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Alone in the Dark 4
The new Nightmare

Bei diesem Spiel kannst du auswahlen, mit welchem Charakter du spielen -
mochtest. Wir stellen hier die Losung mit Aline Cedrac vor.

CD 1

Nach dem Absturz des Flugzeugs bist du mit dem Fallschirm auf dem Dach eines

alten Herrenhauses auf Shadow Island gelandet. Im Anschluss an das
Funkgesprach mit Edward Carnby ldufst du auf dem Dach entlang bis zu einem
beleuchteten Fenster und betrittst durch das Fenster den dahinter liegenden
Raum. In einem groRen Himmelbett liegt eine alte Dame, Lucy Morton. In einer
Filmsequenz spricht sie mit dir und gibt dir anschlieBend einen kleinen goldenen
Schlissel fiir eine Statue im Raucherzimmer. Durchsuche den Raum. Auf einem
kleinen Schrankchen findest du ein Magazin, das du ins Inventar aufnehmen
kannst. Rechts neben dem Bett auf dem Nachtschrénkchen liegt ein Erste-Hilfe-
Koffer und neben der Tiir rechts findest du noch ein Speicheramulett. Du findest
im Spiel noch weitere Amulette, mit denen du deine Spielstédnde speichern kannst.

Vor der Tiir liegt ein Teppich mit einer gefliigelten Schlange als Muster. Sobald du
darauf zugehst, wird die Schlange lebendig und greift dich an. Da sie
lichtempfindlich ist, strahle sie mit deiner Taschenlampe so lange an, bis sie
verschwindet. Geh nun durch die Tir auf den Dachboden. Es ist ein sehr
unheimlicher und geféhrlicher Ort, denn hier lauern so genannte Schattenwesen,

die du dir durch das direkte Licht deiner Taschenlampe etwas vom Leib halten
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Sie pehmen cinen Kieisen Vergoldeien
Schiiasel.

kannst. Wenn sie dich erwischen, knabbern sie ganz schon an deiner Gesundheit.
Durchsuche den Dachboden und geh in alle Rdume, die du betreten kannst. In
einigen findest du ein Speicheramulett, Phosphorpatronen, einen Erste-Hilfe-
Koffer und einen weiteren kleinen goldenen Schliissel. An einigen Stellen befinden
sich an der Wand Lichtschalter. Wenn du sie betétigst, ist es nicht nur heller, auch
die Schattenwesen belastigen dich nicht mehr. In der hinteren Ecke des
Dachbodens ist eine verschlossene Tiir, die du mit dem kleinen goldenen
Schlissel 6ffnen kannst. Geh hindurch und du stehst vor einer Treppe, die nach
unten fuhrt. Lauf hinunter. Auf halber Hohe, vor einer verschlossenen Tiir,

belauschst du in einer Sequenz das Gesprach zweier Manner. Geh dann die
Treppe ganz hinunter. Geradeaus an der Wand ist wieder ein Lichtschalter. Betrete
nun durch die einzige Tir einen kleinen Flur. Die erste Tiir links ist unverschlossen
und dahinter befindet sich das Raucherzimmer. Neben der Tiir ist ein Lichtschalter
und auf einem Tisch liegen drei Erste-Hilfe-Koffer. Schaltest du das Licht im Raum
aus, zeigt dir eine Sequenz den Sockel einer indianischen Statue. Schalte das Licht
wieder ein und stell dich vor die hier im Raum befindliche Statue. Benutze nun
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Sie nehmen cin Speicheramulest.

den kleinen goldenen Schliissel, den du von Lucy Morton erhalten hast. Der
Sockel dffnet sich und darin liegt ein Revolver. Danach erscheint ein
Schattenwesen, dem das Licht anscheinend nichts ausmacht, und greift dich an.
Mit ein paar gezielten Schiissen aus deinem Revolver diirfte die Sache schnell
erledigt sein. Neben einer Eulenstatue liegt in einem groen Krug noch Munition.
Rechts neben dem verschlossenen Doppelfenster ist eine kleine versteckte Tir.
Gehst du darauf zu, hérst du, wie von der anderen Seite jemand den Schlissel
herumdreht und wegléuft. Betrete durch die nun gedffnete Tur einen Korridor und
lauf dem Fliehenden durch die Tiir geradeaus hinterher. Die erste Tur rechts ist
verschlossen. Eine Sequenz zeigt dir geradeaus eine Tur, durch die du gehen
musst. Vor dir siehst du einen verfallenen Gang an dessen Ende du auf Professor
Morton triffst. Du sprichst mit ihm, er betdubt dich und du wachst in einem
Zimmer auf einem Bett liegend auf. Nach einem Funkgesprach mit Carnby, den du
wegen seiner Kommentare und Hilfestellungen wahrend des Spiels ofter mal
anrufen solltest, durchsuchst du das Zimmer. Du findest ein Foto und zwischen

einer Tur und einem groRen Spiegel einen Inbusschlissel und einen Erste-Hilfe-
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Ty Sie 5{fuen den Soc

Koffer. Der Spiegel ist eine Geheimtiir, geh hindurch und lauf rechts die Treppe
hinab. Unten an der Treppe ist rechts in der Ecke eine Tiir und links daneben liegt
ein dreildufiges Gewehr. Hinter der Tiir fiihrt die Treppe weiter nach unten. Lauf
den Gewdlbegang entlang. Am anderen Ende befindet sich rechts eine vernagelte
Tar mit einem Guckloch. Stell dich davor und du belauschst wieder ein Gespréach
und kannst einige Personen sehen. Leider ist die Tiir verriegelt und es bleibt dir
nichts anderes (brig, als in dein Zimmer zuriickzukehren. Dort triffst du auf
Edward Carnby, der dir in einer Sequenz hilft, durch eine Klappe in der Decke in
einen Bodenraum zu gelangen. Oben gehst du zu einem alten Spiegel, der mit dir
redet und dir auftrdgt, einen anderen bestimmten Spiegel zu suchen. Neben dem
Kamin ist eine Tir, die dich wieder auf den gleichen Dachboden fiihrt, den du
schon vom Beginn des Spiels her kennst. Geh wieder in den Raum mit der alten
Dame. Sie redet erneut mit dir. Geh danach durch die Tiir, hinter der die Treppe
nach unten flhrt. Stell dich auf der Hélfte der Treppe wieder vor die verschlossene
Tar, an der du ein Gesprach belauscht hast. Bei dem Versuch, sie zu 6ffnen, wirst

du von einem blauen Licht durch die Tiir gesogen. Plétzlich stehst du in einem
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~ weiteren Flur. Die erste Tiir links lasst sich 6ffnen und du berittst den Raum.

Neben der Tiir ist ein Lichtschalter und links daneben liegt ein Erste-Hilfe-Koffer.
Geradeaus auf einer Kommode steht ein Spiegel, den du mitnehmen solltest. Geh
die kleine Treppe hinauf. Oben auf dem Schreibtisch liegen ein Granatwerfer und
einige Dokumente, die du aufmerksam lesen solltest. Dort steht auch ein alter
Projektor, mit dem du aber noch nichts anfangen kannst. Geh also zuriick auf den
Flur, lauf ihn entlang und du siehst unter einer Tir eine Blutlache. Die Tr ist aber
verriegelt. Plétzlich fallen merkwiirdige Wesen von der Decke, die du jedoch leicht
erschieRen kannst. Geh an der Tur vorbei, nach rechts den Gang hinunter und
betrete durch die erste Tur rechts einen Schlafraum, wo du Munition und ein
Speicheramulett finden kannst. Du merkst, dass du den Raum durch die Turen
nicht mehr verlassen kannst. Stell dich vor den grof3en Spiegel. Ein Geist fordert
dich auf hindurchzugehen. Tu, was er sagt. Auf der anderen Seite verlangt der
Geist nach dem Spiegel, den du gefunden hast. Du wirst gefragt, ob du ihn
hergeben mochtest. Sagst du ja, heilt es sofort Game Over. Driicke also auf

“Nein”. Der Geist zerspringt in tausend Stiicke und du erhaltst die Abkanis-

Sie nehmen ein &tiilhﬁga.: Gowelr.
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Skulptur eines Biiffels. Trete durch den Spiegel zuriick in den Raum. In der Mitte

unter dem Deckenlicht begegnet dir in einer Sequenz der Abkanis-Schamane
Edenshaw. Er bittet dich, fur ein Ritual die sieben Statuen der sieben Lichtgétter
zu finden. Du versprichst, ihm zu helfen. Danach verschwindet der Indianer und
du kontaktierst Carnby. Verlasse durch die gemusterte Tiir rechts den Raum und
halte schon einmal dein Gewehr bereit, denn im nachsten Raum kommt dir ein
dreibeiniges Schattenwesen entgegen. Mit zwei gezielten Schiissen hast du es
erledigt. Lauf die Treppe hinunter, nach links bis vor die groRe Doppeltiir. In dem
Raum dahinter ist an der Wand ein Lichtschalter. Gegeniiber der Trebpe steht eine

Statue und daneben ist ein groRer Spiegel. Gehst du néher an ihn heran, wird dir
gezeigt, dass oben links an der Ecke ein Ornament fehlt, das du noch finden
musst. Geh jetzt rechts durch die Doppeltiir neben der Treppe in einen Korridor,
wo dich zwei Dreibeiner von zwei Seiten angreifen. Erledige sie wie gehabt. Wende
dich nach rechts, bis du vor einer Tiir in einem kleinen Nebenkorridor stehst. Von
den anderen Tiren sind einige verschlossen, einige offen. Du kannst die Rdume,

die du betreten kannst, nach Items durchsuchen. Wir haben hier lediglich den

Seite
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Sie mebmen cinen Brsteciilfe-Ksffer.

direkten Weg zur Lésung des Spiels beschrieben. Bevor du durch die Tiir gehst,
bewaffne dich mit dem Granatwerfer, denn in dem dahinter liegenden Flur

" kommen sofort zwei Zombies auf dich zu. Jeder benotigt zwei Schuss. Jetzt durch

die erste Tiir rechts und du stehst in Obeds Arbeitszimmer. Auf dem runden
Marmortisch liegt Munition und gegentiber in dem kleinen Regal findest du noch
Obeds Notizbuch. Im Biicherregal liegt noch ein Buch tber die Abkanis-Indianer
und auf dem kleinen Tischchen rechts an der Wand befindet sich ein Erste-Hilfe-
Koffer. Das Klopfen, das du aus einem Schrank horst, beachte besser nicht. Er ist
leer, aber sobald du ihn 6ffnest, springen dir zwei mutierte Hunde entgegen. An
der Wand hingt noch ein Spiegel, auf den du mit dem Revolver ein paar Mal
schieBen musst. Er zerspringt, und dahinter liegt eine Abkanistafel-Ubersetzung.
Hast du sie genommen, erhéltst du den Hinweis, zuriick zu Lucy Morton zu gehen.
Wende dich nach links. Plétzlich geht das Licht aus und zwei Schattenwesen
materialisieren sich. Lauf also schnell durch die Tir. Du befindest dich in Lucys
Schlafzimmer. Sprich mit ihr und sie gibt dir ein Glasprisma. Verlasse das

Schlafzimmer und (iber die Treppe auch den Dachboden. Geh durch die nun
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. haben die Toe aufgeschlossen,

geoffnete Tir auf der Treppe. In dem dunklen Flur dahinter lauern zwei Dreibeiner.
Betrete durch die erste Tiir links den Raum, aus dem du vorher den Spiegel
mitgenommen hast und in dem der Projektor steht. Schalte an der Wand das Licht
aus und geh die Treppe hinauf. Setze das Glasprisma in den Projektor ein und
verwende aus dem Inventar die Taschenlampe. Nun funktioniert das Gerat. Du
siehst auf der Leinwand, wie Alan seinen Vater Howard tétet. Danach springt aus
dem Projektor ein goldener metallischer Wiirfel, auf dem “3D-Bibliothek”
eingraviert ist. Betrachte ihn von allen Seiten und dir wird auffallen, dass in der
Verzierung Zahlen zu erkennen sind, und zwar: 1991. Verlasse den Raum wieder,

lauf den Flur entlang, bis du nach links abbiegen kannst. Geh durch die Tiir. Im
nachsten Zimmer befinden sich wieder lichtempfindliche Wesen, die sofort
verschwinden, wenn du den Lichtschalter betatigst. Auf dem Schreibtisch liegt ein
Brief und auf der Kommode neben dem Beit Obeds Tagebuch. Von dem Bett
kannst du noch einen Erste-Hilfe-Koffer mitnehmen. Geh wieder auf den Flur, lauf
rechts um die Ecke den Gang entlang und durch die Tiir, die auf die Wendeltreppe
flhrt. Lauf die Treppe runter und durch die Tiir. Dahinter stehen wieder zwei

B

Eines der Spiegelornamente feliln.

Seite
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Siv ﬁé_laurn ecin Giasprisma,

Zombies, die dir das Leben schwer machen wollen. Nachdem du sie erschossen
hast, geh durch die Tiir geradeaus, eliminiere den Dreibeiner dahinter und lauf
sofort durch die nachste Tiir. Du bist nun in der Bibliothek des Hauses. Schalte
das Licht ein und durchsuche den Raum griindlich. Hier findest du Jeremys
Tagebuch und auf einem Lesepult die Familienchronik. Links neben dem Pult
liegen noch Granaten. Geh nun die Treppe an der Wand nach oben bis zu einem
halb gedffneten Biicherregal. Dahinter befindet sich ein kleiner Geheimraum, in
dem du zwei Schachteln mit Munition findest. Lauf die Treppe weiter hinauf bis zu
einer Leiter an der Wand. Klettere hinauf, und du stehst drauf3en auf einer
Balustrade. Geh nach rechts am Haus entlang bis zu einem Tirmchen. Dort kannst
du an einer Leiter hinaufsteigen. In dem kleinen, runden Raum findest du noch
Granaten. Nun den Weg zurtick in die Bibliothek und die Treppe wieder nach
unten. In der Halle stehen vier groRe Biicherregale. Geh in die Liicke zwischen
den beiden Regalen links und stelle. dich rechts vor das Regal. Du siehst vier
Biicher, an denen du einen Zahlencode eingeben musst. Stell von links nach
rechts die Zahlen, die du auf dem Wiirfel gefunden hast, ein: 1991. Dadurch

B

Si¢ nehmen einen Graviertes Wirfel,
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entsteht in dem Regal ein Durchgang, der in einen winzigen Raum fiihrt. Hier

findest du die Abkanis-Tafeln, zwei Erste-Hilfe-Koffer und ein Speicheramulett.
Betétige dann den Hebel an der Wand und in der Mitte der Bibliothek wird ein
glaserner Behélter hochgefahren, aus dem ein menschenahnliches Monster
(Howard?) herausspringt. Du solltest mit Granaten auf ihn schieRen, bis er am
Boden liegt. Aber Vorsicht, du kannst ihn noch nicht endgtiltig vernichten, nur
betauben. Er wird dir im Laufe des Spiels noch einige Male mit groRen
Schockeffekten begegnen. In der Mitte des Behalters findest du eine Kette mit
einem halben Medaillon. Nimm es mit und geh wieder zuriick zu Lucy Morton, die
dir die andere Hélfte gibt. Erinnere dich nun an den Raum mit dem Spiegel, an
dem ein Ornament fehlt

Lauf also zurtick in dieses Zimmer und erledige unterwegs ein paar
Schattenwesen. Verbinde im Inventar die beiden Medaillon-Hélften und setze es
vor dem Spiegel ein. Nun kannst du hindurch in ein Kellergewdlbe gehen. Geh
unten bis zu einer Leiter an der Wand. Klettere hinauf, und du stehst in einem

Gewdchshaus. Dort begegnet dir wieder der Schamane Edenshaw und gibt dir

Machien Sie die Leiter hinaufXictsern?
»;

Medaillon eingelegt. (s Nuin
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den Tipp, zum Fort zu gehen. Durchsuche das Gebiet, am einer Stelle findest du

Granaten. Geh dann durch die kaputte Tiir nach drauRen. Wende dich nach links.
Plstzlich springt rechts aus dem Fenster das Monster aus der Bibliothek. Wieder
kannst du es nur betduben. Lauf, wenn es auf dem Boden liegt, nach rechts durch
ein kleines Gartentor. Nach ein paar Schritten ist das Monster wieder hinter dir.
SchieRe mit Granaten und lauf dann weiter bis zum néchsten Tor. Geh hindurch
und nach ein paar Schritten tauchen vor dir zwei Hunde auf. Wenn du weiter
geradeaus l4ufst, kommt an der nachsten Biegung noch einer auf dich zu. Der
Weg ist aber eine Sackgasse. Lauf also wieder zuriick und vor der Gartenpforte
nach links. Folge dem Weg bis zu einem Torbogen. Bevor du hindurchlaufen
kannst - du ahnst es sicher schon -, kommt das Monster. Nachdem es am Boden
liegt, geh durch den Torbogen, dann nach links an der Kapelle vorbei. Das nachste
Gebdiude rechts ist das Mausoleum der Familie Morton. Du kannst hineingehen
und siehst an den Winden mehrere Grabplatten. Die Platte von Jeremy Morton
lasst sich 6ffnen und du kannst in die Grabkammer hinein. Neben dem Sarkophag

liegen zwei Erste-Hilfe-Koffer. Darauf findest du ein Speicheramulett und ein
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Mdchien Sie Gber den Felsen steigen?

e Neia

Metallgehduse. Im Raum befinden sich Leuchtkugeln und eine Leuchtpistole.
Verbinde das Metallgeh&use mit der Taschenlampe. Nun hast du einen
gebiindelten Lichtstrahl. Geh wieder in den Hauptraum. An der linken Wand siehst
du eine Metallkonstruktion. Leuchtest du mit der Taschenlampe darauf, blinken
die Nieten daran blauweiss. Stell dich nun mit deiner Taschenlampe davor und
leuchte jede Niete mit dem gebiindelten Strahl in folgender Reihenfolge an:

3 7
4 6
Die Lichter ergeben ein “M” wie Morton.
2 8
5
1 9

Wollen Sie aufl den Wall kletiern?

Tia} Nein
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Eine Trube, die mit ciner Ketre fesr
verschlossen isy. :

Sie nehmen €in Stick Mesall.

Achte aber darauf, nur immer eine Niete direkt anzuleuchten, fallt der Strahl auch
auf eine andere, geht alles wieder aus. Jede der Nieten beginnt nun grin zu
leuchten. Ist die neunte Niete farbig geworden, hat sich die Grabplatte von Richard
Morton geoffnet. Geh hinein. Links neben dem Sarkophag ist eine Offnung, die in
einen unterirdischen Gang fiihrt. Bevor du durchgehen kannst, musst du noch die
drei Schattenwesen erledigen, die dir den Weg versperren. Lauf durch den Tunnel
und du stehst drauRen auf den Klippen. Dreh dich nach rechts und klettere (iber die
Felsen hinunter.

CD 2

Unten angelangt kommt dir zuerst ein Hund entgegen. Folge dem Weg bis zu einer
Gabelung. Geh nach rechts, durch ein kleines Holztor und weiter (iber eine Briicke
bis vor das Gebéaude. Die groRRe Eingangstiir ist noch verschlossen. Direkt daneben
kannst du an der Mauer am Haus emporklettern. Oben auf dem Dach taucht ein
dreibeiniges Schattenwesen auf. Lauf an der rechten Seite entlang. Die erste Tur, die

Dazx muss der verspesrte Gang sein.
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Sie nchmen den Lauf ciner Walfe.

du siehst, ist verschlossen. Geh daneben die Treppe hinunter. Der erste
Durchgang links ist der vorher verschlossene Haupteingang. Jetzt die nachste
Treppe weiter nach unten! In dem kleinen Gang liegt ein Erste-Hilfe-Koffer. Du
kommst wieder an eine Treppe. Lauf hinunter. In dem kleinen Durchgang vor dir
steht an der rechten Seite eine Kiste, die mit Ketten verschlossen ist. Du musst dir
diese Stelle merken, denn noch hast du kein geeignetes Werkzeug, um die Kiste
zu 6ffnen. In der hinteren rechten Ecke liegt eine Schachtel Munition. Die Tir in
dem Gang ist verschlossen. Geh wieder hinaus und klettere (iber die Mauer. Auf
der Mauer liegt Munition. Unterhalb wollen dir noch zwei Dreibeiner das Leben

schwer machen. Lauf in den Durchgang und die Treppe hoch. Oben erwarten dich
zwei Zombies. Geh dann die kleine Treppe rauf und durch die Tir in einen Raum,
in dem sich Obed Morton aufhélt. In einer Sequenz redest du mit ihm und stellst
deine Fragen. Nach dem Gespréch kannst du neben der Tir ein Speicheramulett
und eine schwarze Metallkarte aufheben. Verlasse den Raum, lauf die Treppe

hinunter und geradeaus in den Gang. Rechts und links sind zwei Tiren. Schau dir |
die rechte Tiir an, die musst du spater mit einem Code 6ffnen. Geh durch die linke

Seite
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ialben &taiiring._

Tar, dann die Treppe nach unten und lauf um ein Rondell die nachste Treppe
hinunter. Durchsuche die Géange. In einem liegt Munition. Im nachsten Gang
musst du erst einige Schattenwesen erledigen, dann kannst du dich umsehen. In
der Mitte steht eine Holzkonstruktion und darauf liegen eine DreifuRhalterung, ein
Bolzenschneider und ein Bauplan. An dieser Konstruktion fehlt noch etwas. Die
Wand davor ist zugemauert. Im nachsten Durchgang liegt links ein Erste-Hilfe-
Koffer. Lauf nun die Treppe hinauf und wehre die zwei Schattenwesen ab. In
einem kleinen Gang findest du eine eiserne Gussform. Geh jetzt die erste Treppe
wieder nach oben, an der Seite liegt ein Speicheramulett. Lauf den Weg zurtick zu

der ersten mit Ketten verschlossenen Kiste und 6ffne sie mit dem Bolzenschneider.
Darin liegen ein groRer verzierter, rostiger Schliissel und ein Stahlblock. Geh den
Weg zurtick zu der ersten verschlossenen Tiir auf dem Dach, wo du die Wand
hochgekommen bist. Benutze den gefundenen Schlissel, geh in die Werkstatt und
betatige dort den Lichtschalter. Auf einem langen Tisch liegen ein Waffenkolben,
ein orangefarbener Beschleuniger und der Lauf einer Waffe. Hinter dir an der
Wand steht eine Maschine. Stell dich davor und setze die Gussform und den
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Mbchien Sie diesen Hebel zichea?

da) Nein

Stahlblock ein. Ziehe dann den Hebel, und du erhéltst den Lauf einer Waffe.
Verbinde im Inventar den Kolben, den Beschleuniger und den Waffenlauf und du
hast einen photoelektrischen Pulsar mit Beschleuniger. Am Schreibtisch in der
Ecke liegt noch Jeremys Tagebuch. Darin erwéhnt er die Worte “Silberblitz",
“Goldstern”, “rote Sonne” und “schwarzer Mond”. In einer Nische rechts liegen
zwei Erste-Hilfe-Koffer. Im Raum steht ein grauer Stahlschrank. Darin liegt eine
Glaslinse. Hast du sie genommen, springen dir zwei Hunde entgegen, die du
erschieen musst. Neben der Maschine ist eine Leiter an der Wand. Klettere
hinauf. Nachdem du das Licht eingeschaltet hast, gehst du zu einer Maschine und

ziehst den Hebel. Du siehst in einer kurzen Sequenz eine metallene Falltir, die
aber noch verriegelt ist. An einer Seite befindet sich eine Leiter und oben im
nachsten Raum kannst du bis aufs Dach klettern. In dem Raum steht ebenfalls
eine Maschine mit Hebel, aber der ist noch uninteressant fuir dich. Klettere also
auf das Dach. In der Mitte ist die Falltiir im Boden. Sie ist aber durch ein
Vorhédngeschloss gesichert. Geh die Leitern wieder hinunter in die Werkstatt und

lauf durch den Durchgang nach draufRen. Auf der Mauer ist ein Teleskop
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angebracht. Stell dich davor, setze die gefundene Glaslinse ein, schau hindurch
und du siehst eine grolRe steinerne Statue. Laufe weiter. Plotzlich bricht der Boden
unter dir ein und du landest unten im Wasser. Du wirst von einer gefliigelten
Schlange unter Wasser gezogen. Sobald du wieder auftauchst, erschiel3e sie. Wate
durch das Wasser bis zu einer kleinen Treppe. Zieh dich nach oben und geh durch
die Tir in einen kleinen runden Raum mit einer Leiter. Klettere hinauf. Oben steht
eine kleine Kiste in der eine goldene, eine rote und eine silberne Metallkarte
liegen. An der Seite findest du noch einen Erste-Hilfe-Koffer. Geh die Treppe
hinauf und erledige den Hund, der oben auf dich wartet. Jetzt laufst du wieder
zurtick zu der Tur, an der du den Code eingeben musst. Stell dich vor die Tir und
du siehst ein Schild mit Schlitzen dariiber. Darauf sind ein Blitz, ein Stern, eine
Sonne und ein'Mond eingraviert. Erinnere dich an Jeremys Worte in seinem
Tagebuch und setze von links nach rechts die silberne, die goldene, die rote und
zum Schluss die schwarze Metallkarte ein. Die Tiir 6ffnet sich und du kommst in
das Planetarium. In der Mitte ist eine Wendeltreppe. Geh an der Wand entlang. Du

findest ein Plasmageschiitz und ein Speicheramulett. Unter der Treppe liegt ein
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Erste-Hilfe-Koffer. Lauf die Wendeltreppe hinauf. Unterwegs sprichst du mit
Carnby, der dir erzahlt, dass er einen Steinkreis gefunden hat. Oben angekommen
stehst du vor einer Maschine mit einer Datumsanzeige. Sprich noch einmal mit
Carnby und bitte ihn um Hilfe. Er betrachtet fir dich die Steine in dem Kreis und
ubermittelt dir folgende Daten:

Nord
Siidost
West

1

0

3
Stidwest 1 B =10.31.2001
Ost 2 :
Nordwest 0
Slidost 0
Stdwest 1
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5 Biire-thife Koffer.

Stell dieses Datum ein, und du siehst in einer Sequenz, wie sich die Planeten in
Richtung Osten versammeln. Danach fallt dir auf, dass sich unten an einer Nische
ein Brett gehoben hat. Daraus kannst du nun eine Indianerstatue, einen groRen

Schlissel aus Bronze, ein Siegel und einen kleinen rostigen Schliissel nehmen.

Auf dem Kistenstapel unter der Treppe liegt noch ein halber Metallring, die andere
Halfte hast du bereits im Inventar. Der Metallring befindet sich auf der
DreifuRhalterung. Setze die beiden zu einem Ring zusammen. Wende dich nach
links zu der hell angestrahlten Tiir. Offne sie mit dem Bronzeschliissel und du
stehst drauRen auf den Klippen: Neben der Tiir liegt eine Schachtel Munition.
Gehe geradeaus den Weg entlang. Du stehst vor der groRen Statue, die du schon
durch das Teleskop gesehen hast. Links daneben liegt ein Speicheramulett. Stellst
du dich vor die Statue, fallt dir ein Loch auf, in das eine runde Steinscheibe passen
wirde. Sprich mit Carnby, und er erzéhlt, dass er eine solche Scheibe gefunden
hat. Er will sich mit dir drauen am Tor treffen. Bevor du losldufst, musst du noch
einige beilBwdtige Tiere erschielen. Verlasse das Fort und erledige unterwegs
noch einige Wesen. Lauf tber die Briicke bis zum Torbogen. Hier springt dir mal

h ]
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wieder das Monster entgegen. Strecke es wie gehabt nieder und lauf durch den
Wald bis vor das geschlossene Tor. Carnby kommt und ihr macht einen Tausch. Du
gibst ihm das gefundene Siegel und er gibt dir dafiir die Steinplatte. Geh-den
Waldweg zuriick. Plétzlich stehst du schon wieder oben an der Statue. Setze die
Scheibe ein und du findest eine Abkanis-Statue und einen Abkanis-Energiestein.
Verbinde nun im Inventar den Abkanis-Stein mit dem Metallring, dann die
Bohrerteile und danach den Bohrer mit dem Abkanis-Stein. Geh jetzt zurlick in die
Werkstatt und klettere die Leitern hinauf bis aufs Dach. Hier kannst du mit dem
kleinen rostigen Schliissel das Vorhangeschloss an der Bodenplatte 6ffnen. Geh
eine Etage tiefer und betétige den Hebel an der Maschine in der Mitte. Oben
offnet sich die Falltiir. Klettere noch einen Raum tiefer, um den Hebel an der Wand
zu ziehen. Nun fihrt ein Blitzableiter aus der Falltiir. Doch bevor du weitermachen
kannst, erscheint schon wieder das Monster. Auf das Wesen zu schiefRen ist
sinnlos. Fliehe vor ihm und renn dabei immer im Kreis um den Mittelpunkt herum,
in den der Blitz einschlagen wird. Er l&uft hinter dir her und springt dabei auch

immer wieder (iber die Mitte. (die Zeitanzeige oben in der Bildschirmecke hat
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nichts mit dem Kampf zu tun, nach Ablauf wird nur der Blitzableiter wieder
eingefahren und du musst den Hebel erneut ziehen.) Sieh zu, dass das Monster
gerade dann (ber die Mitte springt, wenn der Blitz erscheint. Wird es dreimal
getroffen, ist es endgliltig erledigt. Zieh dann den Hebel erneut, und der
Blitzableiter fahrt wieder hinaus. Nun kommt es auf deine Schnelligkeit an. Du
musst innerhalb der vorgegebenen Zeit unten den Gang mit der Holzkonstruktion
und der zugemauerten Wand erreichen. Unterwegs musst du aber noch einige
Schattenwesen und Zombies erledigen, was es dir sehr schwer machen wird,
innerhalb des Zeitlimits den Gang zu erreichen. Willst du es dir leichter machen,
lauf bevor du den Hebel ziehst den Weg nach unten ab, erledige alles was sich dir
in den Weg stellt, geh dann zuriick nach oben und zieh den Hebel fiir den
Blitzableiter. Der Weg ist nun frei und du kannst ohne Schwierigkeiten
durchrennen und den fertigen Bohrer in die Holzkonstruktion einsetzen. Hast du
alles geschafft, bevor die Zeit abgelaufen ist, wird der Bohrer mit dem Abkanis-
Stein vom Blitz aufgeladen und die Mauer wird weggesprengt. Der Weg ist frei.
Aber bevor du weiterlaufen kannst, will dich ein Riesen-Skorpion daran hindern.
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Erledige ihn effektiv mit der Plasmakanone. Lauf durch den Gang. Du betrittst ein
unterirdisches Abkanis-Gebiet aus uralter Zeit. Direkt vor dir an der Mauer findest
du eine sehr wirksame Waffe und ein Schriftstiick. Folge dem Weg geradeaus bis
zu einer Leiter. Klettere nach unten, erledige ein Schattenwesen und lauf den Weg
weiter bis zu einer Hangebriicke. Uberquere sie und geh dann die Treppe hinunter,
bis du rechts in einen neuen Gang laufen kannst. Lauf weiter. Du triffst Carnby.
Lauf mit Carnby weiter (iber eine Briicke bis zu einer Tiir, hinter der wieder ein
Gang ist. Rechts an der Wand ist in einer Mauernische eine holzerne Bodenplatte.
Du kannst sie 6ffnen. Dahinter liegen fiinf Erste-Hilfe-Koffer, ein Akku-Ladegerat,
ein Blitzgewehr und fiinf Speicheramulette. Geh weiter. Du triffst vor dem
Schattentor auf Alan Morton und Edenshaw. In einer langeren Filmsequenz
erfahrst du wichtige Dinge. Alan Morton 6ffnet das Tor und Carnby wird
hindurchgesogen. Geh danach ebenfalls durch das Tor. Du befindest dich nun in
der Schattenwelt. Im weiteren Verlauf des Spiels tauchen immer wieder
Schattenwesen auf, die du am besten mit den Waffen angreifst, die du mit dem

* Akku immer wieder aufladen kannst. An vielen Stellen findest du auf deinem Weg
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grofBe blaue Kristalle, mit denen du den Akku wieder aufladen kannst. Hast du
einen Kristall benutzt, wachst er relativ schnell wieder naéh. Lauf nun in dem
Treppengang immer weiter. An einer Stelle meldet sich Carnby. Hier findest du
auch den ersten Kristall. Geh weiter durch den Gang, bis du an einer Seite (iber
eine halbe Mauer klettern kannst. Ein Stlick weiter ist rechts wieder eine Mauer,
hinter der schon zwei Wesen auf dich lauern. Klettere hiniiber und benutze den
ersten Durchgang links. Vor dir siehst du eine groRe Abkanis-Festung. Um sie zu
erreichen, wende dich nach links, steige eine Treppe hinunter bis zu einer Leiter.
Achte immer auf die plotzlich auftretenden Wesen. Nachdem du iiber die Leiter
hochgekommen bist, folge dem Weg weiter und du stehst vor der Festung. Geh
die Treppe davor noch nicht hinauf, sondern erst nach links zu einem
bunkerédhnlichen Gebdude mit einer Leiter an der Wand. Oben auf dem Dach ist
eine Offnung im Boden, durch die du (iber eine Leiter nach unten klettern kannst.
Unten im Raum stehen sechs groRRe Steine, die im Kreis angeordnet sind. In jedem
Stein fehlt eine Scheibe. Hinten ist ein kleiner Durchgang, den du aber noch nicht
betreten kannst, denn es ist eine Liicke im Boden. Rechts davon an der Mauer

Méchien Sie diese Wand herabsieigen?

Ja’ Neis
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findest du vier Indianerflaschen mit Heilwasser, mit denen du deine Energie
wieder aufladen kannst. Verlasse den Raum (iber die Leiter und geh die Treppe zur
Festung hinauf. Folge dem Weg. An einer Stelle siehst du einen Steinaltar in Form
einer Pyramide, der aber die Spitze fehlt. Lauf weiter zu einem verschlossenen
Durchgang, den du in einer kurzen Sequenz 6ffnest. Im folgenden Raum steht in
der Mitte ein runder Tisch mit sieben Plaketten, die du verschieben kannst.
Verschiebe jede Plakette einzeln im Uhrzeigersinn und geh nach jeder Plakette zur
Wand, die sich jedesmal verschiebt und dadurch eine Statue freigibt, an der du
eine Scheibe entnehmen kannst. Nach sechs Plaketten hast du sechs Scheiben.

Die siebte lasst wieder die Treppe erscheinen, liber die du den Raum verlassen
kannst. Jetzt wieder zurtick in das kleine Gebaude, in dem die Steine mit den
fehlenden Scheiben stehen. Setze sie nacheinander in die richtigen Offnungen
und der kleine Durchgang wird fiir dich begehbar. Am Ende des Ganges findest
du die Spitze einer Pyramide und ein Speicheramulett, Geh nun zu dem Steinaltar
an der Festung zuriick und setze die Spitze auf die Pyramide. In einer Sequenz

wird es hell und du kannst einen Gliicksbringer in Form eines Kopfes nehmen. Du
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hérst noch die Stimme eines Abkanis-Gottes. Nun musst du wieder zuriick zu der
ersten Leiter, Gber die du zur Festung hochgeklettert bist. Geh jetzt wieder runter
und laufe die Treppe weiter nach unten, geradeaus (ber eine Briicke in eine
Lavahohle hinein. Geh weiter und halte dich immer links. Erforsche die Hohle. Du
siehst einige Durchgénge, aber nur durch einen kannst du laufen. Auf deinem
Weg durch die Lavahéhle begegnen dir immer wieder Riesen-Skorpione, die du
wunderbar mit dem Blitzgewehr erlédigen kannst. Lauf nun durch den offenen
Gang und du kommst, nachdem einige Wesen dich aufhalten wollen, in eine
andere Hohle. An einer Seite zeigt dir ein griines Leuchten, dass sich dort
Heilwasser befindet, mit dem du, falls nétig, deine Flaschen wieder auffiillen
kannst. Durchquere die Hohle und laufe geradeaus an die Wand, die du
hochklettern kannst. Oben angekommen warten schon einige Hunde auf dich. Ein
Stiick weiter ist links ein Kristall auf einigen hohen Steinstufen. Klettere hinauf und
etwas weiter musst du noch einmal klettern. Danach siehst du, wie Alan von der
Briicke féllt, sich an ein Seil klammert und etwas in den Abgrund fallen lasst. Geh
wieder Uber die hohen Steinstufen zuriick bis zur Wand, die du runterklettern

Sie haben den Kopl auf dic Bisve plazier:
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kannst. Unten l4ufst du in die Hohle mit dem Heilwasser. Lauf wieder hindurch.
Direkt hinter dem Ausgang links hangt ein Seil, an dem du dich auf einen kleinen
Felsvorsprung hinunterlassen kannst. Lauf den Gang weiter. In einer Sequenz
siehst du Alan und einen verwandelten Obed, der Alan in den Abgrund wirft. Du
findest die siebte Statue und musst nun einen Weg zurtick finden. Auf dem
kleinen Felsvorsprung, auf dem du die Statue gefunden hast, ist ein Riss in der
Felswand. Lauf hindurch. Du springst durch ein Loch im Boden in eine Hohle, in
der einige Riesen-Skorpione auftauchen. Geh weiter, und du gelangst zu einem
unterirdischen Fluss. Geh ins Wasser und wate weiter. Du wirst von einer

Seeschlange angegriffen. Nachdem du sie erledigt hast, geh weiter, bis du
herausklettern kannst. Lauf durch eine Offnung und spring hinunter in eine Héhle,
die du schon einmal betreten hast. Geh geradeaus hinaus. Pl6tzlich bebt die Erde
und du siehst, dass eine Steinsaule umstiirzt und sich als Briicke tiber den
Abgrund legt. Laufe bis zu der Stelle und betrete die Briicke. Auf halbem Weg
stellen sich dir die miteinander verwachsenen Briider Morton entgegen. Du kannst

sie mit all deinen Waffen nicht erledigen. Geh also noch einmal runter von der
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Briicke, sie folgen dir nicht, sondern bleiben auf der anderen Seite stehen. Du
musst links an ihnen vorbei auf den Weg gelangen. Renn also (iber die Briicke,
bleib aber nicht stehen, sonst kommen die Mortons wieder auf die Briicke. Stell
dich auf der anderen Seite vor sie und beschielRe sie mit dem Blitzgewehr, ohne
abzusetzen. In den Blitzen erstarren sie, und du kannst dich dabei links an ihnen
vorbeischieben, bis du auf dem Weg weiterlaufen kannst. Sie verfolgen dich nicht.
Vor dir ist ein grofRes Tor und davor steht ein Altar, auf dem sich drei Biisten
befinden. Bei zweien fehlt der Kopf. Stell dich hinter den Altar und setze deinen
Gliicksbringer ein. Carnby erscheint und setzt den zweiten Kopf auf die andere
Biste. Nun &ffnet sich das Tor und ihr lauft hindurch. Ihr sprecht noch mit
Edenshaw und drauféen seht ihr einen Hubschrauber landen. Wahrend ihr mit ihm
abfliegt, versinkt die Insel in einer gewaltigen Lichtorgie.

Du und Carnby, ihr habt die Finsternis besiegt!
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Final Fantasy 9
Sidestories und Wissenswertes

Du bist auf der vierten CD angekommen, stehst vor dem Baum lifars und dem
Ort der Erinnerungen und hast immer noch nicht alle kleinen und grof3en
Geheimnisse dieses genialen RPGs geliiftet? Wenn es dich interessiert, wie du
an den goldenen Chocobo kommst, was die Stellatio-M(inzen zu bedeuten
haben und wie eigentlich das Kartenspiel in FF9 funkfioniert, bist du hier genau
richtig. ]

Der goldene Chocobo

Einen goldenen Chocobo zu erlangen, ist mit Sicherheit die wichtigste
Siedestory im ganzen Spiel. Was du tun musst, um das begehrte Tierchen in
deinen Stall zu fiihren, und wie du ins Chocobo-Paradies und spéter dann auch
in den Luftgarten gelangst, kannst du hier nachlesen.

1 « Wenn du das erste Mal in den Chocobo-Wald kommst, wirst du einen der
beriihmten gelben Vogel entdecken, der sich auch gleich mit dir zusammentut.
Er heilst Choco und ist der einzige Chocobo, den du im ganzen Spiel finden wirst,
auch wenn du ihn per Gizarkraut tberall auf der Weltkarte, wo sich
VogelfuRspuren befinden, rufen kannst. Deine erste Aufgabe ist es also, Choco
zu deinem Reittier zu machen.

2. Im Chocobo-Wald kannst du jetzt das Spiel “Such, Chocobo, such!” spielen.
Das machst du auch gleich mal! Und zwar so lange, bis du alle Chocobo-Karten
in diesem Wald gefunden hast. Wenn es so weit ist, wird die Meldung auf dem
Bildschirm erscheinen, dass du keine weiteren Chocobo-Karten mehr in diesem
Gebiet finden kannst. Bis dahin kénnen gut und gerne drei, vier Stunden
vergehen. Sowieso solltest du eine Menge Zeit mitbringen, wenn du dir einen
goldenen Chocobo ziichten mochtest.
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3. Benutze jetzt die verschiedenen gefundenen Chocobo-Karten und begib
dich auf Schatzsuche. Irgendwann wirst du eine Truhe finden, die Nebel statt
einem Schatz enthélt. Nein, keine Sorge, da wartet kein Gegner auf dich.
Stattdessen begibt sich Choco in ein seltsames Traumreich und erhélt dort von
einem wirklich fetten Artgenossen die Fahigkeit, (iber seichtes Wasser zu
laufen.

4. Geh jetzt zuriick zum Chocobo-Wald und labere da den Mog an. Er wird dir
sagen, dass es neben dem Wald auch noch eine Chocobo-Lagune zu finden
gibt. Die ist dein ndchstes Ziel. Die Lagune befindet sich im Siiden des
siidwestlichen Kontinents und sollte ab jetzt auRerdem auf deiner Weltkarte
eingezeichnet sein. Der Weg dorthin ist nicht ganz einfach und &hnelt einem
Labyrinth, aber mit ein bisschen Geduld wirst du schon irgendwann ankommen.

5. Jetzt beginnt das lustige Suchspielchen wieder von vorne. Auch in der
Lagune suchst du so lange nach Chocobo-Karten, bis endlich die ersehnte
Nachricht auf dem Screen erscheint, dass auch in diesem Gebiet keine Karten
mehr zu entdecken sind. Jetzt benutzt du wieder die frisch entdeckten Karten
und begibst dich auf Schatzsuche. Du wirst schlieBlich wieder eine Nebeltruhe
finden und Choco begibt sich erneut ins Traumreich. Dort wird er sich dann in
einen Berg-Chocobo verwandeln, der - man glaubt es kaum - (iber Berge
laufen kann.

6. Und wieder zuriick in den Chocobo-Wald! Du ahnst es bestimmt sehon:
Das Suchspiel wartet wieder auf dich. Du kennst die Prozedur ja bereits. Such
so lange nach Chocobo-Karten, bis die Nachricht erscheint, dass du dieses
Gebiet kartenméRig leer gerdumt hast. Du kannst ab jetzt (ibrigens auch auf die
beiden Felsen am linken und rechten Bildrand des Chocobo-Waldes klettern
und dort nach Schétzen im Boden suchen. Wenn du dann wieder alle Karten
gefunden hast, begibst du dich erneut auf Schatzsuche. Wenn du die Nebel-
truhe gefunden hast, begibt sich Choco wieder ins Traumreich (Nebel, der einen
ins Traumreich bringt, kann man sonst eigentlich nur in bestimmter hollan-
dischen Kaffeegeschaften erwerben...). Ab jetzi reist du mit einem dunkelblauer:
Chocobo durch die Lande. der die Fahigkeit zum Schwimmen besitzt
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7. Und weil’s so schon ist, machen wir uns jetzt wieder auf den Weg in die
Chocobo-Lagune. Auch hier gilt es, alle Karten zu finden. Wenn es so weit ist,
machst du dich wieder auf Schatzsuche. Irgendwann entdeckst du die letzte
Nebeltruhe. Jetzt verwandelt sich Choco endlich in den legendédren goldenen
Chocobo, der die Fahigkeit zu fliegen besitzt. Um zu starten, musst du dich nur
in einen Wald begeben und dann die Taste driicken, mit der du sonst auf Choco
aufsitzt.

8. Dank deines fliegenden Chocobos kannst du jetzt in das Chocobo-Paradies
gelangen. Dieses Paradies befindet sich auf einer kleinen Insel, die auf der
Karte nicht zu sehen ist. Flteg einfach in irgendeine Ecke der Weltkarte und
suche dort ein wenig, du kannst die Insel wirklich kaum tibersehen. Auf dieser
Insel gibt es einen Berg mit einem kleinen Riss auf einer Seite. Stell dich vor
den Riss und fiittere Choco mit einer Todesschote. Der Chocobo wird daraufhin
einen kleinen Hack'n’Slay-Anfall bekommen und einen breiten Riss in den Fels
hacken. Geh einfach hindurch und du hast das Chocobo-Paradies entdeckt.
Hier verraten dir die Einwohner, wo du noch mehr Schétze finden kannst. Hore
ihnen genau zu und versuch auch mal, die Chocobos sowohl mit X) als auch
mit ©@ anzusprechen.

9. Die groRte Herausforderung, die wahrend deiner Chocobo-Zucht auf dich
wartet, ist der Chocobo-Luftgarten. Wenn du diese fliegende Insel betreten
mochtest, musst du zunachst einmal nach einem kleinen, runden Schatten auf
dem Boden suchen. Man kann ihn leicht Gibersehen, also schau genau hin,
wenn du dich auf die Suche machst. Wenn du den Schatten ausfindig gemacht
hast, fliegst du mit Choco genau (iber den Schatten und verfiitterst wieder eine
Todesschote an deinen Chocobo. Der Vogel schief3t dann in den Himmel und
erreicht den Luftgarten. Wo sich der Schatten befindet, kannst du mit Hilfe der
Tafelbruchstiicke, die du wahrend deiner Suche nach Chocobo-Karten im Wald
oder der Lagune gefunden hast, herausfinden. Insgesamt kann er sich an flnf
verschiedenen Positionen befinden.

- in der Mitte der Weltkarte im Meer

- auf der Halbinsel siiddstlich des Erdschreins

- auf den Hochebenen nérdlich von Alexandria
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- auf der Ostseite des siidwestlichen Kontinents, etwa auf der Hohe des
Wasserschreins
- auf einer der vielen kleinen Inseln zwischen Daguerreo und der
Chocobo-Lagune
.Sobald du den Luftgarten das erste Mal betreten hast, wird der kleine Mog, der
dir und Choco wie ein Schatten folgt, freundlicherweise den jeweiligen Standort
des Luftgartens in deine Karte eintragen. Das ist sehr niitzlich, da sich die
fliegende Insel immer wieder von dem Ort entfernt, an dem du sie das letzte
Mal entdeckt hast. Denk aber daran, dass du jedes Mal eine Todesschote
verflttern musst, wenn du den Luftgarten erneut betreten willst. Wenn dir die
Schoten ausgehen sollten, gehst du einfach in die Lagune oder in den
Chocobo-Wald und grabst dir wieder ein paar aus.

Ubrigens: Im Chocobo-Luftgarten wartet auRer dem “Such, Chocobo,
such!”-Spiel noch eine ganz besondere Herausforderung auf dich. Um was
genau es sich dabei handelt, kannst du in dem Kapitel “Die Ruhe des toten
Esper” nachlesen...

Auf Schatzsuche

Manche der Schatze sind wirklich verflucht schwer zu finden, trotz des Tipps,
der auf jeder Chocobo-Karte steht. Damit die Suche nicht zu frustrierend wird,
sind hier einige der besonders schwierigen Schétze aufgelistet. Du solltest diese
Liste aber nur im Notfall benutzen, da du dir sonst selbst eine Menge Spal bei
der Schatzsuche nehmen wirst. Die normale Schatzsuche funktioniert so
ahnlich wie das “Such, Chocobo, such!”-Spiel. Lediglich die Laute, die Choco
zur Ortung eines Schatzes benutzt, sind ein wenig anders. Wenn dein Chocobo
“krah!” ruft, ist kein Schatz in der Nahe. Wenn stattdessen aber ein “kra?!"
ertont, bist du schon sehr nah an einem Schatz dran.

Hier sind nun die ungeféhren Fundorte einiger Chocobo-Schiétze, die du
ganz normal mit dem Schnabel ausgraben kannst. Die 1. Karte in dieser
Aufzahlung ist die oberste Karte im Chocobo-Menii, danach folgen die
restlichen Karten von oben nach unten.

Seite
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Karten
position
Nr. 1

Nr. 2
Nr.3

Nr. 4

Nr. 5

Nr. 6
Nr.7

Nr. 8
Nr.9
Nr. 10
Nr. 11
Nr. 12
Nr. 13
Nr. 14
Nr. 15
Nr. 16
Nr. 17
Nr. 18
Nr. 19
Nr. 20

Nr. 21
Nr. 22

Nr. 23

Nr. 24

Fundort

Etwas entfernt von einer Briicke in der Ndhe des Chocobo-Waldes
In der Nédhe der Berge im Siidwesten des siidostlichen Kontinentes
Im Siiden des Damonenwaldes bei Alexandria, in der Nahe eines Flusses
An einem Strand nordwestlich von Cleyra kannst du fiindig werden
An einem Strand nordostlich des Schwarzmagierdorfes kannst du
diesen Schatz entdecken

Etwas ostlich des siidlichen Strandes im nordwestlichen Kontinent
In der Nahe der Insel des nordwestlichen Kontinents,

suche im seichten Wasser _

Im seichten Wasser einer Insel mit zwei Strédnden, westlich des
stidwestlichen Kontinentes

Im seichten Wasser stidwestlich des Dorfs der Schwarzmagier

Im seichten Wasser nordwestlich des Erddrachentores

Im seichten Wasser einer Insel stidéstlich vom Chocobo-Wald

Im seichten Wasser siidostlich von Treno wirst du fiindig

Der hier ist leicht zu finden, der extrem auffallige Wald befindet
sich in der Nahe von Dali _

In den Hochebenen nordwestlich des Damonenwaldes

kannst du einen weiteren Schatz entdecken

Halte dich nordwestlich vom Windschrein

Dieser Ort befindet sich stidlich der alten Hochburg Ipsen

Hier musst du im Meer nordéstlich des Windschreins suchen

Eine selten damliche Karte... In der Ndhe einer lang gezogenen
Insel westlich von Oeil Vert .

Im Ozean ziemlich genau westlich des Feuerschreins kannst du
diesen Schatz finden

In der Nahe der beiden kleinen Inseln etwas nordlich des
alexandrischen Hafens

Auf einer Insel dstlich des Wiistenpalastes wirst du wieder mal fiindig
Auf einer Insel nordwestlich des Wiistenpalastes wirst du gleich
noch einmal flindig

Auf einer Insel stidwestlich des Baums lifars, aber Vorsicht!
Todliche Gegner!

Norddstlich des oberen Morasts der Qs auf dem siidwestlichen Kontinent
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Noch mehr Schatze

Neben den oben genannten Fundorten gibt es noch einige andere Orte auf der
Welt, an denen du Schétze entdecken kannst. Hore einfach den Vogeln im
Chocobo-Paradies zu, sie werden dir ziemlich genau verraten, wo sich diese
Orte befinden (siehe auch “Der goldene Chocobo™). Du brauchst allerdings
immer eine Todesschote, um die Strudel hinabzutauchen oder dir einen Weg in
die verschiedenen Berge freizuhacken. Fast alle diese Orte sind wirklich einfach
zu finden, sehr viel einfacher als die verschiedenen Fundorte, die du durch die
Chocobo-Karten in Erfahrung bringen kannst. Deswegen wird an dieser Stelle

nicht ndher darauf eingegangen. Nur ein einziger Schatz ist wirklich
unverschamt gut versteckt. Und das ist...

Zidanes ultimative Waffe

Dieser Trick funktioniert erst, wenn es die Insel des Lichts zerlegt hat!

Zidanes ultimative Waffe ist tatsachlich ziemlich gemein versteckt. Verfiigst du
schon tiber einen goldenen Chocobo? Warst du schon einmal im Chocobo-
Paradies? Ja? Gut. Dann versuche einmal Folgendes: Begib dich mit deinem
Chocobo ins Meer. Jetzt schwimmst du zu dem Punkt, der in deiner Karte als
“Insel des Lichts” bezeichnet wird. Du musst Choco jetzt AUF DEN
MILLIMETER GENAU dorthin bewegen, wo sich einst die Insel des Lichts
befand. Am besten funktioniert das, indem du die Karte benutzt. Du hast
bestimmt schon bemerkt, dass der Zeigefinger einen Ruck auf eine Ortsangabe
in der Karte macht, wenn du ihn in der Nahe des Ortspunktes abstellst. Das ist
eigentlich dafiir gedacht, es dem Spieler leichter zu machen, einen bestimmten

Ort anzuvisieren. Es ist aber auch bei diesem Trick sehr hilfreich: Du musst
einfach so lange Chocos Standort auf dem Meer verdndern, bis sich der
Zeigefinger im Kartenbildschirm SOFORT UND OHNE AUCH NUR EINE
WINZIGE RUCKBEWEGUNG zu machen auf der “Insel des Lichts” befindet.
Wenn du das geschafft hast, brauchst du nur noch eine Todesschote zu
verfittern und... hellooooo Ultima Weapon!

Seite
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Das Geheimnis der Todesschoten

Sobald du einen goldenen Chocobo gefunden hast, solltest du dich auf die Suche
nach Quans Héhle machen. Diese Hohle befindet sich ostlich von Treno. Wenn du
die Hohle erst mal gefunden hast, nimmst du logischerweise erst einmal alle
Schitze mit. Dann begibst du dich auf den kleinen Balkon, der sich hinter der
Wohnhohle befindet. Wenn du dann schlieRlich auf dem Balkon stehst und eine
Todesschote benutzt, ergibt sich alles andere von allein.

Ubrigens: Wenn du bisher das Problem hattest, dass du nichts in dem
Wasserstrudel im Meer im Osten des siidéstlichen Kontinents gefunden hast, liegt
das daran, dass du zuerst die oben genannte Hohle untersuchen musst!

Auf den Spuren der Tafelrunde:
Excalibur

Excalibur ist das zweitbeste Schwert fiir Steiner. Um es zu bekommen, musst du
Folgendes tun. (am besten, wenn du dich auf CD 4 befindest).

Begib dich zunéchst mal nach Treno, am besten mit so an die 150.000 Gil im
Gepack. Jetzt marschierst du schnurstracks zum Auktionshaus. Hier kannst du alle
moglichen Items kaufen. Um Excalibur bekommen zu kénnen, benétigst du erst
einmal diese vier ltems:

Unes Spiegel

Dogas Artefakt

Rattenschwanz

Gryphonherz
Biete nicht gleich zu Anfang mit, wenn du ein ltem haben mochtest. Warte ab, bis die
Gebote allmahlich abflauen, dann erst fangst auch du an zu bieten. Erhdhe dabei den
gebotenen Betrag ungeféhr in derselben Hohe, wie es auch deine Mitbieter tun. Auf
diese Art wirst du unterm Strich am wenigsten fiir das Zeugs |6hnen missen.

Wenn du es schaffst, fiir diese vier Teile insgesamt nur 50.000 Gil zu bezahlen,
kannst du dich durchaus als fahigen Auktionsteilnehmer bezeichnen ;-)

Wenn du mehr dafiir berappen musst, macht das aber auch nix. Nimm jetzt
jedenfalls die vier oben genannten Gegensténde, laufe damit durch Treno und
versuche, Kiufer fir die vier Gegenstiande zu finden. Hier eine kleine Liste der
Personen und der Items, die sie dir abkaufen.
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Item Kéaufer

Rattenschwanz Der Rotmagier, der in der Nahe des Cafés durch die
Gegend lauft

Gryphonherz Auch das Herz des Vogels Greif kannst du an den

Rotmagier verkaufen

Unes Spiegel Den kannst du dem Adligen mit dem massiven
Bierbauch andrehen, in der Nahe des Cafés
Dogas Artefakt Ein Adliger in der Schmiede kauft dir das Ding ab

Lass dich (brigens nicht gleich auf das erste Angebot ein, das die Herrschaften
dir machen. Fast alle von ihnen sind durchaus bereit, tiefer in die Tasche zu
greifen, wenn du ihr erstes Angebot ausschldgst. Wenn du die vier
Gegenstande erst mal losgeworden bist, machst du dich wieder auf in Richtung
Auktionshaus.

Dort angekommen geht es jetzt mit dem munteren Bieten weiter. Was du
unbedingt brauchst, um an Excalibur heranzukommen, ist der magische
Fingerhut. Der steht aber erst zur Auktion, wenn du alle vier oben genannten
Items verkauft hast. Wenn der magische Fingerhut angeboten wird, solltest du
ihn dir auf jeden Fall holen. Ubrigens: Es gibt auch sonst noch einige
interessante Gegenstdnde im Auktionshaus zu erwerben. Ganz besonders der
Dunkelkristall sei dir hier ans Herz gelegt. Ich sage nur: “Eisenschneider”!

Wenn du erst mal den magischen Fingerhut im Gepéck hast, geht es weiter

nach Daguerreo. Such jetzt in dieser Stadt nach einem etwas élteren Herren,
der den magischen Fingerhut haben will. Wenn er dich fragt, ob du ihm das Teil
schenken willst, gibst du ihm das Ding natiirlich (du bist schlieRlich ein echter
Held und so jemand schaut doch nicht auf ein paar tausend Gil, gell...).

Der Mann schenkt dir dann zum Dank das Schwert Excalibur.

Die 13 Stellatia

NG, ich hab hier keinen Schreibfehler reingehauen, es gibt wirklich 13 Stellatia.
Du weilt ja mit Sicherheit schon, dass eine bestimmte Sammlerin in Treno ganz

Seite
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kirre wird, wenn sie eine solche Miinze in die Hande bekommt. Die gute Frau
lasst sich wirklich nicht lumpen, wenn du ihr eine Miinze bringst, und da du mit
den Dingern sonst eh nix anfangen kannst, solltest du ihr sie ruhig geben.
Wenn dir noch die eine oder andere Stellatio fehlen sollte, kannst du sie mit
Hilfe unserer kleinen Ubersicht bestimmt leicht entdecken.

Aquarius

Diese Stellatio wartet in der alten Hochburg Ipsen auf ihren Entdecker.

Aries
Eine weitere Miinze wartet in Dali. Such die Stadt genau ab und du wirst sie
leicht entdecken kénnen. Sie liegt in der Ndhe der Windmiihle.

Cancer

Diese Stellatio wartet in Burmecia. Geh nicht in die verschiedenen Gebaude, die
Stellatio wartet im Freien, gar nicht so weit weg vom Eingang.

Capricorn
Diese Miinze befindet sich in Daguerreo. Suche ein wenig im Wasser und du
kannst sie schon bald in den Handen halten.

Gemini
Wirf so lange Gils in den Brunnen am Eingang von Treno, bis du fiir deine
Spende vom Brunnen belohnt wirst.

Leo

Im Raum mit der Neptunstatue im Westturm der Burg Alexandria wartet eine
weitere Miinze.

Libra

Die hier wartet auf dich hinter dem Brunnen in Madain Sari.

Pisces

Die Miinze ist wirklich billig versteckt und nur, wenn man sich das Innere der
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Invincible noch nie genauer angesehen hat, kann man die Schatztruhe verpasst
haben, in der sie auf ihre Entdecker wartet.

Sagittarius |

Diese Miinze wartet auf dich im Einkaufsviertel von Lindblum. Sie befindet sich
in der Nahe eines Hauses. Such die Stadt genau ab und du kannst sie nicht
tbersehen.

Scorpio
Eine weitere Stellatio wartet in Quans Hohle auf dich. Diese Hohle befindet sich
ostlich von Treno (siehe “Das Geheimnis der Todesschoten”)

Taurus

Diese Miinze befindet sich in der Ndhe des ltem-Héndlers in Treno.

Virgo

Sieh dir doch mal das Hotel im Dorf der Schwarzmagier genauer an.

Wenn du alle 12 Stellatia bei der Dame in Treno abgegeben hast, wird sie sich
wundern. Sie kann fihlen, dass ihre Sammlung noch nicht komplett ist. Sag ihr,
dass es wohl noch eine 13. Stellatio geben muss. Jetzt leiht dir die Sammlerin
alle 12 Stellatia, denn du brauchst sie, um eines der interessantesten Ratsel zu
l6sen, die es in FF9 Uberhaupt gibt. Deswegen hier mein Tipp: Leg dieses
Losungsbuch zur Seite und versuche, die 13. Stellatio selbst zu finden. Wenn du
die Geschichte der 12 Stellatia genau liest, kannst du herausfinden, wo die 13.
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zu finden sein muss...

Und? Nix gefunden? Oder ist dir dieses wirklich tolle Réatsel jetzt echt
herzlich egal und du willst sofort wissen, wo Nr. 13 zu finden ist? Na gut. Wenn
du Opiuchus, die letzte Stellatio, finden willst, musst du wieder zu Quans Hohle
(6stlich von Treno). Opiuchus liegt da, wo du Scorpio einst gefunden hast. Bring
jetzt alle 13 Stellatia zurlick nach Treno und gib sie der Sammlerin. Du
bekommst dann dafiir einen Hammer. Was du damit machen sollst? Naja, du
kdnntest ihn zum Beispiel zu Hades bringen (siehe “Der legendare Schmied™)
und dir daraus einen Eifersplitter basteln lassen. (Aber um ehrlich zu sein, ist
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das eine ziemliche Verschwendung.) Denk mal nach. Do hots do omoal an
Diibben gehm, der wu imma wos mid su om Homma zuam dun khobt hot, zefix...

Auf der Suche nach Froschen

Du hast dich doch sicher auch mal gefragt, was die Froschfédngerei in den vier
Stimpfen der Qs eigentlich zu bedeuten hat. Nun, ganz einfach, wenn du eine be-
stimmte Anzahl von Fréschen eingefangen hast, bekommst du bestimmte Gegen-

stande geschenkt. Hier eine kurze Liste mit den wichtigsten Items, die du

bekommst:

Anzahl der Geschenk
gefangenen Frosche

23 Silbergabel
33 Bistrogabel

45 Springerstiefel

Wenn du irgendwann einmal 99 Frosche eingefangen hast, taucht Quinas
Lehrmeister auf und fordert den Q in deiner Gruppe auf, gegen ihn zu kdmpfen,
um zu sehen, wer der neue Anfiithrer der Qs ist. Wenn du diesen gar nicht mal
so einfachen Gegner bezwungen hast, bekommst du eine wirklich grofartige
Waffe fir Quina.

Du solltest wiahrend deiner Froschjagd allerdings immer beachten, dass du
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drei, vier Frosche in den jeweiligen Gebieten (ibrig lasst. Warum? Na, damals in
Bio hast du auch nicht gerade aktiv am Unterricht teilgenommen, hm? Ohne
mannliche und weibliche Frosche gibt es auch keinen schnellen Nachwuchs in
den verschiedenen Stiimpfen. Und ohne Nachwuchs in den Siimpfen dauert es
gut und gern ein paar Stunden, bis Gberhaupt mal wieder ein Frosch auftaucht.
Also, lass immer ein paar Frosche in den Simpfen Gbrig, dann werden die
Froschtiimpel schnell wieder gefiillt sein.

Ach ja, noch was: Du solltest darauf achten, dass du Quina auch IN DEINER
GRUPPE hast, wenn du dich auf den Weg zu einem der Simpfe machst. Es gibt
wirklich nichts Nervigeres als auf halbem Weg wieder zur Invincible
zurtickmarschieren zu diirfen, weil zwar die besten vier Kimpfer der Gruppe die

Seite
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Stmpfe erreicht haben, aber Quina immer noch gelangweilt in dem Luftschiff
rumsitzt. Glaub mir, ich spreche aus Erfahrung...

Geh noch mal, wenn du CD 4 erreicht hast, zuriick zu der Kiiche in Madain Sari.

Achte aber darauf, dass sich in deiner Gruppe Zidane, Steiner, Eiko und Lili
befinden... ' :

Die Mognet-Zentrale
Die Mognet-Zentrale befindet sich auf einer Insel im Norden des norddstlichen
Kontinents. Du wirst dort einen Berg finden kénnen, der einen Riss hat. Lass
Choco diesen Riss aufbrechen, indem du ihm eine Todesschote zu fressen gibst.
Wenn du die Mognet-Zentrale erst mal gefunden hast, kannst du dich daran
machen, die Probleme der Mogs zu l6sen. Dazu musst du Folgendes tun:
Zunéchst einmal redest du mit allen Mogs in der Mognet-Zentrale. Keiner
von ihnen wird dir wirklich sagen, was fiir ein Problem es eigentlich gibt, aber
das ist jetzt auch nicht so wichtig. Wenn du mit allen Mogs geredet hast, gehst
du nach Alexandria. Dort angekommen begibst du dich schnurstracks in den
Glockenturm der Stadt. Da wartet schon ein Mog auf dich. Sprich mit ihm und
nimm seinen Brief entgegen. Diesen Brief tragst du jetzt nach Burmecia. Hier
wartet ndmlich schon der Empfanger auf dich. Der drtickt dir auch gleich mal

einen neuen Brief in die Hand, den du wiederum einem Mog im Dorf der
Schwarzmagier in die Hand driickst. Auch hier bekommst du wieder einen
neuen Brief. Mit dem im Gepack geht es jetzt nonstop in die alte Hochburg
Ipsen. Da wartet wieder ein Mog auf dich, nimmt den Brief entgegen und gibt
dir einen neuen. Jetzt nimmst du Quina in deine Gruppe auf und fliegst zu dem
Morast der Qs, der sich nordlich von Lindblum befindet. Begib dich in den
Morast und lass Quina wieder den Eingang der Fossiliengrotte aufspiiren. Dort
wartet schon der ndchste Mog auf deinen neusten Brief. Wenn er ihn gelesen
hat, bekommst du einen weiteren Brief. Den schaffst du jetzt zu dem Mog in
Daguerreo. Jetzt hast du es schon fast geschafft. Nimm dir den Brief, den dir
der Mog in Daguerreo ausgehandigt hat und flieg nach Alexandria. Dort
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angekommen stellst du auch noch diesen Brief zu. Jetzt sagt dir der Mog,
welches Item die Jungs in der Mognet-Zentrale brauchen. Du sollst dich auf die
Suche machen und dieses Item finden, irgendjemand in Alexandria soll es
haben. Bei Ruby im Theater wirst du schlielich fiindig. Sie gibt dir den
Gegenstand, den du sofort zur Mognet-Zentrale bringst.

Da wirst du dann schlieBlich fiir deinen Aufwand belohnt.

Die freundlichen Geschopfe in
Final Fantasy 9

Vielleicht ist dir so etwas auch schon das ein oder andere Mal auf deiner Reise
durch die Welt von FF9 passiert. Der Kartenbildschirm wird ausgezoomt und du
reibst dir in Enn}artung eines weiteren Kampfes schon mal voller Vorfreude die
Hande, doch... was ist das? Auf einmal ertont statt der (wieder mal richtig
starken) Kampfmusik eine Melodie aus den Boxen, die glatt aus einer
Teletubbies-Spezialausgabe stammen konnte. Irritiert legst du erst mal den
Finger vom Angriffsknopf und wartest ab, was da auf dich zukommt. Und
schlieBlich taucht vor dir eine seltsame Kreatur auf, die alles andere als
aggressiv aussieht und dann auch noch einen Edelstein von dir haben will.
Naja, wir werden zwar nicht gerne angeschnorrt, aber gut, soll sie ihren
Edelstein haben. Kaum hat die Kreatur bekommen, wonach sie gefragt hat, freut
sich dieses seltsame Geschopf, bedankt sich und sagt dann noch irgendeinen

Spruch auf wie beispielsweise “Einen Gruf an Yetifresse”. Danach ist der Kampf
beendet und du bekommst zwar keine EXP, dafiir aber tonnenweise AP. Was
hat das alles nur zu bedeuten?

Ganz einfach, dir ist soeben eines der neun Kinder Gaias Giber den Weg
gelaufen, und was du getan hast, war absolut richtig. Wenn du jemals mit dem
Gedanken spielen solltest, einem dieser Geschdpfe lieber einen Schlag statt
einen Edelstein zu geben, na ja... mach's einfach nicht, ok? Es kann ndmlich
ansonsten wirklich lange dauern, bis es sich mal wieder blicken lésst.

Diese neun Kinder Gaias sind SEHR niitzlich fiir all diejenigen da drauf3en,
die vorhaben, spater einmal den toten Esper Yandis in seinem ewigen Schlaf zu
stéren und ihn zu bekampfen (siehe “Die Ruhe des toten Esper”). Wenn du
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namlich alle neun Kinder Gaias mit den Steinen beschenkst, die sie sich
wiinschen, werden sie zum Dank Yandis verwundbar gegen physische Schlage
machen. Und das ist WIRKLICH niitzlich.

Zunéchst einmal solltest du dich auf die Suche nach den ersten acht
Kindern Gaias machen. Hier eine kleine Liste der Orte, an denen du die
Geschopfe finden kannst. An jedem Ort wartet ein ganz bestimmtes Kind Gaias
auf dich. Wenn dir also in einem Gebiet eines (iber den Weg gelaufen ist, kannst
du dich gleich auf zum nachsten Ort machen.

In einem Kiistengebiet nérdlich von Cleyra

Im Wald in der Nahe von Dali

Im Wald um das Dorf der Schwarzmagier

Im Wald von Treno

In einem etwas entfernt von Madain Sari gelegenen Wald

In dem Schneegebiet in der Nidhe von Esto Gaza

Im Wald éstlich von Oeil Vert

In dem Wald, der sich um den Ausgang von Gizamalukes Grotte befindet

Wenn du erst mal die ersten acht Kinder Gaias gefunden hast, begibst du dich
auf die Insel Bayar. Das ist eine etwas grofSere Insel stidwestlich des Baums
lifars. Auf der Insel angekommen SPEICHERST DU ERST MAL! Dann begibst
du dich in den Wald, der auf der Insel wachst. Hier wartet das neunte und letzte
Kind Gaias auf dich. Ein freundliches Putschi. Da du die ersten acht Kinder
Gaias so zuvorkommend behandelt und sie beschenkt hast, redet jetzt auch
dieses freundliche Putschi mit dir. Gib ihm, was sein Herz begehrt, und Yandis
wird von nun an durch kérperliche Angriffe in Mitleidenschaft gezogen werden
kdnnen. Aber sei vorsichtig: In dem Wald auf der Bayar-Insel gibt es auch die
normalen Putschis. Diese Viecher sehen auf den ersten Blick so aus, als wiirden
sie bereits das Zeitliche segnen, weil du sie vor Kampfbeginn nicht freundlich
grif3t. Aber von wegen! Diese Putschis sind die hartesten Gegner im ganzen
Spiel und bevor du nicht tiber den Zauber “Todestribunal” und wirklich
méachtige Helden verfligst, solltest du dieser Insel nicht zu nahe kommen.
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Die Ruhe des toten Esper

Wenn du bereits Zugang zum Chocobo-Luftgarten hast, kannst du gegen den
toten Esper Yandis kampfen. Dieser Kampf ist mit Sicherheit einer der hartesten,
wenn nicht DER hérteste Fight im ganzen Spiel. Um gegen Yandis anzutreten,
brauchst du nur den hinteren Teil des Luftgartens abzusuchen. Du wirst dann
eine gefahrliche Prasenz wahrnehmen kénnen und wirst vor die Wahl gestellt,
zu kampfen oder doch lieber deinen Krempel zu packen und zu gehen. Wenn

du lieber kdmpfen méchtest, bekommst du noch einmal Gelegenheit, dich neu
zu formieren und dich fiir den Kampf zu riisten. Und dann wird’s ernst. Hier
einige Tipps, die dir in diesem hammerharten Kampf helfen kdnnen:

Level sind Gold wert

Das ist Grundvoraussetzung. Deine Charaktere sollten schon einen
einigermaRen hohen Level ins Feld fihren kdnnen, wenn du gegen Yandis
kampfen willst. Ein Durchschnittslevel von ca. 70 sollte das absolute Minimum
sein. Und selbstverstandlich sollten deine Charaktere tiber die besten
Ausriistungsgegenstande, Ristungen und Waffen verfiigen. Anstandige Zauber
sind auch nicht zu verachten.

Besuche die neun Kinder Gaias

Siehe “Die freundlichen Geschdpfe in Final Fantasy 9" In diesem Kapitel wirst
du erfahren konnen, wie du Yandis verwundbarer machen kannst.

Bedenke die Geschwindigkeit

Wenn du gegen Yandis kdmpfst, musst du dir dartiber im Klaren sein, dass der
tote Esper verflucht schnell ist. Es kann gut sein, dass er zwei oder mehr
Angriffe zur Verfligung hat, bevor auch nur einer deiner Charaktere die Chance
zu handeln hat. Und auch wahrend des Kampfes wird dir Yandis’
Geschwindigkeit am meisten zu schaffen machen. Normalerweise verwendet er
ein oder zwei Angriffe und einen 7000-HP-Vigra und das alles meistens
hintereinander. Du solltest also zusehen, dass du wenigstens diese 7000
Lebenspunkte pro Kampfrunde wieder aus Yandis herauspriigelst, sonst wird
der Kampf schlecht fir dich ausgehen.

Seite
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Gevatter Tod

Ist einer deiner Charaktere auf einem Level, der durch 5 teilbar ist? Ja? Dann
solltest du das ganz schnell @&ndern, da Yandis immer wieder gerne einen Level-
5-Tod auf die ganze Gruppe spricht. Level-5-Tod bedeutet, dass alle Charaktere
kampfunfdhig werden, die sich auf einem 5er-Level befinden. Und zum
Wiederbeleben wird dir in diesem Kampf 6fters mal die Zeit fehlen.

Die passenden Abilities

Du solltest unbedingt die passenden Abilities fiir deine Charaktere auswahlen,
bevor du gegen Yandis in die Schlacht ziehst. Gute Abilities sind Auto-Hast,
Auto-Regena, Segen und Auto-Potion (am besten in Kombination mit der Ability
Apotheker). Unbedingt verwenden solltest du solche Abilities, die negative
Zustandsveranderungen aufheben kénnen. Vor allem vor den
Zustandsveranderungen Tobsucht, Schlaf, Blind, Klein, Schweigen und Stop
solltest du dich schiitzen. Nimm Abilities wie MP50%, Lehre der Ninja oder
Zauberneutrum unbedingt aus deiner Sammlung heraus, sie kosten einfach zu
viele Magiesteine, die du in diesem Kampf an anderer Stelle sehr viel
dringender gebrauchen kannst. Auto-Reflek kannst du getrost rausschmeif3en,
so lange du gegen die wichtigsten Statusveranderer geschiitzt bist. Wenn du
tber die Ability Konterzauber verfiigst, dann solltest du sie auf jeden Fall
verwenden!
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Verteidige dich gegen das Tribunal des Todes

Yandis wird im Kampf immer wieder gern auf den katastrophalen Zauber

“Todestribunal” zuriickgreifen. Du musst unbedingt etwas dagegen
unternehmen, da du sonst kaum eine Chance auf den Sieg hast. Du kannst das
Todestribunal leicht entschéarfen, indem du deine Gruppe gegen
schattenelementare Zauber schiitzt. Wenn du nach einem Gegenstand suchst,
um Schatten zu neutralisieren, ist der Egoistenreif ein guter Tipp. Wenn du
allerdings wirklich Yandis” Waffen gegen ihn verwenden mdéchtest, solltest du zu
Riistungen greifen, die Schatten absorbieren (Da@monenharnisch oder
Ninjagewand). Du regenerierst dann jedes Mal etwa 9999 LP, wenn du vom
Todestribunal getroffen wirst. Vor allem in Kombination mit der Ability
Konterzauber kannst du Yandis” Todestribunal wirklich gut auskontern.

Seite
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Nutze lange Zauberanimationen

Am besten verwendest du wihrend deines Kampfes Zauber und Aufrufe mit
einer langen Animation (z.B. Bahamut oder Leviathan). Wenn du die Auto-
Regena-Ability verwendest oder im Regena-Zustand bist, kannst du wahrend
dieser Zeit eine Menge HP regenerieren, ohne dass Yandis die Chance hat, dich
anzugreifen. Um eine lange Bestia-Animation zu sehen zu bekommen, bendtigst
du die Ability “Anfeuern”.

Wenn du alle diese Tipps befolgst und einen guten Kampf lieferst, wirst du
Yandis schon bald bezwungen haben. Wenn du den toten Esper schlieBlich
tiberwunden hast, bekommst du etliche EXP und, vor allen Dingen, die beiden
Items “Dunkelkristall” und “Eiferstein”. Vor allem der Eiferstein ist den Kampf
wert, denn mit ihm hast du Zugang zur méchtigsten aller Bestia: Arche! Den
Dunkelkristall, der Odin aufruft, kannst du auch im Auktionshaus von Treno flr
ca. 80.000 Gil ersteigern.

Das Kartenspiel

Wunderst du dich immer noch, was die verschiedenen Symbole auf den
Spielkarten zu bedeuten haben? Hast du bis jetzt eigentlich auch immer nur
durch Gliick gewonnen? Und hast du dich ab und zu gefragt, warum deine
einst so machtige Karte ab und zu véllig versagt? Hier findest du die
wichtigsten Regeln, die ein Kartenmeister kennen sollte.

Die erste Ziffer

Diese Ziffer bestimmt die ungefahre Machtigkeit der Karte. Je hoher diese Zahl
ist, um so mehr Power hat auch die Spielkarte

Der Buchstabe nach der ersten Ziffer

Dieser Buchstabe gibt an, ob die Karte einen kdrperlichen oder einen
magischen Angriff verwendet, um die gegnerische Karte anzugreifen. Auf jeder
Spielkarte ist einer der folgenden Buchstaben aufgedruckt:

Buchstabe Bedeutung

P die Karte verwendet einen korperlichen Angriff

M die Karte verwendet einen magischen Angriff

PowerStation ¢ i Nummer-11




PowerStation

Das wirklich unabhingige Magazin  Cheats | A-Z

X die Karte verwendet je nach Schwéche des Gegners entweder
einen korperlichen oder magischen Angriff

Die dritte Ziffer

Diese Zahl gibt die Verteidigungskraft der Karte gegen korperliche Angriffe an.

Die vierte Ziffer

Diese Zahl gibt die Verteidigungskraft der Karte gegen magische Angriffe an.

Excalibur 2

Eine kleine Warnung vorneweg: Dieser Trick hier ist nur etwas fiir Hardcore-
Final-Fantasy-Zocker!

Excalibur 2 ist die méchtigste Waffe, die es fiir Steiner im ganzen Spiel
iberhaupt zu finden gibt, sie ist noch durchschlagskréftiger als Excalibur. Was
du tun musst, um an diese legendare Waffe zu gelangen?

Nun, du musst ganz einfach den letzten Abschnitt des Ortes der
Erinnerungen auf dem Baum lifars in CD 4 erreichen. An und fiir sich ist das
keine schwere Aufgabe, wenn da nicht dieses wirklich unverschamte 12(1)-
Stunden-Zeitlimit wére! Ja, ganz recht, du musst innerhalb von 12 Stunden den
letzten Raum im Ort der Erinnerungen erreichen. Dann kannst du dort diese
gottliche Klinge entdecken.

Eine wirklich enorme Herausforderung. Wenn du dich dennoch auf die Jagd
nach Excalibur 2 machen mochtest, solltest du folgende Ratschldge befolgen:
stell die Textgeschwindigkeit auf Maximum
stell die Kampfgeschwindigkeit auf Maximum
iiberspringe alle Active Time Events, sofern es dir moglich ist
speichere und lade dein Spiel neu, wenn du zu viel Zeit verloren hast
lauf lieber vor deinen Gegnern weg, als dir lange Kampfe mit ihnen zu liefern

Ubrigens: Wenn du es tatsachlich schaffen solltest, innerhalb von 12 Stun-
den den oben genannten Ort zu erreichen, wirst du dort eine Nachricht zu lesen l
bekommen, bevor du Excalibur 2 endlich in den Handen héltst. Wenn du ein ‘
Final-Fantasy-Veteran bist, wirst du diese Nachricht bestimmt sehr interessant
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Auf der Suche nach Erfahrung

Wenn du nach wirklich méchtigen Gegnern suchst, um dir eine Menge EXP zu
verdienen, gibt es zwei gute Adressen fiir dich. Die erste ist der Ort der
Erinnerungen auf dem Baum lifars in CD 4. Dort kannst du eine Menge starker
Feinde finden, flr die du immer so um die 10.000 EXP pro Charakter bekommen
wirst. Wenn du aber mittlerweile schon so hohe Levels erreicht hast, dass dir
10.000 EXP nicht mehr besonders weiterhelfen kdnnen, bleibt dir nur noch
eines zu tun: Begib dich auf die Insel Bayar. Das ist eine etwas grof3ere Insel
genau stidwestlich des Baums lifars. Auf dieser Insel gibt es einen Wald. Und in
diesem Wald warten die méchtigsten Gegner auf dich, die FF9 zu bieten hat.
Hardcore-Schafe, der Schrecken jedes MKS-Inspektors: Putschis!! Diese
Putschis haben es wirklich drauf. Sie sind unglaublich schnell und verfligen
Uber wirklich ekelhafte Zauber. Was sie aber ganz besonders nervig macht, ist
ihr “Nisternschnaub” und ihr “Virentilger”. Mit Ersterem pusten sie ganz einfach
deinen Charakter vom Kampfplatz, so dass er nicht mehr ins Geschehen eingrei-
fen kann. Mit dem Virentilger fligen sie deinen Charakteren so gut wie immer die
Zustandsveranderung “Infektion” zu. Fiir jedes bezwungene Putschi erhéltst du
allerdings auch weit tiber 10.000 EXP. Und das ist die Sache doch durchaus wert,
vor allem, weil sie meistens zu zweit oder zu dritt anzutreffen sind.

Mega-Auto-Potion

Ein weiterer nitzlicher Tipp: Wenn einer deiner Charaktere die Ability Auto-
Potion besitzt, aber keine Potions mehr in deinem Inventar sind, so verwendet
der Charakter, wenn ihn ein Feind trifft und dadurch das Auto-Potion aktiviert
wird, automatisch ein Hi-Potion. Das geht natirlich nur, wenn du Hi-Potions
besitzt. Vor allem, wenn du die Ability Auto-Potion mit der Ability Apotheker
verbindest und nur Hi-Potions zur Verfligung stellst, wird das Ganze richtig
nitzlich. Dann wirkt namlich jedes Auto-Potion im Kampf mit satten 900 HP!
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Onimusha
Warlords

1. Niitzliches vor dem Spiel

Die Heilung deiner Figuren

Es gibt mehrere Moglichkeiten, deine Figuren zu heilen. Da wéren zum einen
die Power-Ups, die sich in drei Gruppen aufteilen lassen: Heilkrauter, Medizin
und der Talisman. Heilkrauter sind die wohl am verbreitetsten Power-Ups,
Medizin ist weit weniger zu finden und tber einen Talisman stolperst du nur
aulerst selten. Der Talisman hat die Fahigkeit, deine Figur wiederzubeleben,
wenn sie tddlich verletzt wurde, und sollte wirklich nur im Notfall benutzt
werden, falls du (iberhaupt in den Genuss kommst, einen zu finden.

Die andere Mdéglichkeit, deine Figuren zu heilen, besteht darin, die Seelen
deiner Feinde zu inhalieren. Es gibt drei verschiedene Seelentypen: rote, gelbe
und blaue Seelen. Die gelben Seelen verbessern den Gesundheitszustand
deiner Figur ein wenig, wobei es maldgebend ist, wie grof3 die Seele ist. Die
blauen Seelen regenerieren deine Zauberkréfte ein wenig und die roten Seelen
lassen dich etwas Magie einlagern, um sie zu einem spéateren Zeitpunkt fir ein
Upgrade deiner Gegensténde oder Zauber zu nutzen.

Du solltest in jedem Fall immer deine Heilkrauter zu Medizin machen, um eine
bessere Wirkung zu erzielen, und dich erst danach um deine Waffen kiimmern.
Um ein Upgrade oder eine Verbesserung deiner Gegenstande zu erzielen,
begibst du dich zu einem Zauberspiegel. Dort wahlst du dann den Gegenstand
aus, den du verbessern méchtest, und driickst die X-Taste. Sind deine roten
Seelen verbraucht, musst du erst fiir Nachschub sorgen, bevor du weitere
Gegenstédnde verbessern kannst.

Das Abblocken

Der Schliissel zum Uberleben liegt bei diesem Spiel im Abblocken von Angriffen.
Bei einigen Gegnern musst du eine langere Zeit alles abblocken, um dann im
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richtigen Moment zuzuschlagen, sonst erreichst du gar nichts. Aul3erdem hilft
dir das Abblocken, eine Menge Gesundheitspunkte zu bewahren. Leider gibt es
auch einige Moves, die man nicht abblocken kann. In diesem Fall ziehst du dich
entweder schnell zurtick oder weichst dem Angriff aus.

Tritte/Kicks

Deine Kicks im Spiel verletzen deine Gegner nicht, sie verbliffen sie nur so
stark, dass sie manchmal einen kurzen Moment lang bewegungsunféhig sind.
Das gibt dir die Mdglichkeit, einen sauberen Todeskonter anzusetzen und den
Gegner zu erledigen. Du solltest allerdings deine Feinde nie unterschatzen,
denn die Moglichkeit zu einem solchen Move erhdltst du nicht in jedem Kampf.

Driicke gleichzeitig die Viereckstaste und die Richtungstaste nach unten, um
einen Kick durchzuftihren. Du erkennst die Méglichkeit zu einem Konter an
dem seltsamen Gerdusch und an einem gelben Strich (iber deinem Gegner.

Seelenschreine
Achte darauf, keinen Seelenschrein oder Zauberbrunnen zu tibersehen, denn
dort kannst du mit Hilfe der Kreistaste einige Seelen inhalieren. Die

Seelenschreine beinhalten blaue Seelen, wahrend du in einem Zauberbrunnen
die anderen Seelenarten findest.

Zauberangriffe

Sobald du gentigend blaue Seelen oder magische Energie gesammelt hast,
kannst du diese in einen wirksamen Zauberangriff umwandeln. Driicke die
Dreieckstaste, um einen Zauberspruch mit gezogenem Schwert auszusprechen.
Sorge dafiir, dass du immer geniigend blaue Seelen zur Verfiigung hast, denn
ohne diese sind keine Zauberangriffe méglich.

Falls die magische Energie deines Schwertes auf ein Minimum gesunken ist,
solltest du schnellstens dein Schwert gegen ein anderes austauschen, denn
jedes Schwert verfiigt Gber ein individuelles MaR an magischer Energie.

AbschlieBende Tipps

Seite
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Speichere deinen Spielstand so oft wie moglich. Dadurch machst du dir das
Leben leichter und erhéltst dir ein Maximum an Spielspal3, ohne frustrierendes
Wiederholen einzelner Passagen.

Da die Gegenstéande, die du mit Hilfe eines Schwertes aus dem Weg rédumen
kannst, nicht immer klar zu erkennen sind, solltest du einfach jeden
Gegenstand, der dir verdédchtig erscheint, mit deinem Schwert bearbeiten.
Manchmal besteht der einzige Weg weiterzukommen darin, einen Gegenstand
mit dem Schwert zu zerstéren.

Betétige die X-Taste bei jeder Gelegenheit, denn so steigerst du deine Chancen,
wertvolle Helikrauter und versteckte Objekte wie Flourites zu finden. Je mehr du
deine Umgebung untersuchst, desto besser stehen deine Chancen, das Spiel
erfolgreich zu beenden.

Jedes Mal, wenn du einen Gegner besiegt hast, solltest du die Seele in dich
aufnehmen, sobald sie den Korper des Besiegten verldsst. Doch sei besonders
vorsichtig, denn in diesen Momenten bist du duRerst verletzlich. Wenn du
geniigend Seelen inhaliert hast, verbessert sich dein Handschuh &uRerlich und
auch in seiner Stérke.

Die Hauptfiguren

Samanosuke Akechi

Samanosuke Akechi (Sam) wird oft falschlicherweise als leidenschaftslos
bezeichnet, weil er sehr zurtickhaltend ist. Doch in Wirklichkeit steckt hinter
seiner Fassade ein heiRbliitiger Krieger, der iiber einen ausgeprigten
Gerechtigkeitssinn verflgt. Er ist ein Meister des Schwertkampfes und reist
quer durch Japan, um seine Feinde zu suchen. Eigentlich wiinscht man seinen
Tod und hatte Kaede als Attentéter vorgesehen.

Kaede

Kaede ist eine weibliche Ninjakdmpferin, die im Auftrag der Iga-Ninjas Sam
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eliminieren sollte. Sie verwarf ihren Auftrag und begann eine Art Vertrauens-
verhéltnis zu Sam aufzubauen. Nun steht sie ihm als Verbiindete zur Seite.

Prinzessin Yuki

Yuki, die Schwester von Yoshitatsu, dem Herrscher des Inabayam-Schlosses, ist
die Kusine von Sam. Sie bat Sam in einem Brief um Hilfe, in dem sie Gber
seltsame Vorkommnisse im Schloss berichtete. Doch als Sam im Schloss
ankommt, muss er feststellen, dass Yuki auf mysteridse Weise entfiihrt wurde.

Yunemaru

Yunemaru ist ein Waisenjunge, dessen verstorbene Eltern Bauern waren und im
Krieg getdtet wurden. Prinzessin Yuki hat ihn bei sich aufgenommen, um ihn
wie ihren Bruder aufzuziehen. Sam trifft bei seiner Suche nach Yuki auf den
verzogenen Bengel.

Nobunaga |

Nobunaga ist ein bemerkenswerter Kriegsherr, dessen Ziel es ist, Japan zu
vereinigen. Durch seinen Sieg tiber Imagawa in Okehazama schwimmt er auf
einer Welle des Erfolges. Obwohl! oder gerade weil er schon einmal auf der
Schwelle des Todes gestanden hat, verhalt er sich manchmal sehr herzlos und
grausam.

Toukichiro Kinoshita

Toukichiro ist einer von Nobunagas hdchsten Generélen und geniel3t sein vollstes

Vertrauen. Doch obwohl er seinem Kriegsherren dul3erste Loyalitat geschworen
hat, denkt er einzig und allein an seinen Aufstieg auf der Karriereleiter.

Der Losungsweg Teil 1

Nanamagari

Dein Spiel beginnst du in der Gestalt von Sam und laufst zunachst in die
Richtung, in die der Mann zeigt. Versuche auf keinen Fall, Kaede zu folgen,
sondern laufe weiter, bis du eine Cut-Szene erlebst, nach der du dich gegen
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zwei Gegner zur Wehr setzen musst. Konzentriere dich nur auf einen der beiden,
denn sobald du ihm gentigend Schaden zugefligt hast, beginnt eine weitere
langere Sequenz, in der du deinen Handschuh von dem Clan der Ogre erhéltst.
Nur damit kannst du deinen Gegnern so richtig einheizen und ihnen nach dem
Kampf auch ihre Seelen nehmen.

Marschiere weiter, bis du einen Zauberspiegel erreichst, an dem du deinen
Spielstand speichern kannst. Neben dem Spiegel befindet sich ein Tor, durch
das du hindurchgehst. Eine Cut-Szene ldutet deinen ersten richtigen Kampf ein,
bei dem du einige Zombies erledigen musst. Inhaliere ihre Seelen und begib
dich anschlieBend durch die Tiir auf der linken Seite. Du gelangst in einen
leeren Raum, in dem du dich durch die nachste Tiir bewegst. Beseitige die
Zombies, dabei hilft es dir, wenn du deinen Finger auf der L1-Taste lasst.
Nachdem du die Seelen deiner Opfer inhaliert hast, gehst du durch die nachste
Tir und gibst dem Dorfbewohner eine Abreibung.

Laufe weiter in die Richtung, in die der Soldat gezeigt hat, um ein Waldgebiet zu
erreichen. Dort iberraschen dich einige blaue Ninjas, die du alle eliminieren
musst. Danach schnappst du dir die Heilkrduter und betrittst die Hohle, aus der
einige Fledermause herausfliegen. Nach einem Steinschlag 6ffnet sich ein Loch,
durch das du unter die Erde gelangst. Mach dich auf den Weg zu einem groRen
Treppenaufgang, wobei du einige Zombies aus dem Weg rdumen musst. Nimm
dir die Karte des Tempels und steige die Treppe nach oben. Eine mumifizierte
Statue blockiert deinen Weg. Driicke bei der Statue die X-Taste, um die
Aufzeichnungen von Sougen zu erhalten.

Die Statue gleitet zur Seite und du kommst in einen Raum, in dem du zuerst
einen Untoten ausschalten musst, bevor du hinter zwei kleinen braunen Tiiren
den Seriyu findest. Hinter einer der anderen Tiiren entdeckst du zudem einen
Flourite. AnschlieRend gehst du durch die Tir auf der gegeniiberliegenden Seite
des Raumes und zerstorst die blauen Behalter, um eine Schatzkiste zu finden.
Stecke das Journal ein und hole dir den Donner-Edelstein (Shiden) aus dem
hinteren Teil des Raumes. Passe ihn deinem Handschuh an, um Raizan zu
erhalten, ein Schwert, das Gber die Kraft des Donners verfiigt.
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Verlasse nun diesen Raum durch die Tiir links von dem Altar und laufe durch
den langen Gang zu einer Treppe. Dort bemerkst du eine Trick-Schatzkiste, die
du nur 6ffnen kannst, wenn du ein Rétsel lost. Du musst die Teile so drehen,
dass sie in die richtige Reihenfolge gebracht werden. Die Losung ist: links
einmal, rechts einmal und links einmal. Als Belohnung fiir das geloste Ratsel
erhiltst du eine Strickleiter, mit der du nach oben gelangst.

Teil 2
The Keep

Schaue nach rechts, um ein rotes Objekt genauer zu betrachten. Du findest ein
Zauberjuwel, mit dem du sofort deine Zauberanzeige erhdhen kannst. Du
findest dich vor einem Tor wieder, an dem sich seltsames blaues Zeug befindet.
Links davon bemerkst du eine halb versteckte Kiste und einen Zauberspiegel.
Speichere deinen Spielstand und untersuche die Kiste. Das nachste Rétsel
kannst du erst dann losen, wenn du alle Seriyua gefunden hast. Momentan
besitzt du erst einen davon, doch wenn du schon einmal in der Kiste

nachschauen mochtest, musst du Folgendes eingeben: erste Méglichkeit, dritte
Maglichkeit, sechste Maglichkeit. Dann driickst du OK und erhaltst das
Kraftjuwel, das deine Vitalitat erhoht.

Bewaffne dich mit dem Raizan und gehe durch das Tor, an dem die Edelsteine
gliihen. Du gelangst auf eine Briicke, auf der sich einige Damonen befinden.
Versuche die meisten ihrer Angriffe abzublocken und erledige sie im richtigen
Moment. Diese Briicke eignet sich besonders gut fiir ein wenig Kampftraining,
denn durch den Speicherpunkt in der Nahe bist du auf der sicheren Seite.
Sobald du geniigend Seelen beisammen hast, solltest du deine Heilkrauter in
Medizin umwandeln und dann weiterlaufen.

Du erreichst einen Hof, in dessen Mitte sich eine rechteckige Plattform befindet.
Auf der rechten Seite bemerkst du eine graue Tiir, die leider noch nicht gedffnet
~werden kann. Laufe zum hinteren Teil des Hofes und drehe dich nach links.
Beseitige die heranstirmenden Ddmonen und weiche zunachst dem grofRen
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Gegner im Hintergrund solange aus, bis alle kleineren Ddmonen eliminiert sind.
Erst dann kannst du dich in aller Ruhe dem gréReren Ddmon widmen. Die
meisten seiner Angriffe kannst du gut abblocken. Benutze deinen Zauber und
driicke die Dreieckstaste, um ihn auf die Bretter zuschicken. Dann gehst du auf
ihn zu und driickst wiederholt die Viereckstaste, um den Kampf zu beenden.

Nach deinem Sieg begibst du dich durch die grof3e griine Tiir und rennst sofort
in den hinteren Teil des Raumes, um dort dem Soldaten zu helfen. Als
Belohnung fiir deine Hilfe erhéltst du eine Heilpflanze. Ignoriere zunéchst die
Tur hinter dem Soldaten und gehe in die Ecke, in der du eine Offnung
entdeckst, bei der du deine Strickleiter benutzen kannst, um hinunterzuklettern.
Unten erledigst du die Damonen und gelangst nach kurzer Zeit zu einer
verschlossenen Schatzkiste und einem Zauberspiegel. Speichere deinen
Spielstand und driicke dann bei der Schatzkiste die X-Taste, um ein Réatsel zu
l6sen. Gib Folgendes ein: sechste Moglichkeit, erste Moglichkeit und vierte
Mdglichkeit. Danach driickst du OK und bekommst ein weiteres Juwel, das du
sofort benutzt.

Marschiere den Gang hinunter zu einer Tiir, die durch Feuerzauber verschlossen
ist. Daneben befindet sich ein grolRes Gitter, das du zerstéren musst, um eine
Schatzkiste zu entdecken. Schnappe dir die Medizin und laufe zuriick zum
Speicherpunkt, um deinen Spielstand vor dem folgenden Boss-Kampf zu
speichern. Danach gehst du durch die andere grof3e Tiir, die nicht von roter
Magie geschutzt ist, und bereitest dich auf deinen ersten Boss-Kampf vor.

Boss-Kampf: Osric

Osric ist nicht ganz so stark, wie er aussieht. Wegen seiner enormen GroRe und
Stérke kann ein Schlag von ihm natirlich immensen Schaden anrichten, doch
zum Glick ist er furchtbar schwerféllig und langsam. Versuche das zu deinem
Vorteil zu nutzen und mache ihn miide, bis er véllig auBer Atem ist. Das ist die
Gelegenheit, auf die du gewartet hast, um deinen Donner-Zauber zu benutzen.
Nach seinem Ableben verlassen gleich mehrere Seelen seinen Kérper, inhaliere
sie sofort, um deine Gesundheit wiederherzustellen und deine Zaubervorrite
aufzufillen.
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Osric hat dir einen Weg geebnet, auf dem du zu einer Tir kommst. Laufe
hindurch und nimm das Journal Nr.2 an dich, bevor du durch die schwere
Eisentiir gehst. Zerstore die Urnen und suche auf dem Boden nach einem
Flourite. Nachdem du alle Ddmonen erledigt hast, begibst du dich zur néchsten
Tuir und triffst dort auf den Wissenschaftler Guildenstern, der Reynaldo freilasst.
Bearbeite diesen Ddmon mit deinem Schwert, bis er zu Boden geht, dann
stichst du mit Hilfe der Viereckstaste auf ihn ein, um den Kampf friihzeitig zu
beenden. Nach seinem Ableben gehst du zur linken Seite vom Altar und nimmst
dir dort den Feuer-Edelstein.

Zuriick in dem Raum, in dem du gegen Osric gekdmpft hast, warten bereits
einige Damonen auf dich. Erledige sie und begib dich anschlieSend zu der Tur,
die durch rote Magie verschlossen ist. Offne sie und gehe zuriick zu dem Hof
mit der rechteckigen Plattform. Denn mit dem roten Edelstein in deinem Besitz
kannst du nun das Tor auf der rechten Seite 6ffnen und einen Raum betreten, in
dem sich zwei zerstorte Treppenaufgdnge und viele Leichen befinden. Hier
erblickst du drei Tuiren, durch die du hindurchgehen kannst. Eine gleich rechts
von dir, eine groRe Tiir im hinteren Teil und eine kleinere rechts daneben.

Laufe zuerst durch die kleine Tiir, denn du kommst zu einem Zauberbrunnen, an
dem du deine magischen Vorréate auffiillen kannst. AuBerdem findest du in
einer Schatzkiste eine Karte und einen Speicherpunkt. Speichere deinen
Spielstand und marschiere in den hinteren Teil des Raumes, wo sich ein
seltsamer Mann von oben herabfallen lasst. Wenn deine Waffen und Edelsteine
mindestens Level 2 erreicht haben, ladt er dich in das dunkle Kénigreich ein,
von dem du spater noch genug erfahrst.

Wieder drauBen gehst du durch die groe Doppeltiir. Nach der folgenden Cut-
Szene, in der Kinoshita vorgestellt wird, 6ffnest du die Schatzkiste, um einige
normale Pfeile zu finden. Diese Pfeile kannst du im spateren Spielverlauf in
Feuerpfeile verwandeln. Dann gehst du durch die Tiir auf der rechten Seite und
findest in einer Kiste das Journal Nr.3. Zurtick im vorherigen Raum beseitigst du
alle Ddmonen und gelangst zu einer Tiir, die durch eine blaue Platte gesichert
ist. Laufe weiter und gehe nach der Sequenz durch die Holztiir am Ende des
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Ganges. Auf dem folgenden Gang wimmelt es nur so vor Gegnern, die alle
besiegt werden miissen, bevor du zu der kleinen Treppe gehen kannst.

Unterhalb dieser Treppe befindet sich eine Tiir, hinter der du eine Trick-
Schatzkiste entdeckst, die einen Bogen enthélt. Lose das Ratsel, um den Bogen
zu bekommen. Dazu machst du Folgendes: Du drehst einmal nach links, einmal
nach rechts, einmal nach links und dann zweimal nach rechts. '

Anschlielend gehst du zu der Grube in der Mitte des Raumes, schneidest aber
auf keinen Fall das Seil durch, sondern betrachtest es nur. Im hinteren Teil des
Raumes findest du noch ein Suzaku, bevor du den Raum wieder verlasst und
dich erneut der Treppe zuwendest. In der Schatzkiste entdeckst du eine Heil-
pflanze und auf dem Regal genau dariiber befindet sich ein Flourite. Stecke
beides ein und steige dann die Treppe hinauf. Oben stellen sich dir einige
Damonen in den Weg, erledige sie und versuche deine magischen Fahigkeiten
an dem gréReren Ddmon zu testen. Hinter der Tir rechts von der Treppe
befindet sich eine dhnliche Grube wie die, die du schon im unteren Stockwerk
gesehen hast.

Untersuche den Eimer, nimm dir das Juwel und benutze es sofort. Danach gehst
du zurtick nach draulBen, bewaffnest dich mit dem Bogen und laufst durch die
graue Tur. Erledige alle Damonen aus dem Hinterhalt, um den Soldaten zu
helfen. Schaffst du es, beide zu retten, erhéltst du eine Heilpflanze und ein
Juwel, die du dir allerdings unten abholen musst. Wieder oben begibst du dich
durch die Doppeltiir, an der sich zwei rote Kugeln befinden. Du kannst nun das
rechte Wappen und ein rotes Buch an dich nehmen. AnschlieRend kehrst du zu
der grauen Tir zuriick, gehst hindurch und bewegst dich auf dem Laufweg
entlang zu einer weiteren Tir, die durch rote Magie gesichert ist.

Du gelangst in einen Raum, in dem sich zwei Locher befinden, durch die
mehrere Damonen hindurchkriechen. Schalte sie aus, bevor sie dir zu nahe
kommen, und beseitige schlieBlich auch den gréBeren Damon im hinteren Teil
des Raumes. Im nichsten Raum entdeckst du eine groRe Kiste und einen
Treppenaufgang. Nimm dir die Pfeile aus der Kiste und hole dir dann den
Flourite, der unter der Treppe liegt, bevor du nach oben steigst. Dort speicherst
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du zunéchst deinen Spielstand und widmest dich dann der nachsten
Ratseleinlage, bei der du wahrscheinlich einige Versuche brauchen wirst.
Verbessere deine Heilpflanzen, dann den Enryuu und hebe dir die Pfeile fir
einen spéateren Zeitpunkt auf.

Laufe dann zurtick zu der Treppe, an der du eine Kiste mit Pfeilen findest und
genau daneben einen Byakko. Nachdem du deinen Spielstand gespeichert hast,
marschierst du durch die Tiir und laufst weiter, bis eine Cut-Szene beginnt.
Nach dieser Sequenz musst du dich aus deinem Gefangnis befreien und
betatigst als Sam zunéchst den Hebel. In der Rolle von Kaede betétigst du dann
den rechten Hebel der folgenden Hebelansammlung, bevor du wieder als Sam
den linken Hebel betitigst. Bei den nachsten Hebeln betétigst du noch einmal
in der Gestalt von Kaede den linken Hebel und laufst dann als Sam zu der Kiste
auf der rechten Seite, um die Holy Armor zu erhalten.

Benutze sie sofort und betétige danach den Hebel, bei dem sich Kaede
befindet. Falls du den mittleren Hebel betétigst, wirst du verletzt, sieh dich also
vor. Nun laufst du in der Gestalt von Kaede zur Tiir, denn du musst keinen der

Hebel mehr betétigen. Im nachsten Raum herrscht vollige Dunkelheit, daher
benutzt du das Feuerschwert und fiihrst einen Feuerzauber bei der mittleren
Plattform durch. So ziindest du alle Kerzen in diesem Raum an und kannst dich
nun in aller Ruhe umsehen. Driicke die Kreistaste, um deine Zauberkréfte
aufzufrischen, falls notwendig, und nahere dich dann der Tir.

Fur das nachste Rétsel gibt es keine Patentlosung. Du musst hier beide Figuren
steuern, denn sie kdnnen es nur gemeinsam schaffen. Stelle dich mit jeder
Figur auf ein x- und ein +-Feld. Diese beide Zeichen zeigen dir die
Bruchrichtung, in der die jeweiligen Felder zerbrochen werden, zum einen

waagerecht und senkrecht und zum anderen diagonal. Dein Ziel ist es, die ovale
Plattform zu erreichen, dabei musst du zuséatzlich darauf achten, keines der
Felder zu zerbrechen, auf dem sich gerade eine deiner Figuren aufhalt.

Nachdem du die Tiir gedffnet hast, erlebst du eine Cut-Szene, nach der Sam
sich eingeschlossen und allein in einem Raum befindet, der sich langsam mit
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Wasser fillt. Begib dich zu der Kontrolltafel auf der rechten Seite und versuche
das Ratsel rechtzeitig zu l6sen, ohne dabei zu ertrinken. Um die Wasserfalle
verlassen zu kénnen, musst du das gelbe Emblem in die Mitte verriicken. Falls du
deinen Spielstand vorher gespeichert hast, kannst du dich beruhigt zurticklehnen
und es durch einfaches Hin- und Herschieben versuchen. Falls du nicht
gespeichert hast, stehst du natirlich unter einem enormen Druck, denn sobald
das Wasser einen bestimmten Stand erreicht, ist es flir Sam zu spét, er kann sich
dann nicht mehr bewegen und ertrinkt. In jedem Fall misstest du es nach ein
paar Versuchen schaffen, die nasse Falle zu verlassen.

Wieder in Freiheit laufst du durch die Tiir auf der linken Seite und entdeckst im
hinteren Teil des Raumes einen seltsamen Altar. Untersuche ihn und steige
anschlieBend nach oben. Dort kletterst du die Leiter nach unten, gehst um die
Ecke und kletterst erneut weiter nach unten. Du entdeckst eine Schatzkiste, die
du nur gewaltsam 6ffnen kannst. Danach drehst du dich um, gehst in die andere
Richtung und 6ffnest die Tur. Dahinter kletterst du die Leiter nach oben und
bewegst dich zu der néachsten Leiter, die du nach unten klettern kannst. Dort
findest du eine Schatzkiste, in der sich das linke Wappen befindet.

Gehe nun zu dem héngenden Papier an der linken Wand und zerschneide es mit
Hilfe deines Schwertes, um das Journal Nr. 4 zu bekommen. Nun gehst du ganz
nach oben und platzierst beide Wappenteile in der Tiir, die du damit 6ffnest. Nach
der folgenden Cut-Szene bewegst du dich nach rechts und schnappst dir den
Seiryu und ein Flourite, das sich in der Kiste auf der anderen Seite befindet.
Hinter der nachsten Tiir nimmst du das Suzaku an dich und machst dich bereit,
einen Angriff abzublocken und einen Uberraschungsgegner zu besiegen. Laufe
um den Treppen'aufgang herum, nimm die Pfeile aus der Schatzkiste und steige
anschlief3end nach oben. Du horst Yunemaru schreien, kdmpfst dich an den
Ninjas vorbei und gehst durch die grof3e Doppeltir.

Hole dir die Medizin aus der Kiste und den Seiryu auf der gegeniiberliegenden
Seite, bevor du auf der anderen Seite den Bildschirm mit deinem Schwert
bearbeitest. Halte die Kreistaste gedrickt, um einige Seelen zu inhalieren, und
zerschneide dann auch noch den anderen Bildschirm, hinter dem du eine
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Passage entdeckst. Speichere deinen Spielstand und verbessere deine Waffen,
bevor du die Leiter hinaufkletterst und oben auf dem Gebdude dem néachsten
Boss-Gegner gegeniiberstehst, Marcellus.

Boss-Kampf: Marcellus (erste .
Begegnung)

Dein Gegner verfiigt {iber einen groBen Minotaurusschild, mit dem er die
meisten deiner Angriffe abblocken kann. Die wirkungsvollste Waffe gegen
Marcellus ist der Raizan. Warte darauf, dass er dich angreift, und fiihre dann
einen Konter mit dem Donner-Combo durch. Du kannst alle Angriffe deines
Gegners abblocken, auler einem Schlag von oben. Bearbeite ihn mit dem
Donner-Zauber und vernachlassige deine Verteidigung nicht. Nach deinem Sieg
erhaltst du einige Seelen und die Windkugel.

Klettere die Leiter wieder nach unten, speichere deinen Spielstand und verlasse
den Raum durch die Doppeltiir. Riiste dich nun mit der Windkugel aus und
benutze sie, um die Tiir zu 6ffnen, hinter der eine wirklich lange Cut-Szene auf
dich wartet. Danach machst du dich auf den Riickweg zu der Tur, die durch

griine Magie gesichert ist und gehst hindurch. Schnappe dir die Patronen, die
du dir auf jeden Fall aufheben solltest, denn ein bestimmter Gegner reagiert
auRerst empfindlich darauf. Dann kehrst du in den ersten Hauptraum zurtck
und laufst durch die graue Tur, die du im Vorfeld ignoriert hast. Beseitige alle
Gegner und bewege dich zum Ende des Ganges, an dem du deinen Raizan
ziehst und die Tiur-damit 6ffnest.

Folge dem Weg zu einer Sackgasse, in dem sich ein Altar mit allen Kugeln aller
drei Elemente befindet. Nimm sie an dich, setze sie in dein Schwert ein und
untersuche anschlieBend den Altar. Ein Pfad wird freigelegt und du steigst nach
unten in den Untergrund.

Seite
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Teil 3
Unter der Erde

Der Weg fiihrt dich zu einer Tiir, die von Geistern bewacht wird. Du musst zuerst
die Reinigungsglocke finden, um an den Geistern vorbeizukommen, daher
wendest du dich zunachst dem Weg nach rechts zu. Hinter der nachsten Tir
speicherst du deinen Spielstand und verbesserst deinen Arashi. Dann ldufst du
weiter, bis du einige Tentakeln erreichst, die den Weg blockieren. Bahne dir mit
deinem Schwert einen Weg hindurch und erledige Reynaldo, der im néachsten
Raum auf dich wartet, bevor du dir den Byakko, das griine Buch und das
orangefarbene Buch schnappst. Hinter der néchsten Tir befindest du dich in
einem schmalen Gang, in dem du weitere Reynaldos beseitigen musst. Dann
laufst du um die Ecke und gehst durch die graue Doppeltiir.

Rechts kannst du eine Karte an dich nehmen und dann das Gewicht mit dem
Schwert bearbeiten, um auf der anderen Seite das Rosary of Communion
einzustecken. Damit bist du nun in der Lage, mit Geistern zu reden. Verlasse
den Raum und mache dich auf die Suche nach einer weiteren grauen Tiir, hinter
der du einen Raum erreichst, der von blauen Kerzen erhellt wird. In der
Schatzkiste im hinteren Teil des Raumes findest du die benétigte
Reinigungsglocke, doch leider l6st dein Greifen nach dieser Glocke eine Falle
aus. Bewege dich mit dufSerster Vorsicht zu der Tir und achte darauf, mit keiner
der drei Klingen in Bertihrung zu kommen.

Zuriick an der Geistertlr benutzt du die Glocke und 6ffnest die Tur. Im nachsten
Gang musst du dich gegen drei Samurais zur Wehr setzen, bevor du um die
Ecke biegen kannst, um dir den Flourite auf der linken Seite zu holen. Danach
marschierst du zurtick zu der Tir, die du an der Biegung bemerkt hast, und
gehst hindurch. Nachdem du mehrere Reynaldos erledigt hast, findest du am
Ende des Ganges ein weiRes Buch und eine Heilpflanze, die sich in einer
Schatzkiste befinden.

AnschlieRend begibst du dich zu der Tur, die durch griine Magie gesichert ist,
und folgst dem Gang dahinter zu einer Leiche, (iber der eine Wolke schwebt.
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Mit Hilfe des Rosary of Communion kannst du mit ihr reden und danach das
Byakko und die Apocalypse Nr. 1 an dich nehmen. AnschlieRend wendest du
dich der Trick-Schatzkiste zu: einmal Mitte, einmal rechts und einmal links,
dann gehort der blaue Schlissel dir. Laufe nun zuriick zu der Doppeltir, an der
du eine Cut-Szene erlebst. Du (ibernimmst wieder die Steuerung von Kaede.

Teil 4

Das westliche Gebiet

Versuche den Raum zu verlassen und du wirst Zeuge einer weiteren Cut-Szene,
in der dir ein Soldat einen roten Schliissel {iberreicht. Deine Aufgabe besteht
nun darin, zum Geféngnis zu gelangen. Laufe zuerst nach drau8en auf den Hof
und gehe durch die griine Tir, hinter der du einfach weiterlaufst. Kimmere dich
nicht um die Monster und kdmpfe nur, wenn du in eine Falle gerétst. Du
erreichst einen Soldaten, der sich gegen einen Ddmonen zur Wehr setzt. Tote
den Damon mit einem gezielten Pfeil und weiche den Bogenschiitzen besser
aus, bis er erledigt ist. Dann widmest du dich auch der Schitzen und kannst dir
danach unten eine schdne Belohnung abholen, einen Seelenabsorbierer, den
leider nur Sam benutzen kann.

Marschiere durch die Tiir vor der Leiter und weiche in dem Garten den blauen
Ninjas aus. Hinter der nachsten Tur schnappst du dir den Kunais und speicherst
anschlieBend deinen Spielstand. Erst danach kannst du ‘deine Aufmerksamkeit
auf die Schatzkiste lenken, in der sich ein Zauberjuwel befindet. Um die Kiste zu
offnen, gibst du Folgendes ein: flinfte Moglichkeit, siebte Méglichkeit und
zweite Moglichkeit.

Mit dem Juwel in der Tasche gehst du durch die nachste Tiir. Das Tor in°
diesem Raum kann nur mit Hilfe der goldenen und silbernen Platte gedffnet
werden. Schnapp dir zundchst das glitzernde Ventil vor dem Soldaten und
kehre dann zur Bogenschiitzenarena zurtick. Dort kletterst du die Leiter nach
oben und gehst durch die Eisentiir. Klettere die nachste Leiter nach unten, um
zu einer Tur zu gelangen, die durch rote Magie gesichert ist und von dir nicht
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geoffnet werden kann. Speichere erst einmal deinen Spielstand am
Speicherpunkt und 6ffne dann die Schatzkiste, um die Karte vom westlichen
Gebiet zu finden. Benutze das Shinobi-Kit an der nachsten Tir links vom
Zauberspiegel und beseitige in dem Korridor, in den du gelangst, alle
Damonen. Am Ende des Gangs teilt sich der Weg und fiihrt zu jeweils einer
Tar.

Bewege dich zuerst nach links durch die Tur. Gleich rechts findest du eine
Heilpflanze in einer versteckten Schatzkiste. In der anderen Schatzkiste befindet
sich das Journal Nr. 5 und auf einem Regal in der Ecke liegt die Suzaku.
Untersuche den Schrank auf der rechten Seite, um ein Getriebe zu finden. Setze
das Ventil in das Getriebe ein und ziehe anschlieBend an dem Strick, um
7ugang zu einer geheimen Passage zu erhalten. Dort findest du am Fuf3e der
Buddha-Statue einen Flourite und in der Schatzkiste die silberne Platte. Gleich
daneben entdeckst du noch einen Byakko. Du misstest nun alle Byakkos
besitzen und kannst den Raum wieder verlassen, um nun im Korridor durch die
rechte Tir zu laufen.

Du gelangst in einen Raum, in dem sich drei riesige Hochdfen befinden. Weiche

den Feuerstrahlen aus und untersuche den Hebel an dem Ofen oben links.
Ziehe daran und du bemerkst, wie sich die Tur in der oberen rechten Ecke
offnet. Renne nun schnell zu dieser Tiir, denn sie schliet sich nach kurzer Zeit
wieder, dabei musst du allerdings den FeuerstoRen ausweichen. Hinter der Tur
betatigst du den Hebel, um die Tiir vollstéandig zu 6ffnen, und nimmst dir dann
die goldene Platte von der Wand. Zerstore die Kisten in der Ecke, um eine
Heilpflanze zu finden, bevor du den Raum wieder verlasst und in den
Lebensmittellagerraum zurtickkehrst.

Speichere deinen Spielstand und mache dich dann auf den Weg zuriick zu dem
Tor, in das du die beiden Platten einsetzen musst. Hinter diesem Tor gelangst du
in einen brennenden Gang, in dem du dich sofort nach rechts wendest und
durch die Tir marschierst. Innen befindet sich ein Flourite neben dem
Treppenaufgang. Nimm ihn mit und steige nach oben zu einer weiteren Trick-
Schatzkiste, bei der du Folgendes machst: drehe in der Mitte einmal, rechts
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zweimal und links zweimal. Die Kiste 6ffnet sich und du erhéltst das Scared
Knife, die starkste Waffe fur Kaede.

Laufe zuriick nach unten und begibe dich wieder in den brennenden Gang, wo
du diesmal einige D@monen beseitigen musst. Am Ende des Gangs kommst du
in einen Raum, in dem sich mehrere GefaRRe befinden, die du zerstéren musst.
Doch zuerst musst du dich mit dem Ninja auseinandersetzen, der dich mit
einem Angriff iberrascht. Hast du ihn ausgeschaltet, nimmst du dir die Kunais
aus der Kiste und den Genbu, den du auf der Bank neben der Kiste entdeckst.
Anschlieend kehrst du zuriick zum Eingangsbereich, denn dort befindet sich
gleich links von dir eine Treppe, tiber die du nach unten in den Keller gelangst.

Laufe weiter, bis du mehrere Tentakeln erreichst, die du mit deinem Schwert auis
dem Weg rdumen kannst. Nach einiger Zeit kommst du zu einer lila Zelle, die
du untersuchst, um eine Cut-Szene einzuleiten. Leider kann Guildenstern die
Prinzessin fortbringen und lasst nur eine seiner kranken Kreaturen zurtick. Du
kannst alle Angriffe gut abblocken und dann mit einem gezielten Konterangriff
die Sache erledigen. Nach diesem Kampf und der folgenden Cut-Szene
schlipfst du wieder in die Rolle von Sam.

Teil 5

Die Ruickkehr von Sam

Du erwachst an einem feuchten, dunklen Ort. Bewege dich vorwirts, bis du
einen Speicherpunkt erreichst, an dem du deinen Spielstand speichern solltest.
Benutze deine Juwelen an dieser Stelle und nimm dir die Medizin, die sich in
der Kiste neben dem Speicherpunkt befindet. Verbessere noch deine
Gegenstande und Waffen, bevor du dich auf den Weg zum néchsten Boss-

Kampf machst.

Boss-Kampf: Stylado/béser Samanosuke

Du stehst deinem bosen Ich gegeniiber, was diesen Kampf fiir dich leichter
machen sollte, denn du kennst schlieBlich deine Schwachen und Starken. Dein
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Gegner blockt alle deine Angriffe ab, daher solltest du die Taste zum Abblocken
gedriickt halten und einfach abwarten.

Sobald du seinen Arm leuchten siehst, benutzt du deinen besten Zauberangriff
zusammen mit dem Raizan, um diesen Kampf zu deinen Gunsten zu beenden.
Nach dem Ableben deines anderen Ichs 6ffnet sich der blockierte Pfad und du
kannst dich der Offnung nahern. Folge dem Weg zu zwei Schatzkisten. Eine
davon enthélt die bose Platte und die andere eine Leiter. Drehe dich nach links
und marschiere bis zum Ende weiter. Benutze dann die Leiter im hinteren Teil
der Plattform. '

Bewege dich zu der Tiir, an der sich das seltsame blaue Schloss befindet, und
benutze die bose Platte, um diese Tiir zu 6ffnen. Dahinter triffst du nach einer
schénen Cut-Szene auf Kaede. Leider ist die Tiir zum Dunklen Kénigreich durch
eine rote Platte gesichert und du bist momentan noch machtlos. Laufe in den
Hauptraum und speichere deinen Spielstand. Der seltsame Mann lasst sich
erneut von oben herabfallen und I4dt dich in das Dunkle Kénigreich ein. Wenn
du wenigstens 4 Medizinpackchen und 2-3 Heilpflanzen besitzt, ist deine
Verfassung gut genug, um das Dunkle Konigreich zu betreten. Der letzte Boss-
Gegner ist wesentlich einfacher zu schlagen, wenn du vorher das Dunkle

Konigreich durchlaufen hast und dort spezielle Gegenstande eingesammelt hast.

Deine Aufgabe besteht zunéachst darin, einen Weg zu finden, die Platte zu
zerstoren, die den Eingang zum Dunklen Kénigreich versiegelt. Verlasse dieses
Gebiet und gehe durch die grine Tur. Erledige die Gegner, die sich dir
entgegenstellen, und laufe durch die nachste Tiir weiter. Hier bewaffnest du
dich mit deinen Feuerpfeilen und zielst auf die Bogenschiitzen auf dem Dach.
Wenn du sie ausgeschaltet hast, machst du dich auf die Suche nach einer
Doppeltiir, die durch blaue Magie geschtitzt ist. Gehe durch die Tiir und schaue
dich in dem Raum ein wenig um. In einer der Ecken befindet sich eine Statue,
deren Kopf fehlt, und gleich rechts von dir entdeckst du einen Seelenschrein.

Schnappe dir den Vision Staff und den Genbu, der sich auf dem Tisch befindet, |

und verlasse den Raum wieder. Du gelangst zu einem Bereich, in dem du erst
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einige BOsewichte ausschalten musst, bevor du zu der Leiter laufen kannst.
Klettere nach oben und laufe iber den Gang zu der Tiir, hinter der du eine
weitere Leiter hinunterkletterst. Speichere deinen Spielstand und verbessere
den Status deines Kouen, Level 3 ware hier angebracht. Nun begibst du dich zu
der dreifachen roten Tiir, die du als Kaede vorhin ignoriert hast. Mit gezogenem
Enryuu bist du in der Lage, diese Tiir zu 6ffnen und kannst dem unbefestigten
Weg folgen, bis du einige ddmonische Soldaten erblickst. Erledige sie mit Hilfe
des Katapultes und gehe zu der Tiir, die du bemerkt hast.

Ein Miniboss-Kampf wartet auf dich. Der einfachste Weg, deine Gegner zu
besiegen, ist der Einsatz von Zauber. Bewaffne dich mit deinem Shippuu und
bearbeite die kleinen Ddmonen, bevor du sie mit Hilfe des Enryuu endgiltig

ausschalten kannst. AnschlieBend wendest du dich dem groRen Gegner zu und

erledigst auch ihn, um danach den Hof nach folgenden Gegenstianden zu
durchforsten: den Kopf der Statue, Patronen und ein dekoriertes Schwert. Kehre
nun zu der kopflosen Statue zuriick und setze den Kopf an die dafiir
vorgesehene Stelle. Du erhéltst das Matchlock und verldsst den Raum, um zu
der grauen Tur zurlickzulaufen, die du ganz zu Anfang des Spieles verschiossen
vorgefunden hast.

Dort angekommen erlebst du eine Cut-Szene, nach der du die Damonen
beseitigst und dem Soldaten hilfst. Danach bewegst du dich zu dem neuen Pfad
und benutzt das dekorierte Schwert an der Platte. Du gelangst in den
Wassergarten, in dem du dem Hauptweg folgst, bis du zu einer Tiir kommst, an
der sich zwei Windkristalle befinden. Offne die Tiir mit Hilfe deines Shippuu und
laufe weiter, bis du eine Sackgasse erreichst. Dort feuerst du das Matchlock mit
den Patronen ab, um eine Briicke herabzusenken. Uberquere die Briicke und
schnappe dir alle Gegenstande, die du finden kannst, bevor du dich auf den
Rickweg machst und dich diesmal nach links wendest.

An der néachsten Tiir nimmst du dir das Journal Nr. 6 und gehst dann hindurch.
Erledige die Dd@monen auf der ndchsten Briicke und laufe zu der Hiitte am Ende
des Piers. Schnappe dir dort die Patronen, die sich in der Kiste befinden, und
den Genbu, der auf dem Regal zu finden ist, bevor du drauRen weitere
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Damonen totest. Im nichsten Gebdude findest du wieder Patronen und kannst
dich dort {iber eine Rampe auf das Dach bewegen. Auf dem Dach suchst du
nach dem 13. Flourite, einem Zauberjuwel und einem Seelenabsorbierer.
Benutze das Juwel sofort und laufe dann wieder tiber die Rampe hinunter.

Benutze den Shippuu, um die Tiir hinter der Rampe zu 6ffnen, und drehe dich
dann nach links, allerdings erst, wenn du die Ninjas erledigt hast. Gehe durch
die Tir und besiege den Damon dahinter. Nach kurzer Zeit kommst du zu einem
Wasserfall und einer Briicke, an der sich zwei dunkle Samurai herumtreiben.
Schalte beide aus und begib dich anschlieBend hinter den Wasserfall, um ein
Ratsel zu l6sen und die fiinfte Trick-Schatzkiste zu 6ffnen. Drehe Folgendes:
unten links einmal, oben rechts einmal, unten rechts einmal, unten links einmal
und unten rechts einmal. Du erhiltst die Superriistung, die du sofort benutzen
solltest.

Nun gehst du durch die Tir auf der linken Seite, nimmst dir die Medizin aus der
einen und das Juwel aus der anderen Kiste. Beim néachsten Rétsel, das auf dich
wartet, gibst du folgende Antworten: dritte Mdglichkeit und sechste
Moglichkeit. Nach der Réatseleinlage speicherst du deinen Spielstand und
marschierst nach unten. Die Tiir, die du erblickst, kann noch nicht gedffnet
werden, daher schnappst du dir den Flourite und steigst auf das Boot, um zur
anderen Seite der Schussanlage zu gelangen. Hinter der nachsten Tiir laufst du
bis zum Ende und entdeckst bei dem Altar den Superbogen. Nach der
folgenden Cut-Szene schliipfst du erneut in die Rolle von Kaede.

Teil 6

Der Wassergarten

Schalte die Monster aus und marschiere bis zu einer Abzweigung, an der du
dich links haltst. Offne das Schloss am Ende des Weges und gehe durch die Tur.
Laufe weiter, wende dich bei erster Gelegenheit nach rechts und gehe durch
die Doppeltiir. Dahinter nimmst du dir den Flourite und die Heilpflanze und
begibst dich in den hinteren Teil, um dort einige Urnen aus dem Weg zu
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raumen. Folge dem Weg und nimm die Apocalypse Nr. 2 an dich, bevor du
diesen Raum wieder verldsst und weiter den Hauptweg entlanggehst. Weiche
den Monstern aus, die aus dem Wasser heraufkriechen, und éffne die Tiir, um
dich auf demselben Weg wiederzufinden wie Sam.

Geh zum Wasserfall, daran vorbei zur anderen Seite und weiter in den Raum mit
dem Zauberspiegel. Speichere deinen Spielstand und gehe mit Hilfe des
Shinobi-Kits durch die nachste Tiir. Du wirst bereits von mehrerer Ddmonen
erwartet, kannst ihnen aber aus dem Weg gehen und die Tiir am Ende
benutzen. Zerschneide den Bildschirm und schnappe dir die Pfeile aus der
Kiste. Weiche erneut den Damonen aus und laufe zur Tir, hinter der du in einen
u-férmigen Raum komnﬁst, in dem sich weitere Damonen aufhalten. Zerstore
die Urnen, stecke den Kunais ein und folge dann dem Weg nach rechts zu einer
Tar. Dahinter verbirgt sich ein Zauberspiegel. Klettere die Leiter nach oben und
schnappe dir den Flourite, der unter einigen Kisten versteckt ist, auRerdem
findest du hier oben noch einen Genbu in der Ecke und zusétzlich einige
Heilpflanzen.

Mit den gefundenen Sachen im Gepéck kletterst du zuriick nach unten und
nédherst dich der Doppeltiir am Ende. Mache dich zum Abblocken bereit, denn
einige Bogenschiitzen liegen bereits auf der Lauer. Renne dorthin, erledige die
Gegner und wende dich dann nach links, dabei musst du die Doppeltiir erst
einmal ignorieren. Gehe nun durch die néchste Tiir und hole dir eine

Heilpflanze, einen Flourite und einen Suzaku. AnschlieRend kletterst du die
Leiter nach oben, biegst um die Ecke und widmest dich der letzten Trick-
Schatzkiste. Mache an der Kiste Folgendes: drehe zuerst links zweimal, dann in
der Mitte einmal und rechts zweimal. Du bekommst den dekorierten Pfeil als
Belohnung.

Klettere nun die Leiter nach unten, weiche den Ninjas aus und verlasse den
Raum, um endlich durch die Doppeltiir zu gehen. Du erkennst die Statue des
Ostens, tauschst dahinter die Pfeile gegeneinander aus und nimmst dir den
grinen Schlissel aus der Kiste. Danach kehrst du dem Raum den Riicken und
marschierst zum anderen Ende des u-formigen Raumes. Dort benutzt du den
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griinen Schliissel, um die Tur zu 6ffnen und kletterst die Leiter nach unten, um
ins Boot zu steigen. Untersuche die Tur und werde Zeuge der folgenden Cut-
Szene, in der deutlich wird, dass Sam in Schwierigkeiten steckt. Du schitipfst
wieder in die Rolle von Sam und kannst dich auf den nachsten Boss-Kampf
freuen.

Boss-Kampf: Hecuba

Deine Gegnerin ist nicht unbesiegbar, denn du kannst die meisten ihrer Angriffe
abblocken. Sie schwebt in der Luft und wird sich manchmal herunterfallen
lassen und versuchen, dich zu verletzen. AuSerdem kqmmandiert' sie einige
Drohnen ab, die dich angreifen sollen. Doch besonders diese Gegner sind
schnell besiegt, benutze nur Shippuu und wende deinen Zauberangriff an.
Sofort danach bewaffnest du dich mit dem Matchlock und pumpst etwas Blei in
deine Gegnerin. Diesen Vorgang wiederholst du mehrere Male, bis sie sich
geschlagen gibt.

Nach der Cut-Szene ist es an der Zeit, diesen Ort schnell zu verlassen. Kehre
zum Speicherpunkt im “Sentry Room” zuriick, speichere deinen Spielstand und
mache dich auf zum letzten Teil des Spieles, dem Dunklen Kénigreich.

Teil 7

Das Dunkle Kéni‘greich

Falls du nicht schon langst im Dunklen Konigreich gewesen bist, ist es-nun an
der Zeit, das nachzuholen. Der letzte Boss-Gegner ist viel leichter zu besiegen,
wenn du das Bishamon-Schwert besitzt, wozu du die Bishamon-Okarina
brauchst. Du musst allerdings alle 20 Levels durchspielen, um sie zu erhalten.
Das ist keine leichte Aufgabe und wenn du eher ein Feigling bist und es dir
leichter machen méochtest, begibst du dich zum Eingang des Dunklen
Kénigreiches, das durch eine rote Platte gesichert ist. Dort benutzt du den
Superbogen, um die Platte zu zerstoren, und erlebst hinter der Tur eine Cut-
Szene mit Guildenstern. AnschlieBend siehst du dich einem verbesserten
Marcellus gegentiber.
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Boss-Kampf: Marcellus (zweite
Begegnung)

Lasse deinen Finger auf der Abblocktaste und halte dich an die Strategie, die
du auch im Kampf gegen Sylado benutzt hast: Blocke alle Angriffe ab und |
kontere dann mit einem Zauberangriff. Wenn du ihm geniigend Schaden
zugefigt hast, lasst er sein Schwert und seinen Schild fallen und es wachsen
Klingen aus seinen Handen. Nun kannst du alle seine Angriffe bestens
abblocken und dich weiter strikt an deine Taktik halten, bis er endgiiltig erledigt
ist.

Nachdem Marcellus besiegt ist, gehst du zur Tur zuriick, nimmst dir die Medizin
und laufst weiter. Im nachsten Raum befindet sich ein Brunnen und ein
Speicherpunkt. Doch betrachte zuerst die Finger an der Wand. Falls du alle 20
Levels durchspielt haben solltest, nimmst du nun deine Bishamon-Okarina und
spielst darauf. Die Finger kriimmen sich und du kannst weiterlaufen. Du
bemerkst ein Skelett und untersuchst es. Du findest ein Schwert, das jeden
Gegner (aul3er Boss-Gegner) mit nur einem Schlag vernichtet. Drauf3en
speicherst du deinen Spielstand, schnappst dir die Karte vom Dunklen
Koénigreich und gehst durch die Tir. Du findest dich auf einer Art Wendeltreppe
wieder. Auf dem Weg nach unten musst du allerhand Gegner aus dem Weg
rdumen. Am Ende wendest du dich nach links, gehst durch die groRe Tiir und
stehst nach einer Cut-Szene Fortinbras gegentiber.

Finale Konfrontation: Fortinbras

Der Endgegner hat es in sich, doch solltest du das Bishamon-Schwert besitzen,
ist selbst dieser Kampf leicht zu gewinnen.

- Wenn du das Bishamon-Schwert besitzt -

Né&here dich deinem Gegner und schlage auf ihn ein. Der Angriff mit der
Dreieckstaste ist mit Abstand der stérkste. Sobald du rosa Punkte (iber dir
erkennen kannst, ist es an der Zeit, sich zuriickzuziehen und erst einmal alle
Angriffe abzublocken. Immer wenn dein Gegner dich zu fassen bekommt,
solltest du alle Tasten wie wild bearbeiten, um nicht friihzeitig zu sterben. Nach
ungefahr 20 Treffern hast du es geschafft und dein Gegner ist erledigt.
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- Wenn du die 20 Levels im Dunklen Kénigreich nicht durchlaufen
hast und daher auch das Bishamon-Schwert nicht besitzt -
Fortinbras auszuschalten, ohne das Bishamon-Schwert zu besitzen, ist keine
leichte Aufgabe. Bearbeite ihn mit Zauberangriffen und wechsle 6fters deine
Schwerter. Halte dich im GroRen und Ganzen an die oben beschriebene Taktik
und versuche ihn zu schwéchen. Falls du deinen gesamten Zauber verbraucht
hast, bewaffnest du dich mit dem Matchlock und danach mit dem Bogen,
immer in der Hoffnung, den Kampf doch noch zu gewinnen, was mit viel
Kénnen und etwas Gliick auch zu schaffen ist.

Du hast es geschafft und kannst dich nach der wohlverdienten Endsequenz

samt Epilog noch einmal in das Spielgeschehen stiirzen. Vielleicht hast du ja
etwas Ubersehen...
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Die Zerstorung deines Hauses

Nach der Einfiihrung in die Grundlagen der Steuerung beginnst du das Spiel in
der Gestalt von Joseph. Am besten erkundest du erst einmal die néhere
Umgebung, um dich mit den Bewegungen und Tasten vertraut zu machen.
Driicke dann die Kreistaste, um einiges (iber das Zaubermen( zu erfahren.
Sobald du beginnst, dich in deiner Haut wohl zu fiihlen, machst du dich auf den
Weg nach Siidwesten, um den Dorfbewohner Mulik zu treffen, der dich in ein
Gesprach verwickelt. AnschlieRend ldufst du weiter und wirst Zeuge, wie ein
Dorfbewohner von einem Orenianer angegriffen wird. Besiege den Angreifer
und mache dich auf diese Weise auch mit dem Kampfsystem vertraut.

Wenn du den Gegner besiegt hast, marschierst du weiter, bis du auf einen
Mann stoRt, der iiber den Boden krabbelt. Rede mit ihm und erkunde danach
deine Umgebung. Hinter den Fassern am Startpunkt entdeckst du 10 GP neben
einem toten Dorfbewohner, einen Wiederbelebungszauber in einer der Kisten
neben dem Geb&ude und weitere GP in einem der Fasser auf der anderen Seite.
Laufe weiter durch das Dorf, erledige alle feindlichen Kundschafter und schaue
dich genau um, damit du keinen wichtigen Gegenstand iibersiehst. Nach
einiger Zeit begegnest du Leuten, die sich vor einer Briicke unterhalten und dir
wichtige Informationen geben, bevor du die Briicke tiberquerst und dich auf
deinen ersten Boss-Kampf vorbereitest.

Boss-Kampf: Der Barbar

Der Barbar ist gar nicht so stark, wie er aussieht. Wenn du dir die Zeit

genommen hast, alle feindlichen Kundschafter im Dorf auszuschalten und
dadurch Level 3 schon erreicht hast, sollte er keine grol3e Gefahr flr dich
darstellen. Benutze einige deiner Chain Attacks, um ihm keine Chance zu
geben, mehr als einmal anzugreifen.

Nach dem Kampf begibst du dich direkt zu dem Boot und befindest dich
nach einer kurzen Cut-Szene auf der Weltkarte, auf der du zunédchst deinen
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Spielstand speichern solltest. Bewege dich in stidwestlicher Richtung nach
Lenele, der Hauptstadt von Medeva, um dort nach Yago zu suchen.

Lenele

Du befindest dich zunéchst in einem Vorort an einer Steinbriicke und begibst
dich die Treppe hinunter zu den Docks. Rede dort mit Durgan und steige
anschlielSend die Treppe wieder hinauf, um weitere Informationen zu sammeln.
Nicht jeder, dem du begegnest, hat wichtige Informationen fiir dich. Du
erkennst die Leute, mit denen du unbedingt sprechen solltest, an den zwei
Ausrufezeichen in einer Sprechblase (iber ihren Képfen. Trotzdem kannst du dir
auch den Spafd machen und mit jedem Menschen, den du triffst, ein
Schwiétzchen halten, das liegt véllig in deinem Ermessen.

An der Stadtmauer sto3t du auf Beelon und Iven. Rede mit ihnen und
entscheide dann, ob du die jeweiligen Side-Quests in Angriff nimmst oder sie
aullen vor lasst, um dich ganz der linearen Haupthandlung zu widmen. Manche
dieser Side-Quests lohnen sich wirklich, denn du erhéltst meist recht niitzliche
Dinge, wenn du sie erfolgreich bewaltigt hast.

Gehe nun zum Ausgang, bei dem du einen Item-Shop findest. Schaue dich
im Inneren um und laufe anschlieBend weiter zum Marktplatz von Lenele. An
der Briicke, die in den siidlichen Teil von Lenele fihrt, triffst du auf Jekhar, der
dir mitteilt, dass Yago der Berater von Prinz Sornehan ist. Nach dem Gesprich

uberquerst du die Briicke, schaust dich in aller Ruhe um, redest mit den Leuten
und ldufst dann weiter in die Altstadt von Lenele. Erkunde die Umgebung und
beschaffe dir so viele Informationen wie mdglich, bevor du dich langsam in
Richtung Temple Plaza bewegst, den du erreichst, indem du die Altstadt verldsst
und den Marktplatz (iberquerst, um zu der nérdlichen Briicke zu gelangen.

Du befindest dich nun fast neben dem Palast und durchstreifst den Crown-
Distrikt, um tiber den weilden Steinweg den Temple Plaza zu erreichen.
Uberquere nun die Briicke auf der linken Seite, um eine Cut-Szene einzuleiten,
in der sich dir Fleece anschlieRt. Danach befindest du dich in der Kanalisation.
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Doch bevor du weiterldufst, solltest du umkehren und Fleece mit der notwendi-
gen Ausriistung versorgen. Zurlck in der Kanalisation folgst du dem Eingangs-
tunnel und redest mit dem Messing-Golem, der dir einiges tber seine Art erzahlt.

Laufe nun weiter und wende dich an der Abzweigung nach rechts, denn der
linke Tunnel endet zu diesem Zeitpunkt noch in einer Sackgasse. Erledige den
Golem und ein Stiickchen weiter auch den Bacite. An der ndchsten Abzweigung
bleibst du auf dem Hauptweg, beseitigst alle heranstiirzenden Gegner und
wendest dich an der folgenden Abzweigung nach links. Im néchsten Raum
beobachtest du das Abwasser, das von der Decke heruntertropft, und schaltest
zwei Gegner aus, bevor du dich entscheiden musst, welchen Weg du
einschlagst. '

Da die beiden Wege nach links und rechts in ahnliche Rdume fiihren und
der Weg geradeaus durch zwei Tore blockiert ist, durchsuchst du das restliche
Tunnelsystem nach brauchbaren Dingen und kehrst dann zu den zwei Toren
zuriick. Nun musst du in den Solo-Modus wechseln und deine zwei Figuren
separat steuern, um die Tore zu 6ffnen. Zuerst ibernimmst du die Steuerung
von Fleece und begibst dich in den Raum, in dem sich die zwei Golems und die
Kurbeln befinden. Rede dort mit dem Golem auf der linken Seite und lasse ihn
das Tor A1 offnen. Dann fiihrst du Joseph zu dem braunen Bacite und erledigst
diesen, bevor du dich zwischen die beiden Tore stellst. Nun redest du in der
Gestalt von Fleece mit dem anderen Golem und bringst ihn dazu, das Tor B1 zu
offnen. AnschlieBend ldufst du zuriick zu Joseph.

Als Joseph marschierst du nun zu dem zerbrochenem Golem, schaltest ihn
aus und gehst weiter zu den iibrigen drei Golems. An dieser Stelle befinden sich
weitere Kurbeln. Du musst nun mit dem mittleren Golem reden, damit er dir die
Tore erneut 6ffnet und du den Solo-Modus verlassen kannst. Fleece schlieft
sich dir wieder an und du bringst die anderen beiden Golems dazu, auch die
{ibrigen Tore zu &ffnen. Nach einiger Zeit gelangst du in den Aquadukt des
Palastes, in dem sich dir ein Eisen-Golem zu einem Boss-Kampf entgegenstellt.
Gehe mit voller AP-Leiste in den Kampf und vergiss nicht, vorher deinen
Spielstand zu speichern.
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Boss-Kampf: Eisen-Golem

Nach der Sequenz musst du nicht nur den Eisen-Golem, sondern auch die
beiden zerbrochenen Messing-Golems besiegen. Eigentlich keine schwere
Aufgabe, wenn diese vier blauen Tentakeln nicht waren, die dir immer wieder in
die Quere kommen und dich bei der Ausfiihrung deiner Angriffe storen. Warte
zunéchst ab, bis der Eisen-Golem auf dich zukommt, denn die beiden anderen
Golems bewegen sich erst dann, wenn du dich ihnen naherst. Schalte den
Eisen-Golem aus und widme dich erst dann den anderen. Nach dem Kampf ist
dein Weg frei, um in den Palast zu gelangen

Deine Aufgabe ist es, den Palast zu infiltrieren und Yago zu finden. Die
Zimmer von Yago liegen im dritten Stockwerk und werden, wie auch die Hallen
des Palastes, rund um die Uhr bewacht. Du kannst es dir nicht leisten, entdeckt
zu werden, daher musst du Yago erreichen, ohne von den Wachen bemerkt zu
werden. Fleece bietet sich an, diese Aufgabe zu (ibernehmen, da sie sich
nahezu lautlos fortbewegen kann. Bahne dir nun deinen Weg durch die
einzelnen Stockwerke nach oben und suche die Rdume, in denen sich Yago
befindet. Dieser gibt dir nach einer langeren Unterhaltung eine neue Aufgabe,
die es zu erledigen gilt.

AnschlieRend verldsst du den Palast und machst dich auf den Weg zum
Kloster der Insel lona, das sich dstlich von Lenele befindet. Der Weg dorthin ist
ziemlich beschwerlich, denn du wirst auf etliche Gegner treffen. Um sicher zu
gehen, solltest du vorher das Langschwert und den runden Schild fiir Joseph
sowie die Armbrust fur Fleece erwerben und erst dann die Weltkarte betreten,
um dich nach Osten zu wenden. Halte dich an den Verlauf der Kiiste und du
erreichst nach vielen Kampfen, in denen du deinen neuen Ring testen kannst

das Kloster von lona.

Das Kloster von lona

Bahne dir deinen Weg von den Docks zum oberen Hof, in dem sich ein Turm
befindet. Auf dem Weg dorthin redest du mit allen Personen, die dir (iber den
Weg laufen, um Informationen zu sammeln, und betrittst dann den Turm durch
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die Doppeltiir. Drinnen steigst du die Treppe hinauf und triffst auf den Abt
Laurent, der dir dein neues Gruppenmitglied vorstellt, Rosalind. Die teilt dir mit,
dass der Ring des Lichtes in den Katakomben unter der Grabkammer der
Konige zu finden ist. Rede mit Bruder Ovaard im Hof, um den Schliissel zu der
Grabkammer zu bekommen. Er erzéhit dir auBerdem, dass du nur durch die
kleinere Bibliothek in die Grabkammer gelangen kannst.

In der kleineren Bibliothek angekommen untersuchst du jedes der
Biicherregale genau, denn sie verbergen niitzliche Gegensténde. Hinter dem
letzten Biicherregal auf der linken Seite befindet sich der Weg in die
Katakomben. Doch bevor du dich auf den Weg nach unten machst, solltest du
unbedingt mit dem weisen Ménch reden, der dir wichtige Hinweise gibt, die dir
beim nichsten Réatsel weiterhelfen werden. In den Katakomberr stoft du auf
haufenweise untote Bogenschiitzen und Schwertkdmpfer. Doch zuerst musst du
das Rétsel l16sen, was dir nicht allzu schwer fallen sollte, denn der Mdnch hat
dir ja schon die entscheidenden Hinweise gegeben.

Laufe durch den Gang und schaue dich dabei griindlich um, bis du zu einer
Abzweigung kommst. Halte dich zunachst ganz links, um nach ldngerem Weg
zu einer Sdule zu kommen, auf der sich eine groRe Kugel befindet. Nahere dich
der Saule und untersuche sie. Daraufhin beginnt die Kugel zu rotieren und zu
leuchten. Nun machst du dich auf die Suche nach einem anderen Raum, in dem
sich eine weitere dieser Kugeln befindet. Aktiviere auch diese und kehre dann
zuriick zu dem Raum mit den drei Wegen. Marschiere den mittleren entlang,
wenn du das Gefiihl hast, alle brauchbaren Gegenstande in den Katakomben
gefunden zu haben, und bereite dich auf den nachsten Boss-Kampf vor.

Boss-Kampf: Carados

Dieser Kampf ist deshalb so schwierig, weil dich gleich zu Beginn zwei Gegner
von hinten angreifen. Wende dich als Joseph diesen beiden Untoten zu und
lasse die anderen den Hauptgegner bekampfen. Sobald du die zwei Untoten
beseitigt hast, wendest auch du dich Carados zu und nun diirfte der Kampf
nicht mehr allzu lange dauern. Nach dem Kampf Giberquerst du die Briicke und
nimmst den Ring des Lichts an dich. Verlasse nun das Kloster. Wenn du auf
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deinem Weg durch die Katakomben die Axt von Ikus gefunden hast, Gibergibst
du sie noch schnell an Bruder Wid und kehrst dann auf die Weltkarte zurtick.

Sobald du dich wieder auf der Weltkarte befindest, wartet auch schon die
nachste Herausforderung auf dich. Murod hat einen seiner vier Reiter geschickt,
um dich auszuschalten. Speichere deinen Spielstand, sobald du die Weltkarte
erreicht hast, und laufe einige Schritte, um eine Cut-Szene einzuleiten.

Boss-Kampf: Der Geist-Reiter

Der Reiter selbst stellt keine groRe Gefahr dar, aber er ruft einige seiner
Skelettsklaven herbei, die dir das Leben schwer machen. Beschwore den
Feuerwall und Meteor, um seine Krifte zu dezimieren. Sobald seine Energie fast
verbraucht ist, steigt er auf sein Pferd und greift dich mit seiner Lanze an. Stelle
dich ihm mutig entgegen und heile dich und deine Mitstreiter rechtzeitig. Nach
einiger Zeit sucht er das Weite und du kannst den Ort des Kampfes verlassen,
um in Richtung Lenele aufzubrechen

Dort begibst du dich zu Yago, der eine lange Unterhaltung mit dir fiihrt,
bevor du ihm in die groRe Halle folgst. Dort redest du mit dem Konig Bellias.
Nach der folgenden Cut-Szene gehort auch Jekhar zu deiner Truppe. Bevor du
nun den Palast verlasst, redest du mit Prinz Sorneham, der dir empfiehlt, mit
dem Hierophant im Tempel von Urath zu sprechen und mit allen anderen
Personen, die sich in der Nahe des Kénigs befinden. Im Tempel findest du
Hierophant hinter dem Altar. Rede mit ihm, um die Klinge von Tarun zu erhalten,
und sprich dann noch mit dem Hohepriester, um die Karte des Ikemos-Sumpfes
zu erhalten. '

Verlasse die Stadt aber erst dann, wenn du deine Truppe mit den
bestmoglichen Waffen ausgertistet hast und dich mit gentigend Vorréten
eingedeckt hast. Auf der Weltkarte wendest du dich nach Sudwesten, denn
dein Ziel ist der groRe beigefarbene Berg.
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Der lkemos-Sumpf

Du entdeckst dieses Sumpfgebiet stidéstlich von Lenele neben einer
Flussmiindung. Bahne dir einen Weg durch das Gebiet und erledige alle
Balcites, die dir begegnen. In der Burg angekommen, machst du dich auf eine
grindliche Erkundungstour, um die vier verschiedenen Dolche zu finden. Mit
diesen machst du dich auf den Weg in den oberen Bereich und untersuchst
dort die groRRe Statue in der Haupthalle. Betrachte die vier runden Schalter
genauer und die Tir am Ende des Ganges offnet sich. Sobald du dich dann
dieser Tur ndherst, stellt sich dir der ndchste Boss-Gegner entgegen.

Boss-Kampf: Steinpriester

Rufe gleich zu Beginn des Kampfes den roten Minotaurus herbei und verhange
Protect. Greife deinen Gegner mit schweren Waffen an, um seine hohe HP
schnell zu verringern. Bleibe am Ball und habe etwas Geduld, dann ist dir auch
dieser Sieg sicher. Als Belohnung fiir deinen Sieg erhéltst du den Steinring und
einige andere wichtige Dinge.

Auch diesmal triffst du auf einen der vier Reiter, sobald du auf die Weltkarte
zuruckkehrst. Diesmal handelt es sich um den Schlangenreiter.

Boss-Kampf: Der Schlangen-Reiter

Die Angriffe deines Gegners kdnnen bei deinen Figuren fast jede denkbare
Statusverdnderung herbeiflihren, besonders wenn du versuchst, ihn mit einem
Zauber anzugreifen. Rufe gleich zu Beginn des Kampfes dein starkstes Monster
herbei und lege Protect (iber deine gesamte Truppe. Sobald dein Gegner die
Halfte seiner Lebensenergie verloren hat, steigt er von seinem Pferd und greift

dich direkt an. Wie schon sein Vorganger, sucht auch er das Weite, sobald seine
HP sich dem Ende zuneigen. Nach dem Kampf machst du dich auf den Weg zu
dem grofden beigefarbenen Berg siidwestlich von Lenele.

Der Berg der Kohsani

Du triffst auf drei Kohsani-Kampfer, die dich nach Saanavarah bringen, einer
grol3en Hohle, zu der einige Gebaude gehdren. Rede mit dem Wichter am
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Portal und folge ihm dann zu der Kammer, in der du ein Gesprdch mit dem
Ulsadana fiihrst. Er erklart dir, dass du zuerst einen Test durchlaufen musst,
damit die Kohsani bereit sind, dir zu helfen. Du lasst dich daraufhin zum
Eingang des Labyrinths fiihren. Durchquere das Labyrinth, um anschlieend mit
den Leuten reden zu kénnen. Nachdem die Kohsani nun bereitwillig Rede und
Antwort stehen, schaust du dich in der Umgebung genauer um und sprichst mit
moglichst vielen Personen.

Du erreichst drei Kohsani, die neben einem groRen Gewdlbe stehen. Hier
befindet sich der Ring des Feuers, doch du musst einige Kémpfe (iberstehen
und mehrere Ratsel l6sen, um ihn in Besitz nehmen zu kénnen. Bahne dir
deinen Weg zielstrebig durch das Gewalbe, bis du auf den groen Salamanka
triffst, deinen nachsten Boss-Gegner.

Boss-Kampf: Der groBBe Salamanka

Dieser Kampf findet an drei verschiedenen Plétzen statt. Zuerst musst du dem
Gegner entgegengehen, um ihn angreifen zu konnen. Achte auf die Feuerballe,
die dein Gegner mit Vorliebe in deine Richtung wandern Idsst, und heile dich
rechtzeitig. Wenn du ihm ein wenig seiner Lebensenergie abgenommen hast,
bewegt sich der groRe Salamanka zu einer anderen Stelle. Hebe den Ring auf
und folge ihm, vergiss nicht, Protect tiber deine Truppe zu legen. Liegt seine
Lebensenergie nur noch bei einem Viertel, bewegt er sich erneut. Verfolge ihn
ein weiteres Mal und gib ihm den Rest, damit der Ring des Feuers dir gehort.

An der Stelle, an der du den groRen Salamanka das erste Mal bekdmpft
hast, befindet sich nun ein Tor, das dich zurtick in die Stadt der Kohsani flhrt.
Verlasse die Stadt und mache dich erneut auf eine Begegnung mit einem der
vier Reiter gefasst. Speichere rechtzeitig auf der Weltkarte deinen Spielstand
und trete dem Phonix-Reiter entgegen.

Boss-Kampf: Der Phonix-Reiter

Der Phonix-Reiter ruft keine Monster zur Unterstiitzung herbei, denn er ist auch
alleine stark genug. Achte auf seine Feuerzauber, wobei besonders sein Inferno
groRen Schaden anrichten kann, und rufe dein starkstes Monster herbei, damit
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es dich unterstitzt. Auch dieser Reiter sucht das Weite, sobald seine
Lebensenergie verbraucht ist.

Nach dem Kampf machst du dich auf den Riickweg nach Lenele und triffst
auf der Briicke zum Vorort auf Pedrog, der dich (iber eine vollig neue Situation
in Kenntnis setzt. Prinz Sorneham hat seinen Bruder verraten und Murod
kontrolliert nun Lenele. Deine neue Aufgabe besteht darin, nach Tancred’s
Haven zu gelangen, wo Yago schon auf dich wartet. Die Wachen der gesamten
Stadt sind in erhohter Alarmbereitschaft und haben den Befehl, dich sofort zu
eliminieren, wenn sie dich entdecken. Daher bleibt dir keine andere Wabhl als
der Weg durch die Kanalisation. ‘

In Tancred’s Haven redest du sofort mit Yago, der dich bittet, mit dem
todkranken Tancred zu sprechen. Steige die Treppe hinauf und rede mit dem
Mann, der Fleece die Wahrheit iber den Tod ihrer Mutter mitteilt. Nach diesem
Gespréch teilt Yago die Gruppe auf. Rosalind und Jekhar erhalten die Aufgabe,
die Konigin nach lona zu bringen, wahrend Joseph und Fleece zum Tempel von
Urath aufbrechen. Am Tempel von Urath angekommen, erlebst du eine Cut-
Szene, nach der sich dir ein Boss-Gegner in den Weg stellt..

Boss-Kampf: Der Tiger-Reiter

Der vierte der vier Reiter ist ein harter Brocken und verfiigt tiber zwei
Angriffsarten. Zum einen verschief3t er ein Projektil, das zur Lahmung fiihrt, und
zum anderen besitzt er eine starke Nahkampfwaffe. Er bewegt sich weitaus
mehr als seine drei Freunde, versuche ihn daher nur dann anzugreifen, wenn er
stehen bleibt. Sobald er sich wieder bewegt, versuche ihn mit deinen
Feuerpfeilen zu treffen. Wenn auch er das Weite gesucht hat, wirst du Zeuge

einer langeren Cut-Szene, nach der du dich in der Gestalt von Fleece
wiederfindest.

Der Turm von Eleh

Verlasse die Nische, laufe nach rechts und halte dich auch weiterhin rechts.
Schalte den Soldaten lautlos aus und folge dann dem langen Korridor auf der

Seite

086 PowerStation . v« Nummer-11




PowerStation

Das wirklich unabhangige Magazin ~ Cheats | A-Z

rechten Seite. Steige die Treppe hinunter und gehe durch die erste Tiir auf der
rechten Seite. Durchsuche die beiden folgenden Rdume und marschiere zuriick
in den Korridor. Am Ende des Ganges gelangst du zu einem Aufzug, der dich
nach oben bringt, wo du einen Samurai erledigen musst, bevor du weiterlaufen
kannst. Laufe anschlieBend den Korridor hinunter und gehe durch die Tir auf
der rechten Seite, um mit dem Vormann zu reden.

Danach verldsst du den Raum und kommst zu einer freien Flache, wo du
zwei Schliissel findest. Zuriick am Aufzug lasst du dich zum unteren Bereich
bringen und wendest dich dem nordlichen Korridor zu. Hinter der rechten Tar
befindet sich ein weiterer Korridor, dem du nach links folgst. Besiege die beiden
Samurai und 6ffne dann die letzte Tir, um Joseph zu befreien. Leider fehlt dem
Guten eine Hand, was bedeutet, dass er keinen Schild tragen kann und keine
Waffe, fir die beide Hande erforderlich sind.

Es ist nun an der Zeit, aus dem Turm von Eleh zu fliehen und wieder auf die
Weltkarte zu gelangen. Dort begibst du dich nach Wolong, das im Siiden an der
Kiste liegt.

Wolong

Bewege dich zundchst nach rechts an den Hausern entlang, bis du zu einem
freien Feld kommst. Dort drehst du dich nach Stidwesten und marschierst zu
einem Waldstiick. Du findest Rosalind im siidwestlichen Teil des Waldes. Rede
mit ihrund anschlieRend mit Sizhe, der dir mitteilt, was er benétigt, um deine -
Hand zu heilen. Mache dich nun im Waldgebiet auf die Suche nach diesen
Gegenstanden und bringe sie zu Sizhe, der dann ein seltsames Ritual

durchfihrt.

Leider bendtigt Sizhe zwei weitere Gegenstande, um deine Hand in den
Normalzustand zuriickzuversetzen. Dazu musst du dich in die Hohlen von
Wolong begeben und dort die gesuchten Dinge ausfindig machen. Bahne dir
also einen Weg zu den Hohlen und achte darauf, dass deine Truppe bei bester
Gesundbheit ist, wenn sie die Hohle betritt. Ohne Jekhar oder ein starkes
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Monster, das man herbeirufen kann, wird der nachste Abschnitt ziemlich hart.

Aber es fluhrt kein Weg daran vorbei, du brauchst diese Dinge, um deine Hand
wieder benutzen zu kénnen. Kdmpfe dich durch das Hohlensystem und mache
genau das, was Sizhe von dir verlangt hat.

Nachdem du die Hohle wieder verlassen hast, ist es an der Zeit, Wolong zu
befreien und General Pijan zu besiegen. In Wolong steigst du die erste Treppe
hinunter und triffst auf einen Jadetempel-Soldaten, dem du zu einer Gruppe
Soldaten folgst. Rede mit dem Priester und nahere dich anschlieBend der
Gruppe Soldaten. Sobald diese die Treppe hinuntersteigen, folgst du ihnen nach
unten. Im Dorf angekommen, ldufst du zum Hafen und stellst dich General Pijan
entgegen.

Boss-Kampf: General Pijan

Nicht der General, sondern die drei Soldaten, die ihn begleiten, machen diesen
Kampf so hart. Schalte zuerst zwei der Soldaten aus, bevor du dich dem General
zuwendest. Dein Gegner ist ziemlich zdh und verfiigt tiber eine groRe Menge an
HP, es konnte daher ein langere Kampf werden, bei dem du auf keinen Fall die
Geduld verlieren solltest. '

Nachdem Pijan in den See gefallen ist, wirst du zu Aoqgi gebracht. Rede mit
ihr, um einige unerwartete Neuigkeiten zu erfahren. Sobald diese Unterhaltung
beendet ist, begibst du dich in die Stadt, in der Jekhar zwischen zwei Hausern
im Nordwesten auf dich wartet. Rede mit ihm und er gibt dir den Ring der vier

~ Winde und berichtet, wo die letzten beiden Ringe zu finden sind. AuRerdem

schliet er sich dir nach diesem Gesprach wieder an.

Zurtick auf der Weltkarte folgst du der Stral3e dstlich von Wolong an der
Kiiste entlang zu dem Liangshan-Wald. Dort musst du zuerst dem giftigen
Nebel ausweichen, der sich an manchen Stellen ausgebreitet hat. Laufe den
Pfad entlang zu einem Lager der Orenianer am Fluss. Ein verwundeter Soldat
erzahlt dir alles Gber den giftigen Nebel und teilt dir obendrein mit, dass
General Wentao sich auf den Weg gemacht hat, den Schrein zu zerstéren. An
der Stelle, an der du auf den Soldaten gestoRen bist, drehst du dich nach
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Westen und bewegst dich dicht an der Mauer entlang zu einer kleineren
Baumgruppe.

Wechsele nun in den Solo-Modus und driicke dich dicht an die Badume.
Dabei bewegst du dich langsam vorwérts um die Baume herum, um so den
Nebel nicht einatmen zu missen. Nachdem du die Stelle, an der du wieder
aufatmen kannst, abgesichert hast, fiihrst du deine nachste Figur auf
demselben Weg am Nebel vorbei. Ist deine Truppe wieder vereint, laufst du
weiter, bis du erneut mit dem giftigen Nebel konfrontiert wirst. Auch diesmal
kannst du ihn auf dhnliche Weise umgehen. Wende dich hinter der Nebelbank
nach Nordosten und iiberquere den Fluss. Nach einiger Zeit erreichst du eine
Briicke, auf der alte Freunde ein Wiedersehen feiern wollen.

Boss-Kampf: Phonix-Reiter und
Schlangen-Reiter

Diesmal sind sie schneller besiegt als bei der ersten Begegnung, dennoch
solltest du dich besonders vor den Statusveranderungen der Schlange in Acht
nehmen. Bleibe bei der Taktik, die dir schon im letzten Kampf geholfen hat, und
schalte die beiden endgiltig aus.

Nach dem Kampf gehst du nach Norden und naherst dich dem Wéchter des
Schreins. Verteidige nun den Schrein gegen die angreifenden Gegner und
besiege sie alle der Reihe nach, um als Belohnung den Ring des Waldes zu
erhalten. Hinter dem Schrein findest du den Weg, der aus dem Wald hinausfihrt
und dich wieder auf die Weltkarte zuriickbringt. -

Der Jadetempel

Mache dich auf den Weg, um Murod zu stellen. Doch bevor du deinem &rgsten
Widersacher gegentberstehst, musst du zuerst die tbrigen zwei Reiter
beseitigen. Du befindest dich auf dem Hof und triffst auf der anderen Seite des
Brunnens auf deine Gegner.
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Boss-Kampf: Geist-Reiter und
Tiger-Reiter

Halte dich an die altbewahrte Taktik, um keinen Schaden zu erleiden und den
Kampf so schnell wie méglich zu beenden. Lege Protect (iber deine Truppe und
wirf dann dein gesamtes Konnen in die Waagschale.

Nach deinem Sieg laufst du (iber eine der drei Treppen nach oben, wo
Murod schon auf dich wartet.

Boss-Kampf: Murod ‘

Murod verfligt tber die Fahigkeit, sich von einem Ort zum néchsten zu
teleportieren. AulSerdem liebt er es, dich mit Freeze zu belegen. Bekdmpfe ihn,
bis seine HP aufgebraucht ist, dann verwandelt er sich in den Murod Oni, der
nur korperliche Angriffe durchfiihren kann. Diese Angriffe sind duRRerst stark
und treffen meist ihr Ziel. Murod Oni liebt es, auf Rosalind zu zielen, daher
solltest du besonders ihre HP im Auge behalten.

Nachdem Murad Oni besiegt ist, begibst du dich zum Ende des Hofes und redest
mit Aoqi, der dir mitteilt, dass du unbedingt nach Medeva zuriickkehren musst, um
mit den Kohsani zu sprechen. Du wirst danach automatisch nach Saanavarh
gebracht und sprichst dort mit dem Wéchter am Steinportal. Er rét dir, Ulsadana
aufzusuchen. Diese verspricht, dir zu helfen, mdchte aber eine Gegenleistung von dir:
Du solist die heiligen Texte in lona an dich nehmen und zu ihr bringen.

In lona bahnst du dir deinen Weg zu der kleineren Bibliothek und triffst dort
auf Yago. Du erlebst eine Cut-Szene, nach der du die gewiinschten Sachen an
dich nimmst und auf die Weltkarte zurtickkehrst.

Nun musst du mit Rosalind und Jekhar in Lenele eine ganze Armee
bekdmpfen, um dann Galienne und Sorneham gegeniiberzutreten. Bewaffne
Jekhar mit seiner stérksten Waffe und mache dich erneut auf den Weg durch
die Kanalisation, um das Innere der Stadt zu erreichen. Wenn du endlich im
Palast angekommen bist, kdmpfst du dir deinen Weg zu Sorneham und
Galienne frei und forderst sie heraus.
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Boss-Kampf: Sorneham und Galienne

Jeder Gegner fiir sich ist keine groBe Herausforderung, aber beide zusammen
stellen eine todliche Bedrohung fiir dich und deine Truppe dar. Lasse Jekhar
Galienne angreifen und Rosalind ihren Zauber gegen Sorneham anwenden,
denn Sorneham ist weitgehend immun gegen physische Angriffe, Galienne
dagegen duRerst unempfindlich gegen Zauber jeder Art.

Schnappe dir nach dem Kampf alle niitzlichen Gegensténde und verlasse
den Palast. Du wirst automatisch zur Weltkarte beférdert und machst dich sofort
auf den Weg nach Kohsani, um den Ring des Feuers zuriickzuholen. In der
Stadt angekommen, redest du mit Ulsadana, um den Ring zu bekommen. Sie
fordert dich auf, zum Labyrinth zu gehen und dort Pyrul einzufangen. Danach
wiirdest du als Belohnung auch den Steinring und den Ring des Lichts erhalten.

Im Labyrinth ‘machst du dich auf die Suche nach Pyrul und stellst dich ihm
zum Kampf entgegen. '

Boss-Kampf: Pyrul

Pyrul ist der schwéchste der vier Damonen und liebt es, Feuerzauber
auszusprechen. Achte darauf, nicht von seiner Feuerwand getroffen zu werden.
Lasse Rosalind ihren Eiszauber anwenden und fiihre einen Angriff nach dem
anderen durch. Gib ihm keine Chance zum Verschnaufen, dann ist er schnell
erledigt.

Zuriick in Khosani begibst du dich zum Eingang und redest mit dem -
Wichter des Steinportals. Er gibt dir den Ring des Lichtes und den Steinring. |
Sobald du die niachsten beiden Ddmonen eingefangen hast, erhéltst du den
Ring der Dunkelheit. Mache dich nun zuerst auf den Weg nach lona, um im
Kloster Luminar einzufangen.

Dort begibst du dich zu der groRen Bibliothek, in der du schon einige Male
warst, und stellst dich dem Damon.
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Boss-Kampf: Luminar

Luminar kann deine Figuren in die Luft heben, was ihrer Gesundheit nicht
unbedingt zutraglich ist, und verfiigt nur Giber physische Angriffe. Er sucht sich
meist eine der Figuren aus und konzentriert dann seine gesamten Angriffe auf
sie. Dadurch verliert diese Figur schnell ihre HP, was durch Protect abgemildert
werden kann.

Ist auch dieser Damon eingefangen, machst du dich auf den Weg zu den
Stmpfen von Ikemos, um dort den dritten Damon zu fangen. Zuerst musst du
dir deinen Weg durch den Sumpf zu der Briicke bahnen. Uberquere die Briicke
und wende dich nach links, um zu den Ruinen auf der dstlichen Seite zu
gelangen. Danach bewegst du dich zu der Plattform und laufst (iber die linke
Briicke. Auf der linken Seite des Palastes befindet sich ein Loch in der Wand,
das in das Innere des Palastes und zu Titus fiihrt.

Boss-Kampf: Titus |

Titus verfligt Gber drei Angriffsarten. Zum einen kann er den Gegner im
Nahkampf fiir sehr kurze Zeit auRer Gefecht setzen, zum anderen kann er
schnell vorstoRen und den Gegner, der sich vor ihm befindet, buchstéablich
umhauen. Die dritte Angriffsart fihrt er nur durch, wenn er kaum noch HP hat.
Dann lasst er Stacheln aus dem Boden kommen, die jedem Gegner 135 bis 155
Schadenpunkte zufiigen. Kurz vor diesem Angriff beginnt er rosa zu leuchten,
dadurch kannst du dich rechtzeitig aus der Gefahrenzone bewegen.

Nach deinem Sieg kehrst du dem Sumpf den Riicken und begibst dich zur
Stadt der Kohsani. Rede mit dem Wachter des Steinportals und dann mit
Ulsadana, bevor du den Ring der Dunkelheit in Empfang nimmst und zuriick
nach Lenele marschierst.

Das Ende der Dunkelheit

In Lenele bahnst du dir nun zum letzten Mal deinen Weg durch die Kanalisation
und die Stadt. Begib dich zum Tempel von Urath, in dem der finale Kampf
stattfinden wird.
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Finaler Boss-Kampf: Evil
Urath/Evil Josep achival

Dieser Kampf gliedert sich in drei Teile. Zuerst musst du gegen Evil Urath
antreten, dann gegen die dunkle Seite deines Ichs und zum Schluss gegen
Machival selbst.

Evil Urath greift nur mit Hilfe seines Zaubers an und verfiigt Gber einen
effektiven Todeszauber, der immer dann zum Zuge kommt, wenn er mit seiner
Sense schwingt. Die Chancen stehen dann 50:50, dass eine deiner Figuren das
Zeitliche segnen wird. AuBerdem kann dein Gegner fliegen und sich auf den
Balkonen in der N&he in Sicherheit bringen. Sobald du Evil Urath besiegt hast,
verwandelt er sich in Evil Joseph, der nur mit Hilfe seines Schwertes angreift.
Verwende Protect und verfolge ihn, um ihn zu stellen. Er bewegt sich viel und
kann auRerdem alle Monster beschworen, die du auch auf deiner Liste hast.

Gib nicht auf und gehe systematisch vor, um seine Lebensenergie zu
verringern. Nachdem du deine dunkle Hélfte erledigt hast, erscheint Machival.
Er hat zwar einige gute Angriffe auf Lager, sollte aber nicht schwer zu besiegen
sein, falls deine Heavy Arms Skills schon bei 9 liegen.

Nach dem Sieg iiber den ultimativen Ddmon wirst du vor eine letzte Wahl
gestellt, entweder dein Schicksal zu erfiillen oder ihm den Ricken zuzukehren.
Dazu niherst du dich entweder dem Altar oder rennst davon und verlésst den
Tempel. Jede dieser Moglichkeiten zieht eine andere Endsequenz mit sich, in
deren Genuss du nun kommst. Gratulation, du hast es geschafft!
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C-12 FINAL RESISTANCE

In Sonys letztem groBen Action-Hit fiir die PSone musst du erneut die
Welt vor einer auBBerirdischen Streitmacht retten. Mit unserer Losung
kein Problem!

Level 1a: Patrouille vermisst

Nachdem du deinen ersten Auftrag - den AulRenposten und die verlorene
Patrouille finden sowie den Rebellensoldaten retten - erhalten hast, findest du
dich auf einer Strale in einer stark zerbombten Stadt wieder. Laufe nach links.
Vor dir ist die Stral3e durch brennende Autos blockiert. Du kannst aber in der
Mitte unter dem brennenden Sattelschlepper durchlaufen. Wende dich dann
nach rechts und aus einer Tiir im linken Gebaude kommen dir zwei Cyborgs
entgegen, die du mit deinem Laserschwert leicht erledigen kannst. Nimm die
Medizin mit, die von den beiden fallen gelassen wird, und gehe links durch die
offene Tir in das Geb&ude. In dem Durchgang vor dir erhéltst du ein AG-35-
Maschinengewehr mit integriertem Granatwerfer. Laufe weiter, rechts gelangst
du wieder auf die StraBe. Wende dich nach links, dann noch mal nach links und
du triffst auf einen weiteren Cyborg. Gehst du weiter, laufen dir noch zwei
Cyborgs tiber den Weg. Beide lassen Munition fallen. Renn die StraRe weiter
entlang, bis du auf der rechten Seite ein Gebaude mit der Aufschrift “Central
Station” siehst. Gehe hinein und erledige den nachsten Cyborg, der ebenfalls
Medizin fallen I&sst. Geradeaus an der oberen Fensterfront lauert noch ein
Gegner, und sobald du den Raum durchquerst, wirst du von einem weiteren
Cyborg beschossen. Erledige sie alle. In der hinteren rechten Ecke befindet sich
ein Speicherpunkt.

Laufe durch die groRe Tiir nach draufRen, wo direkt auf der anderen
StraBenseite eine grof3e Kiste steht. Schiebe sie mit der X-Taste nach rechts an
die Feuerleiter und klettere hinauf. Geh die Balustrade entlang und springe am
Ende wieder hinunter. Danach sofort nach rechts durch das offene Tor in das
Lagerhaus, wo du weitere Munition findest. Geh weiter und du siehst einen
Cyborg, der sich an einer Schalttafel zu schaffen macht. Wenn du ihn erledigt
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hast, ldsst er Medizin fallen. Gehe zur Schalttafel, driicke zuerst die linke und
dann die rechte Taste. Verlasse den Raum und nimm die Munition mit. Lauf den
gleichen Weg iiber die Feuerleiter zuriick zur “Central Station”. In dem Gebaude
haben sich wieder zwei Cyborgs eingenistet. Nachdem du sie erschossen hast,
kannst du Munition aufheben. Lauf nun nach rechts auf den Bahnsteig zu dem
nun betriebsbereiten Zug, nimm auf dem Weg den Alien-Schutzschild mit und
steige in die Bahn, die sofort losfahrt. Stelle dich ganz nach vorne rechts in die
Ecke und gehe in die Hocke, da du auf der Strecke mit heiRen Dampfstrahlen
traktiert wirst, die dich deine Gesundheit kosten, wenn sie dich voll treffen.
Sobald der Zug halt, steige auf der linken Seite aus.

Du befindest dich nun in einem Krankenhaus, wo du auf den verwundeten
Rebellensoldaten triffst, dem du Morphium besorgen musst. Klettere dafiir tGiber
die umgestiirzten Spinde in den nachsten Raum, wo zwei Cyborgs warten. Sind
sie erledigt, laufe durch die nun gedffnete Tiir, nehme auf dem Weg die
Munition mit, drehe dich sofort nach links und bringe den Alien zur Strecke, der
eine Alien-Keycard fallen lasst, mit der du das Kraftfeld deaktivieren kannst.
Laufe aber noch nicht durch, denn erst musst du das Morphium finden. Gehe
links an dem Kraftfeld vorbei in das Behandlungszimmer und nimm von einer
der Liegen die Medibox mit. Jetzt gehe zurtick zu dem Soldaten und tberreiche
ihm das Morphium. Der Soldat gibt dir einen Schliissel fir einen Vorratsraum.
Dieser befindet sich links zwischen dem Kraftfeld und dem Behandlungsraum.
Dort gibt es Medizin und Munition. Deaktiviere nun mit der Keycard das
Kraftfeld und laufe durch die Offnung. Vor dir links ist ein Speicherpunkt. Doch
Vorsicht, der Bereich wird durch einen fliegenden Droiden mit
Bewegungsmelder bewacht. Laufe los, wenn der Droide gerade nicht in deiner
Nahe ist. Wenn du auf ihn schieBt, erscheinen zwei Aliens, die Munition und
Medizin fallen lassen. Links vom umgestiirzten Auto liegt noch ein Alien-
Schutzschild. Laufe die StraRe entlang, bis du eine Feuerleiter siehst. Bevor du
sie hinunterspringst, kannst du von oben aus sicherer Entfernung die unten
laufenden zwei Aliens erledigen, indem du auf die Benzinfésser schief3t. Springe
dann hinunter und nimm die von einem Alien fallen gelassene Munition mit.

Auch der nichste Gegner, der sich rechts auf einem Balkon befindet, ist von
der StraRe aus gut zu treffen. Lauf links durch das halb geéffnete Tor, wo du
den Auftrag bekommst, mehrere Soldaten zu befreien und eine noch intakte
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Geschiitzstellung zu finden. In dem Hof hinter dem Tor triffst du auf viele
Gegner. Wenn sie erledigt sind, kannst du wieder einige Gegenstande aufheben.
An einer Wand befindet sich eine Leiter, die mit leuchtenden Alien-Korallen
tberwuchert ist. Nachdem du diese mit dem Laserschwert entfernt hast, kannst
du die Leiter emporklettern. Du befindest dich nun auf einem Dach. Wieder
warten einige Aliens auf dich. Dort findest du auch die Laser-Geschiitzstellung.
Mit dem Geschiitz kannst du alle unten laufenden Aliens erschieBen. Springe
wieder in den Hof und nehme die Alien-Keycard auf die von einem der Aliens
fallen gelassen wurde. Gehe zu der Tiir vor dem Bagger, entferne die Korallen
und benutze an der Tir die Keycard. Im dahinter liegendem Raum findest du
bewegungslose Rebellensoldaten. Geh hinaus zu dem Kraftfeld, schalte es am
Controller mit der Keycard aus und die vorher bewegungslosen Soldaten
kommen aus dem Raum und iiberreichen dir Sprengstoff. Laufe zurtick auf die
StraRBe und geradeaus an den Panzern vorbei. Zwei Cyborgs stellen sich dir in
den Weg, beide haben Medizin dabei.

Geh nun in die Tiefgarage. Hinter den zerstorten Autos lauern noch zwei
Cyborgs mit Medizin und Munition. Umgeben von einem Kraftfeldschirm findest
du einige Soldaten, die du nur befreien kannst, wenn du noch eine Alien-
Keycard findest. Wieder taucht ein Cyborg aus dem Treppenhaus auf, der
Medizin fallen lésst. Geh die Treppe runter und der nachste Gegner lauert
schon. Lauf geradeaus Gber die kaputte Treppe auf die niachste Parkebene.
ErschieBe den nachsten Alien, von dem du die Keycard erhéltst. Betéatige das
Steuerpult neben der Auffahrt und du siehst, wie ein Kraftfeld deaktiviert wird.
Lauf dort die Rampe hinauf und benutze auf der nachsten Ebene alle
Deckungsmdglichkeiten, um den drei Wachdroiden auszuweichen. Wirst du
entdeckt, baut sich das Kraftfeld wieder auf und du musst die ganze Aktion
wiederholen. Folge der weilRen Linie auf dem Boden, dann durch die Mitte, wo
links eine weitere Auffahrt durch Trimmer versperrt ist. Klettere hintiber und du
befindest dich wieder auf der Ebene mit den eingeschlossenen Soldaten. Gehe
geradeaus und benutze die Keycard an dem Schaltpult neben der Rampe. Die
Soldaten sind nun frei und geben dir einen Ziinder fiir den Sprengstoff. Laufe
wieder auf die StralSe: Neben dem Speicherpunkt ist der Weg wieder durch
Triimmer versperrt. Benutze den Sprengstoff und der Weg ist frei. Durch die
Explosion hast du aber einen schwer bewaffneten fliegenden Alien-
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Transportpanzer aktiviert. Du geréatst unter schweren Beschuss. Renne
geradeaus die Treppe hinauf, ohne anzuhalten. Wende dich oben nach links.
Dort steht ein Geschiitz, mit dem du den Panzer und die ausgestiegenen
Cyborgs erledigen kannst. Danach wird dein Spiélstand automatisch
gespeichert.

Level 2a: Vor dem Bunker

Du bekommst eine Eskorte, die dich begleiten soll. Sdubere die Gegend von
Cyborgs, die sich auch im Obergeschoss der Gebaude aufhalten, und sammle
die Gegenstéande ein. Zwei der Cyborgs lassen je eine Alien-
Gesundheitskomponente fallen, die im Inventar zusammengefiigt werden
konnen und die dir im Ernstfall helfen, wieder volle Gesundheit zu erlangen.
Spare sie dir auf, bis du sie wirklich benétigst. Kommt niemand von deiner
Eskorte zu Schaden, geben dir die Soldaten eine Keycard fiir ein Lagerhaus, das
sich unterhalb der Treppe, links vom Maschendrahtzaun befindet. Dort erhéltst
du einen R-40-Raketenwerfer und Medizin. Auerdem befindet sich dort ein
Speicherpunkt. Lauf durch die gedffnete Tiir und du befindest dich nun hinter
dem Zaun auf einer zerstorten Briicke. Links auf der anderen Seite befindet sich
ein Geschiitzturm, von dem du beschossen wirst. Erwidere das Feuer und
erledige den Gegner. Spring nun von der Briicke. Unten stehen zwei Cyborgs
und du kannst Medizin aufheben. Links liegen grofRe Steinquader, die du
hinaufklettern kannst. Oben steht ein Cyborg, der dir Raketen hinterlasst. Laufe
links bis zur kleinen Leiter. Klettere hinauf und du befindest dich in einem
Geschutzturm. Mittlerweile ist ein fliegender Panzer aufgetaucht, der dich mit
Raketen beschief3t. Nun solltest du die beiden Gesundheitskomponenten
zusammenfiigen, um den Angriff zu Gberstehen, und mit dem Geschiitz den
Panzer abschieRen. Springe danach wieder hinunter und laufe zu den Tasten an
der linken Mauerseite. Die Felder (iber den Tasten miissen, von links nach
rechts, folgende Farben haben: Rot, Griin, Blau und Gelb. Stelle dich links vor
die erste Taste und driicke mehrmals, bis oben die gewiinschte Farbe erscheint.
Wiederhole das bei allen Tasten. Ist die Farbkombination korrekt, 6ffnet sich die
grofde runde Tir und du kannst hindurchlaufen.

A-Z
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Level 2b: Hammonds Implantat

Du stehst jetzt in einem Tunnel. Laufe geradeaus. Unterwegs behindern dich
eine Menge fliegender Angriffs-Droiden, die du alle abschiefen solltest. Einige
von ihnen lassen Gegensténde fallen. Laufe weiter, und du siehst vor dir
mehrere komplizierte blaue Laserfallen. Bleib davor stehen und beobachte sie
genau. Sie bestehen aus horizontalen und vertikalen Laserstrahlen, die sich von
unten nach oben bzw. von links nach rechts bewegen. Passe den Moment ab,
wenn sich der horizontale Strahl oben und der vertikale rechts befindet, dann
laufe ein Stiick vor, bis zum néchsten Strahl. Wiederhole die Aktion, bis du alle
iberwunden hast. SchlieBlich stehst du vor einem offeren Tor. Wenn du
hindurchgelaufen bist, gehst du hinter der groRen Kiste erst einmal in Deckung,
denn in dem Raum lauern ein Cyborg und ein Droide. Sobald diese zerstort
sind, gehe links durch die Tir und du findest ein Geschiitz und ein Schaltpult.
Wenn du den Schalter betétigt hast, erscheint zuerst ein Alien und danach
wieder ein fliegender Panzer, aus dem ein Cyborg steigt. Erledige alle mit dem
Geschiitz und du bekommst {iber Funk eine neue Order. Lauf nach links durch
das nun offene Tor hindurch. Nochmal nach links und du findest Gesundheit
und einen Speicherpunkt.

In dem Raum befindet sich eine Computer-Schaltanlage tiber der auf einer
Tafel die Zahl 297 steht. Geh aus dem Raum durch eine Tir, die sich
automatisch 6ffnet. Hier befindet sich eine groRe Satellitenantenne. Lauf die
linke Rampe hinunter und erledige den Cyborg und den Angriffs-Droiden. Stelle
dich vor die drei Tasten, driicke zuerst den linken Schalter, bis eine 2 erscheint,
danach den rechten, bis dort eine 7 aufleuchtet, an dem mittleren ist jetzt
automatisch eine 9. Du hast nun den Code eingegeben. Gehe die Rampe wieder
hoch zur Antenne und betétige dort den rot leuchtenden Knopf. Du hast die
Antenne aktiviert und bekommst sofort den néchsten Auftrag. Gehe geradeaus
und erschieRe den Cyborg, der rechts aus der Ecke kommt. Lauf weiter und
erledige die vier Angriffs-Droiden. Zwei von ihnen lassen Munition fallen. Dann
laufe den rechten Weg an den Kisten vorbei, betrete den néchsten Raum und
vernichte die fiinf Droiden, die alle etwas fallen lassen. Wenn du langer stehen
bleibst, erscheinen immer neue Droiden. Also, schnell weiter durch die linke

- groRe Tiir, wo du auf zwei Rebellensoldaten triffst. Vor dir siehst du drei Kryo-

Rohren. In der mittleren befindet sich General Hammond. Gehe rechts zu den
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leuchtenden Tasten, um die Stromversorgung fiir die Rohre herzustellen. Driicke
zuerst die linke, dann die mittlere Taste und die Stromleiste fiir die rechte
Anzeige wird aufgefillt.

Zieh nun den Behélter aus der Mitte heraus und schiebe ihn nach links

durch die Tur, durch die du gekommen bist und weiter durch die nachste Tiir.
Vor dir siehst du drei leere Nischen, die mit 1, 2 und 3 gekennzeichnet sind.

Schiebe den Behélter in die Nische ganz rechts mit der Nummer 3. Driicke die
grune Taste und du hast das Implantat. Bevor du den Raum wieder verlasst,
solltest du rechts und links in die kleinen Raume schauen, denn dort liegen
Munition, Medizin und ein Lagerraumschliissel. Nun gehe durch die Tiir zuriick
zu den Soldaten. Auf dem Weg dorthin musst du wieder einige Droiden
erledigen. Von den Soldaten erhiltst du eine Keycard, mit der du zu Col.
Grisham gelangen kannst. Lauf zurtick in den Raum mit den Droiden und
wieder durch den Gang mit den Kisten. Erneut stehen dir einige Gegner
gegentber. Gehe zuerst an der grof3en Tir vorbei, links in das Krankenzimmer
und dort zu der kleinen Tir. Hier kannst du den Lagerschliissel benutzen.
Drinnen findest du Gesundheit und einen Alien-Schutzschild. Jetzt laufe zuriick
zu der groRen, verschlossenen Tiir. Mit der Keycard kannst du sie 6ffnen.

Level 2c: Energieversorgung

Vor dir liegt Medizin und es tauchen zwei Cyborg-Soldaten auf, die, nachdem
du sie erschossen hast, auch etwas fallen lassen. Rechts in dem Raum ist an
der Wand eine Leiter, die du hochklettern solltest. Oben steht ein defektes
Geschiitz, gehe also weiter und erledige die zwei Cyborgs. Geradeaus ist wieder
eine blaue Laserfalle. Uberliste sie genauso, wie du es schon einmal getan hast.
Sobald du durch bist, gehe nach links in den Raum mit den Energiespulen.
Stelle dich vor die Gerate und driicke schnell hintereinander zuerst die beiden
linken und dann die beiden rechten Tasten. Sobald alle vier Spulen versenkt
sind, musst du sofort die mittlere Taste betatigen. Du hast nun die
Hauptenergieversorgung wiederhergestellt. Laufe wieder nach links. Im
nachsten Raum steht ein Cyborg mit einem Flammenwerfer. Vor dir ist ein rotes
Laser-Abwehrfeld. In einer der Raumecken liegt noch Munition. Das Laserfeld
kannst du ausschalten, indem du auf die Stromrelais (rote Tasten, die du rechts
und links durch das Lasergitter an der Wand siehst) schie3t. Ziele zuerst auf die
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rechte, dann auf die linke Taste. Das Lasergitter verschwindet und der Weg ist
frei. Nimm die Gesundheit auf, laufe durch die Tir und vernichte einige Cyborgs.
Du triffst nun auf den Colonel und Dr. Carter. Stell dich nach dem Gesprach vor
den groRen Bildschirm und benutze das Implantat. Damit aktivierst du die
Selbstzerstorung. Jetzt bleiben dir noch zwei Minuten, um das Gebdude zu
verlassen. Renne also den ganzen Weg zuriick durch das offene Tor hinaus. Hier
wird dein Spiel automatisch gespeichert.

Level 3a: Schiffbrichige

Lauf nach links. Fiinf Cyborgs versuchen, dich aufzuhalten. Vor dir wird der Weg
durch eine zerstorte Briicke versperrt. Von der anderen Seite wirst du von einem
Geschiitz beschossen. Gehe zuriick bis zu den Scheinwerfern und dort durch
die Tur in die Garage. Hier triffst du drei Soldaten, die ein Problem mit ihrem
Jeep haben. Du musst ihnen helfen. Einer der Soldaten gibt dir einen
Batteriesatz. Gehe durch das zerstérte Tor in den Werkstatthof, wo zwei Droiden
versuchen, dich aufzuhalten. Hast du sie erledigt, stellst du dich vor die

. Hebebiihne, fiigst den Batteriesatz ein und betétigst den Schalter. Die

Hebebiihne fahrt nach oben und in dem Hohlraum darunter findest du den
Zaunschlissel fiir die noch verschlossene Tir am Anfang. Driicke den granen
Schalter neben dem geschlossenen Tor, um wieder in den Hof zu gelangen.
Jetzt rollt eine groRe Angriffswelle von Cyborgs und einem Transportpanzer auf
dich zu. Bring sie alle zur Strecke und vergiss nicht, alles aufzuheben, was fallen
gelassen wird. Den Panzer erwischst du am besten, wenn er tiber dem Rondell
schwebt. Laufe zum Eingang zuriick und benutze an der Gittertir den
Zaunschliissel. Hier findest du einen Treibstoffkanister. Jetzt wieder zurtick in
den Werkstatthof. Fahre die Hebebiihne wieder herunter und fiille den Treibstoff
in das Fahrzeug, das dort steht.

Da die Briicke zerstort ist, musst du nun einen Weg finden, um sie wieder
befahrbar zu machen. Renn zur Briicke und du wirst von zwei Geschitzen
beschossen, die sich auf der anderen Seite befinden. Spring hinunter und laufe
ohne anzuhalten nach rechts bis zu der hinteren rechten Leiter. Klettere hinauf,
dann durch die kleine Tiir. Hier musst du wie immer die Cyborgs erledigen. Nun
hast du Ruhe, um die Briicke zu reparieren. Springe wieder herunter und
schiebe die Kiste, die in der Mitte steht, genau neben die andere Kiste. Gehe

PowerStation Lisungsbuch Nummer-11




PowerStation

Das wirklich unabhangige Magazin Cheats A-Z

nun zu der linken Leiter. Oben steht eine weitere Kiste, die durch rotes Leuchten
anzeigt, dass sie verschoben werden kann. Schiebe sie (iber den Rand nach
unten, spring hinterher und schieb sie in die noch offene Liicke neben die
anderen Kisten. Sie entfalten sich nun zu einem Weg und du hast eine neue
Briicke gebaut. Klettere wieder nach oben und geh zurlick zu den Soldaten, die
nun ihr Fahrzeug besteigen und wahrend der Fahrt ein Tor durchbrechen. Wenn
du ein Paket Medizin und einen Speicherpunkt finden méchtest, stell dich noch
einmal vor die Hebeblihne, betétige den Schalter und versuche, schnell die
Plattform zu betreten, die dann mit dir nach oben féhrt. Spring danach wieder
runter und laufe durch das von dem Fahrzeug zerstorte Tor.

Level 3b: Kaufhausholle

Du bist in die Halle eines Einkaufscenters geraten, und hinter dir schlieRen sich
samtliche Turen. An den Wénden sind Scheinwerfer. Kommst du in ihren
Lichtstrahl, fahrt aus dem Rondell in der Mitte des Raumes ein Geschiitz aus,
das dich, wohin du dich auch wendest, beschief3t. Versuche also, den
Scheinwerfern auszuweichen. Geradeaus stehst du vor einer Lifttr, fir die du
einen Schllssel bendtigst. Laufst du die Treppe hinauf, findest du auch einen
Speicherpunkt. Um den Liftschliissel zu finden, schaue die Wande genau an. Du
wirst rechts ein grofdes Loch in der Wand entdecken. Schlipfe hindurch.
SchiefRe den Droiden tber dir ab. Vor einem Liiftungsschacht steht eine Kiste,
die du unter die Offnung schieben kannst, um hineinzuklettern. Wende dich im
Schacht zuerst nach links und lass dich aus der nachsten Offnung in den Raum
fallen. Erledige die zwei Cyborgs. Sammle die Gegenstande ein und nimm die
gelben und blauen Alien-Sporen aus den zwei Behéltern. Um wieder in den
Schacht zu kommen, benutzt du erneut die Kiste. Lauf nun nach rechts, an der
nichsten Offnung vorbei und nimm die Abzweigung nach rechts. Ein
verrostetes Gitter versperrt dir den Weg. Heb den Liftschliissel auf und ignoriere
vorerst das blaue Kraftfeld. Schiebe jetzt die Kiste an die andere Offnung, laufe
zweimal nach rechts springe aus der Offnung. ErschieRe die drei Cyborgs. Nun
kannst du an der einen Tur den griinen Schalter driicken und bist wieder in der
Eingangshalle. Laufe zur Lifttir und benutze den Schliissel.

Wenn du aus dem Lift steigst, gehe nach rechts. Dass du erst den ganzen
Bereich von Cyborgs sdubern musst, dirfte klar sein. Dort triffst du auf den
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Level 4b: Alien-Transportdocks

Du erfdhrst, dass du in ein Transportdock der Alien gelangen musst. Du solltest
unentdeckt bleiben, aber das wird dir nicht gelingen. Vernichte also alle Gegner.
Unter der Treppe liegt noch Medizin. Lauf die Treppe hoch und die andere
wieder hinunter. Gehe durch den nachsten Eingang nach oben und weiter
geradeaus an den Transportkisten vorbei. Einer der Cyborgs, der sich dir in den
Weg stellt, Iasst einen roten Sicherheitsbolzen fallen, den du an dem Schaltpult
einfiigen solltest. Gehe nun an die Wand mit den drei Monitoren und driicke die
Taste an dem Bildschirm mit dem blauen Symbol. Hinter dir steht am FlieSband
ein Einzelmonitor. Stell dich davor und warte, bis eine Kiste mit einem blauen
Symbol ankommt. Ist sie genau in Hohe des Monitors, driicke die Taste und
renne jetzt zuriick in den vorherigen Raum ganz rechts zu dem FlieBband, Giber
dem sich auch das blaue Symbol befindet. Warte, bis deine Kiste ankommt. Jetzt
kannst du hineinspringen, denn du hast durch die Aktion die Kiste gedffnet und
den Scannerstrahl ausgeschaltet. Nun fahrst du mit der Kiste in den néchsten
Raum. Du steckst jetzt vor einem Scannerstrahl fest. Klettere aus der Kiste
heraus und ein Empfangskomitee ldsst nicht lange auf sich warten. Sammle die
Gegensténde auf. Du kannst auch speichern. Betétige die groRe, rot leuchtende
Taste an dem Monitor, steige in den Transportkorb, der heruntergekommen ist,
und du verldsst den Level.

Level 4c: Umwandlungsanlage

Du bist jetzt in der Anlage, in der Dr. Carter gefangen gehalten wird. Du sollst
sie finden und jeglichen Feindkontakt vermeiden. Das stellt sich aber als
unméglich heraus, denn es wimmelt nur so von fliegenden Droiden und
Cyborgs. Du musst sie schon alle bekdmpfen. Gehe durch das eine gedffnete
Tor in einen Raum, in dem Kisten verladen werden. Jetzt wird es etwas
schwierig: Klettere die linke Leiter hoch auf den kleinen Vorsprung, warte, bis
eine Kiste an dir vorbeifahrt, hange dich seitlich daran und lasse dich zum
néchsten Kistenstapel transportieren. Lass dich mit der ndchsten Kiste zu einem
anderen Stapel bringen. Mach so weiter, bis es dir gelungen ist, auf einem
Vorsprung mit einem Eingang anzukommen. Laufe hindurch, lass dich
hinunterfallen, erledige alle Gegner und lauf dann geradeaus bis vor den Zaun.
Dort musst du wieder blaue und gelbe Sporen mischen und den Zaun
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wegschmelzen. Gehe hindurch. Auf dem Geldnde erwarten dich jetzt auch
Droiden-Krabben, die sich vor dir in einem Minenfeld befinden. Wenn du auf
eine Kiste steigst, kannst du die Krabben gut abschieRen, beispielsweise mit
Raketen. Klettere nun die Leiter nach oben und aus einer sich 6ffnenden Tiir
kommen zwei Cyborgs. Einer lasst einen hellblauen Sicherheitsbolzen zuriick.
Benutze ihn an dem hellblauen Schaltpult. Dadurch 6ffnet sich das Tor. Wieder
stehen dort zwei Cyborgs, von denen einer eine Keycard fallen lasst, die du

auch gleich an dem Terminal verwenden kannst. Die Tiir zum néchsten Raum
offnet sich und zwei Cyborgs bitten zum Kampf. Von einem bekommst du
wieder eine Keycard. Schieb sie in den ndachsten Terminal, um wieder eine Tiir
zu 6ffnen.

Im ndchsten Raum kletterst du rechts die Leiter hoch, laufst hintiber, wenn
die blauen Stromblitze flr kurze Zeit ausgeschaltet sind, und lasst dich
hinunterfallen. Unten stehen zwei Monitore. Fiir den einen benétigst du eine
Keycard, an dem anderen kannst du die Taste driicken. Die FlieBbander stehen
still und das Kraftfeld ist deaktiviert. Laufe nun zuriick zur Leiter. Dort steht eine
Kiste, die du quer durch den Raum an die gegeniiberliegende Wand schieben
kannst. Klettere hinauf und ziehe dich in den nachsten Raum. In der Mitte ist
eine groRe Offnung, in die du mit der Leiter nach unten klettern kannst.
Vernichte die Cyborgs und hebe die Keycard auf. Klettere wieder hinauf, laufe
zurlick zu dem Terminal, benutze dort die gefundene Keycard und das néachste
Kraftfeld wird abgeschaltet. Laufe hindurch. Wieder wird ein Tor durch ein
Kraftfeld gesichert. Gehe durch die schmale Offnung, dahinter werden
Transportkisten mit Laserstrahlen beschossen. Laufe hindurch, wenn die
Strahlen gerade ausgeschaltet sind, und weiter durch die nachste Tiir in einen
Raum mit einem Cyborg. Dort stehen waagerechte Stempelmaschinen. Gehe
auch hier so hindurch, dass die Stempel dich nicht treffen. Hinter dem letzten
Stempel ist ein Schalter. Driicke ihn in dem Moment, wenn die Stempel die
Kisten treffen. Jetzt kannst du auf den mittleren Stempel klettern und am Trager
entlang nach oben durch die Offnung in den Tunnel laufen. Wende dich nach
rechts, dann kommst du in einen Energieraum.

Dort stehen auler einem Cyborg einige groRe Alien-Regulatoren. Einer
davon ist defekt und zwei lassen sich schieben. Schiebe den defekten Regulator
in die Offnung neben den Monitoren und driicke die rechte grune Pfeiltaste,
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dann zweimal die linke, und wenn die Geréte zum Stillstand gekommen sind,
driicke die mittlere Taste. Hierdurch wird das Kraftfeld in der Nahe des
Speicherpunktes deaktiviert. Laufe jetzt dorthin zuriick und gehe durch das Tor.
In dem Raum sind links durch Fliissigkeit geschiitzte Turen. Im néchsten Raum,
weiter geradeaus, befindet sich rechts ein Schaltpult mit drei Tasten. Driicke die
mittlere und die passende Tir éffnet sich. Du kannst hindurch. Lauf durch den
Tunnel, biege rechts ab und spring in den Raum. Hast du den Cyborg erledigt,
lasst er fiir dich einen griinen Sicherheitsbolzen liegen. Klettere die Leiter hoch,
folge dem Gang bis in einen Raum mit vielen Rohren. Spring hinunter, erledige
die zwei Cyborgs und hebe die Gegenstande auf. Dort stehen auch zwei grol3e
Transportkisten und rechts und links sind zwei Hebebiihnen. Schiebe zuerst die
rechte Kiste auf die rechte Hebebiihne, driicke den Knopf am Pult, stelle dich
neben die Kiste und fahre mit nach oben. Schiebe sie den Gang entlang zu der
Leiter. Klettere hinauf, schliipf durch die Offnung und erledige unten den
Cyborg, der den gelben Bolzen hat. Nun wieder zuriick zu der anderen Kiste.
Schiebe sie auf die linke Plattform und fahre wieder mit ihr hoch. Oben schiebe
die Kiste an die letzte Leiter, klettere hoch und geh durch die nachste Offnung.
Lass dich in den Raum fallen. Einer der Cyborgs hat den roten
Sicherheitsbolzen. Jetzt gehe zuriick zu der Kiste und schiebe sie eine Leiter
zuriick. Wieder hinauf, durch die Offnung, spring dann in den Raum und stecke
die Bolzen nach Farben sortiert in die dafiir vorgesehenen Offnungen. Daneben
geht eine Tur auf. Lauf in einen neuen Level!

Level 4d: Retten Sie Carter

Wenn du durch die Tur kommst, musst du alle Cyborgs erledigen und den roten
Bolzen aufheben. Etwas weiter links, in einer kleinen Gasse, steht eine Kiste.
Klettere hinauf und ziehe dich in die Offnung. Lauf den Tunnel links entlang und
du fallst pldtzlich durch ein Loch nach unten. Mehrere Cyborgs wollen dir ans
Leder, vernichte sie alle. Einer lasst eine Alien-Keycard und der néchste einen
blauen Bolzen fallen. Gehe mit der Keycard zum Kraftfeld und deaktiviere es.
Nun ist der Weg zuriick in den Hof offen. Geh aber noch nicht durch, sondern
lauf zu dem Gebdude mit den zwei Schaltpulten und benutze die zwei Bolzen
den Farben entsprechend. Durch die gedffnete Tiir gelangst du in einen Gang
mit drei Tiren. Nur die mittlere lasst sich 6ffnen. Gehe langsam hindurch, um
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nicht herunterzufallen, und schieRe aus sicherer Entfernung auf die
Laserkanonen. Spring dann nach unten und schief3e auf eine Transportkiste mit
einer unbekannten Fliissigkeit, die dadurch explodiert. Die Explosion vernichtet
einen Cyborg, der die Alien-Keycard mit sich trédgt. Um diese zu holen, klettere
die kleine Leiter hoch, aber achte auf die Feuerstrahlen. Geh wieder nach unten
und benutze die Keycard an der Tir. Gehe hindurch, durchquere den dahinter
liegenden Raum und in einer Sequenz siehst du Dr. Carter. Von den drei
Cyborgs, die auf dich lauern, hat einer eine Keycard, die du sofort am Terminal
benutzen kannst. Gehe durch das ausgeschaltete Kraftfeld und du hast Dr.
Carter gefunden.

Level 4e: Kampfdroide

Nach einer Zwischensequenz triffst du auf einen grof3en Kampfdroiden, den du
mit allen Mitteln bekdmpfen musst. Wenn du ihn erledigt hast, wird das Spiel
automatisch gespeichert.

Level 5a: Verteidigung des Bunkers
Nachdem du von Col. Grisham neue Instruktionen erhalten hast, durchquerst du
den Raum und folgst dem Korridor in den néchsten Raum. Sammle hier alle
Gegenstande auf und geh die Rampe hinunter in den grof3en Lagerraum, wo du
noch mehr ltems findest. Geh den Gang weiter bis zum nachsten Raum links,
wo du eine Sensorkamera und, in der kleinen Kammer dahinter, zwei
Sensorantennen bekommst. Lauf die Treppen hinauf durch die Tur, die der
Soldat hinter dir verriegelt. Du befindest dich nun mit einigen Soldaten in einer
Tiefgarage und bekdampfst gemeinsam mit ihnen einen grof3e Menge Cyborgs.
Fast alle lassen Plasmazellen fiir das Alien-Gewehr liegen. Lauf die Auffahrt
hinauf und kdmpfe weiter gegen eine riesige Ubermacht von Gegnern, wenn du
willst. Sammle jedes Teil ein, das du finden kannst. Laufe dann weiter bis zum
dritten Innenhof und von dort weiter durch das offene Tor. Folge dem Gang und
geh die Treppe hoch. Lass dich auf der anderen Seite in den Hof fallen. Aus
einem fliegenden Panzer kommen jede Menge Cyborgs heraus. Erledige sie und
den Panzer. Klettere dann die Leiter hinauf, dann durch die Tir bis zur
Satellitenantenne. Setze dort eine Sensorantenne ein. Lauf wieder zuriick bis zur
Auffahrt. Dort steht eine Kiste. Schiebe sie an der linke Wand entlang bis zu
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einer Antenne. Klettere auf die Kiste und setze dort die Sensorkamera ein.
Lauf zuriick in den ersten Raum. Dort tauchen immer neue Cyborgs auf.
Renne trotzdem die Treppe hoch und hénge dich an eine der Kisten. Klettere
darauf, damit die Cyborgs dich nicht treffen konnen. So gelangst du auf die
andere Seite, wo du die letzte Antenne einsetzen musst. Nun wieder zurtick
aufs Dach. Du musst fiir die Soldaten die Geschiitze von Korallen befreien.
Vernichte dann auch die Cyborgs und den fliegenden Transporter. Lauf nun
zuriick zu dem Tor, das von dem Soldaten hinter dir verschlossen wurde. Gehe
zu Dr. Carter, die im ersten Raum rechts steht. Du bekommst von ihr eine
Keycard fiir das interne Labor und eine neue Aufgabe. Gehe aus dem Raum
rechts an dem Soldaten vorbei durch das Tor. Hinter diesem, in den
Nebenraumen, findest du Munition und andere Gegensténde. Da ist auch ein
Speicherpunkt. Direkt in der Nahe befindet sich ein Fahrstuhl. Benutze ihn, um
nach unten zu gelangen. Nimm den linken Weg. Im Raum am Ende des Gangs
siehst du eine Spinne. Sie befindet sich vor einem Schott, das sich 6ffnet und
schliet und durch eine Kiste blockiert wird. ErschieRRe die Spinne und ziehe die
Kiste heraus. Nun kannst du durchlaufen bis zu einem Soldaten, der dich spéater
zum Labor fithren wird. Lauf ein Stiick geradeaus, dann nach rechts in den
Raum und nehme die Speicherdiskette vom Tisch. Sdubere alle Raume von
Cyborgs und schlieRe alle Schotten. Vor dem Schott-Ausgang wo die
Speicherdiskette lag, ist etwas versteckt: eine Taste. Wenn du sie drickst,
erscheint der Soldat. Folge ihm und er 6ffnet dir ein groRes Fenster, in dem ein
Alien-Monster steht. Wenn es erledigt ist, gehe durch die durchsichtigen
Schutztiiren in das interne Labor und hole dir am Computer die Analysedaten
und den Alien-Kommunikator. Nun lauf den ganzen Weg zuriick zu Dr. Carter.
Unterwegs erfahrst du Gber Funk, dass eine Leitung mit ABC-Gas ein Leck
hat. Du musst in kiirzester Zeit die Liftungsschéachte verschlie3en, damit das
Gas nicht mehr austritt, sonst wird auch dir die Luft knapp. Der erste undichte
Schacht befindet sich in Dr. Carters Raum. Da steht auch eine Kiste, die du vor
die Offnung schieben musst. Jetzt schnell weiter zum zweiten Leck. Laufe raus
aus dem Raum und nach rechts in den grofRen Lagerraum (du kannst dich am
zischenden Gerausch orientieren). Hinten links in der Ecke ist eine Hebebiihne.
Schiebe die Kiste, die dort steht, auf die Biihne, fahre mit nach oben und
verschlieRe das Leck. Schnell wieder runter und hinaus, dann die Treppe nach

PowerStation ic:u

sbuch Nummer-11




PowerStation

Das wirklich unabhangige Magazin  Cheats | A-Z

oben! (Achte immer auf die rote Sauerstoffanzeige oben rechts im Bild.) Dort
sieht man das néichste Leck und die nachste Kiste. Im gleichen Raum ist ein
noch ein zweites Leck und eine zweite Kiste. Verfahre wie vorher. Du hast es

nun geschafft und der Alarm wird aufgehoben. Laufe weiter in den Raum mit
der Energiequelle, dort stehen Dr. Carter und Col. Grisham. Doch noch ist nicht
alles vorbei, denn du musst jetzt die Energie mit Hilfe von Regulatoren von 10
auf 20 kHz erhéhen. Dazu musst du in die Zone “Q" laufen. Geh wieder zurtick,

an Dr. Carters Biiro vorbei, die Treppe hinauf und zu dem geschlossenen Tor,
das von einem Soldaten bewacht wird. Lauf durch das Tor, geh weiter durch das
nachste Tor, dann g_eradeaus und kurz vor dem nachsten Eingang rechts, wo an
der Tur ein gelbes “Q" angebracht ist. Vor dir hédngen drei Stromkésten an der
Wand. Hebe links davon einen roten und einen blauen Regulator auf. Entferne
die anderen Regulatoren aus den Geréten. Die Anzeige links an der Wand steht
nun auf null. Stecke in den ersten Kasten links den schwarzen, in den mittleren
den griinen und ganz rechts den roten Regulator. Die Anzeige zeigt 20 kHz an,
die Energie wurde erhdht. In der nun folgenden Sequenz siehst du, wie
Vaughan von den Aliens entfiihrt wird und Col. Grisham ihn retten will.

Level 6a: Vaughans Rache

Die Aliens halten dich unter einer Glasglocke gefangen, um dich in einen
Cyborg zu verwandeln. Bevor Col. Grisham bei seinem Rettungsversuch
erschossen wird, gelingt es ihm noch, einen Schalter zu aktivieren, damit die
Glocke sich hebt und du befreit wirst. Allerdings hast du keine Waffen mehr
und drei Cyborgs sind dir auf den Fersen. Lauf um das Rondell und du findest
dein Maschinengéwehr wieder. Erschiel3e die drei und hebe alle Gegenstande
auf. Darunter befindet sich auch dein Laserschwert. Du musst nun drei
Sicherheitsbolzen finden, um das Briickenkraftfeld zu aktivieren. Folge dem
Gang bis zu einem Raum mit zwei Cyborgs und einigen Angriffs-Droiden. Einer
lasst einen gelben Bolzen fallen und aus einem Droiden féllt eine Laserkanone.
In dem Raum sind drei Schaltpulte fiir die Sicherheitsbolzen. AuRerdem kannst
du hier speichern. Benutze den gelben Bolzen an dem Pult vor dem Schott und
laufe in den Gang. Laufe geradeaus in einen Raum mit einigen Cyborgs und
Angriffs-Droiden. Vorsicht vor den leuchtenden blauen Lampen! Laufst du
hindurch, baut sich dort eine Laserfalle auf und du wirst gerdstet. Stelle dich
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vorsichtig davor und schlage mit deinem Laserschwert zu. Die Strahlen bauen
sich auf, werden aber flr kurze Zeit abgeschaltet und du kannst
hindurchlaufen. Entferne aus dem roten Schaltpult den Sicherheitsbolzen und
nimm ihn mit. Lauf nun rechts die Rampe hoch und durch die Offnung
geradeaus weiter.

Nachdem du drei Cyborgs erledigt hast, nehme aus dem Schaltpult den lila
Bolzen mit und gehe geradeaus weiter tiber eine Briicke. Auf dich wird
geschossen. Lauf links die Rampe hinunter. Pl6tzlich tauchen wie aus dem
Nichts eine groRe Menge so genannter Alien-Killer auf, die sich durch einen
Schild unsichtbar machen kénnen. Warte, bis sie den Schild senken, dann
kannst du sie erschieRen. Einer von ihnen hinterldsst eine Alien-Keycard,
andere Munition und Medizin. Da die Gegner liberhand nehmen, ist es sinn-
voller, zu fliichten. Benutze die Keycard an dem Pult vor dem Kraftfeld. Dahinter
kannst du den blauen Bolzen mitnehmen. Klettere rechts die Leiter hoch, geh
durch den Gang und du befindest dich wieder in dem Raum mit den drei
Schaltpulten. Du kannst dort noch einige wertvolle ltems finden. Dafiir musst du
durch das Schott am roten Pult gehen und dahinter den lila Bolzen verwenden.
Hinter dem Schott am gelben Pult rechts in dem Gang bendtigst du einen
griinen Bolzen. Um den zu erhalten, musst du wieder in den Raum mit den
Laserfallen und links die Rampe hoch laufen. ErschieR den Cyborg an dem Pult
und du erhéltst den griinen Bolzen, mit dem du vorne einen kleinen Raum mit
niitzlichen Gegenstanden 6ffnen kannst. Lauf jetzt wieder zuriick in den Raum
mit den drei Schaltpulten und verwende den Farben entsprechend die drei
Bolzen. Das Kraftfeld auf der Briicke ist nun aktiviert und du kannst hiniiberlau-
fen. Gehe jetzt durch das Tor. Es kommt zum Showdown mit dem abtrtinnigen
Major Carter. Tote zuerst die Wachter, von denen einer eine Keycard fallen lasst.
Weiche dabei den Energiekugeln aus und verwende die Keycard am linken Pult.
Auf der rechten Seite des Raumes befindet sich ein Schalter, der oberhalb von
Major Carter, der sich mit einem Schutzschild umgeben hat, ein Schott 6ffnet, in
dem sich der Energieanschluss fiir seinen Schild befindet. Dieses Schott 6ffnet
sich nur fiir kurze Zeit, denn die Aliens im Raum driicken immer wieder den
Schalter. Du musst also gut und schnell zielen, um den Energieanschluss zu
zerstoren. Hast du getroffen, ist Carter schutzlos und kann vernichtet werden.
Durch das Tor hinter dem Major verldsst du den Level.
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Level 6b: Atmospharische Prozessoren
Du sprichst mit Dr. Carter tber Funk und erhaltst von ihr neue
Anweisungen. Laufe geradeaus durch den Gang und erledige
die Cyborgs. Rechts und links in den kleinen Nebengangen
findest du nitzliche Iltems. Geh nun durch das Schott in den
Fahrstuhl. Im ndchsten Raum sind einige Cyborgs und zwei
Untiere. Eines davon ladsst einen roten Sicherheitsbolzen
fallen. Benutze den Bolzen an dem anderen Schott
und es oOffnet sich. Gehe zurick in den Gang. Dort
steht eine Kiste, die du durch den Raum bis in das
offene Schott schiebst und ziehst. Ziehe dann den
roten Bolzen wieder heraus und die Tir bleibt
geoffnet. Laufe hindurch und verwende den roten
Bolzen nun ein Tor weiter. In dem runden Raum steht in der
Mitte ein Turm, aus dem Gas ausstromt. Vernichte zuerst die
Spinne, steige dann auf das untere Rohr, laufe den
schmalen Gang am Turm entlang, achte dabei aber auf das
Gas, und Klettere ein Rohr hoher. Gehe (iber das Rohr in
den Gang. Vor dir siehst du noch einen Turm und
einige unsichtbare Alien-Killer bedrohen dich.
Klettere auch da wieder ein Rohr héher, laufe
in den nachsten Gang, springe herunter und
nehme aus dem Pult den gelben Bolzen. Jetzt
gehe durch die kleine Tir nach drauf3en und
uber die Rohre zurtick zum ersten Turm. Lasse dich hier
auf den Boden fallen und verwende an der Tir den gelben
Bolzen. Hol dir aus dem Pult dahinter noch einen gelben
Bolzen, gehe hinaus und vergiss nicht, den Bolzen an
der Tur wieder mitzunehmen. Du besitzt nun zwei
gelbe Bolzen. Laufe zuriick in den Raum mit der
Kiste. Entferne auch hier wieder den roten Bolzen aus
der Tir. Du hast nun den Gasstrom unterbrochen.
Begib dich wieder in den Gang am Anfang des
Levels und nimm die erste Abzweigung nach rechts, wo

Seite
Nummer-11 Lasungsbuch PowerStation 1 1 1



A-Z | Cheats Das wirklich unabhingige Magazin

Seite

112

PowerStation

du am Tor den
roten Bolzen einstecken
musst. Vor dir siehst du an
einem Monitor zwei Alien-
Wissenschaftler, die mit einem
roten Energiestrahl auf dich schiel3en.
Vernichte sie schnell, bevor deine
Gesundheit Schaden nimmt, und sammle
alle Gegenstande ein. Lauf wieder hinaus.
Im Gang gegeniiber musst du die zwei
gelben Bolzen in die Pulte stecken. In der Mitte
des Raumes steht die Energieversorgungsanlage
fir die Prozessoren. Daran sind links zwei Tasten und rechts
zwei Tasten angebracht, mit denen du die Stromversorgung regulieren
kannst. Driicke zweimal den zweiten Knopf von links und halte dann den
zweiten Knopf von rechts gedriickt. Oben auf dem Monitor sinkt der griine
Energiebalken nach unten. Jetzt driicke wieder die zweite Taste von links und
fahre mit der zweiten Taste von rechts die Energie herunter. Nun wieder die
zweite von links und noch mal die zweite von rechts. Jetzt noch einmal die
zweite von links, danach die erste Taste von rechts mehrmals kurz driicken, bis
sich der Energiebalken rot verfarbt. Jetzt zum letzten Mal die zweite von links
und wieder langsam die erste von rechts, bis auch dieser Balken sich rot
verfarbt. Du hast nun die Prozessoren Gberladen. Durch die nun gedéffnete Tir
gehst du in den nachsten Level.
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Level 6c¢: Endschlacht 1

Springe in den Raum und erledige alle Gegner, die sich dort aufhalten. Schiebe
die Kiste an die Erhdhung mit den Monitoren, klettere hinauf und nehme aus
dem Pult den roten Bolzen mit. Nun klettere mit Hilfe der Kiste auf die rechte
Erh6éhung und laufe oben durch das Schott. In dem Computerraum musst du
wieder alles erledigen, was auf dich schiefdt. Nimm aus dem Pult den zweiten
roten Bolzen. Laufe weiter durch den Raum und durch das nachste Schott.
Sammle hier alle Gegenstande auf, die du findest, du wirst sie brauchen. Stecke
nun die beiden Bolzen in die Pulte. Das Schott 6ffnet sich und dahinter befindet
sich ein Speicherpunkt, den du benutzen solltest.

Level 6d: Endschlacht 2

Nun stehst du deinem Endgegner gegenuber, dem Anfihrer der Aliens.
Vernichte zuerst die beiden Wachen. Oben an der Decke siehst du vier
leuchtende Kugeln. Das sind die Energieanschlisse, die der Anfihrer wahrend
des Kampfes benutzt, um sich wieder zu regenerieren. Damit macht er es dir
unmdglich, ihn zu vernichten. Schiel3e also zuerst auf die

Anschliisse, weiche aber dabei auch seinen Attacken

aus. Sind diese Anschliisse aulSer Kraft gesetzt,
kann er sich nicht mehr mit Energie auffillen. Du
kannst ihn jetzt mit allen Mitteln bekdmpfen
und vernichten.

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH.
DU HAST SOEBEN DIE WELT
GERETTET!
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Actua Ice Hockey

Extra-Teams

Halte im Hauptmenti die Tasten @, @ und @ so lange gedriickt, bis
ein Gerdusch ertont. Wenn du jetzt in der Team-Liste nachsiehst, wirst
du feststellen, dass die Teams Gremlin All-Stars und Sheffield Steelers
hinzugekommen sind.

Actua Soccer 2

Super-Cheats

Gib einen der folgenden Codes im Hauptmeni ein. Wenn die Eingabe
korrekt war, erscheint ein kurzer Text fur einige Sekunden auf dem
Bildschirm. Gib einen Code ein zweites Mal ein, um ihn zu deaktivieren.

Gremlin 11 =01 I ®@
Super Fury Animals 4= = @) = = © 1 §
Geisterball ® @ e == =00
Strandball -t = @®@
Zwerge i1 1 @1 1t e
Riesen 131 1250®00
Foodlight-Fehler 4= ¢m 4= @, = = = @
Unsichtbare Spieler @, @®, § ©, 1, = @, ¢=
TV-Modes 11100111

Air Combat

Unendlich viele Flugzeuge

Wenn du das Spiel im normalen Schwierigkeitsgrad durchspielst und
dann erneut startest, bekommst du zur Belohnung jeden Flugzeugtyp in
unbegrenzter Stlickzahl.
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Lade-Cheats

Halte die Tasten + @ gedriickt, kurz bevor das Spiel vor einer
Mission zur Ladeanimation wechselt. Auf dem Bildschirm erscheinen
jetzt viele hiipfende CDs. Gib jetzt eine der folgenden
Tastenkombinationen ein.

Bonusspiel

Driicke 4, 4=, § und =»_ Ein kleines griines Monster erscheint jetzt
4= ,nten auf dem Bildschirm. Wenn das Spiel das nachste Mal
nachladt, kommst du zu einem seltsamen Bonusspiel.

Alternative Farben

Driicke 1, 4, 4= = 4, §, 6 e = ynd IGEA. Ein kleines Flugzeug
erscheint 4= unten auf dem Bildschirm und du kannst deinem Jet jetzt
einen neuen Anstrich verpassen.

Farben des Fliigelmannes
Driicke zehnmal 2. und dann IEEM. Das Flugzeug deines
Fliigelmannes sieht jetzt um einiges cooler aus.

Unterschiedliche Farben im Zweispielermodus

Auch im Zweispielermodus kannst du die Farben der Flugzeuge
verandern. Gib hierzu in der Ladeanimation mit den springenden CDs
die folgende Tastenkombination ein: 4= = = = § 4 § 1 @,
@000

Alien Trilogy
Alle Waffen
Um an alle Waffen zu gelangen, musst du DYTNGTONIGHT eingeben.

Levelanwahl

Um in einem Level deiner Wahl starten zu konnen, musst du GoLvIXX
eingeben. XX steht hier fir die Nummer des Levels, den du spielen
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mdochtest. Hast du deine Eingabe beendet, bestatigst du sie und startest
das Spiel.

Ultimativer Cheat

Um den ultimativen Cheat zu aktivieren, musst du ;
1GOTPTINK8CIDBOOTSON eingeben. Wenn du nun zurtick zum
Titelbildschirm gehst, kannst du dort Giber verschiedene Cheats
verfligen. |

Unbegrenzte Munition _ )
Um an unendlich viel Munition zu gelangen, musst du BOXOVTR1CKS
eingeben. ‘

Unbegrenzte Energie
Um an unendlich viel Energie zu gelangen, musst du
OBL1VIONTR1PTOF1N1SHOFF eingeben.

Levelcodes
Hier sind die Passwarter flir die einzelnen Levels:

Level................ Code

Xenomania .

BZ...... s J3BBBBBBDWP8903BBBBBBBBMBBBXJBBB
15, S LZBBBBBKCPBIN3DBBBCGBBMBBCD1BBB
| SR——— FBBBBBBBMCPB9XLDBBBFBBBMBBCX1BBB
05.eeereereenaenne 7L.BB7BBB84PB9K3GBBBDLBLMBBDB1BBB
(1] 1LBBBBBB6WPB7F3GBBBJ2BBBBBADX1BBB
(02— YGBJLBBBOPBIR3CQVCBG9BBDBQFJICLB
1} S, WGBBBBBBOHPBJLBLL3BTGBLMBVFX9DVB
0 TR XQBJLBBBMHPBJNVFQVBTGBLMCBGD9HBB
| [0 4BBBGBBBFWPBQHLPN2BTLBLJCGG29FBB

| m——— 3ZBJLBBB4HPBQQ3PQVBTLBLJCGHJ9FBB

b S 03BJGBBBHWPB9BBOH3BTLBLDCBHZ9GVB
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. ———— Z3BBSBBB74PBO9GVTJVBBBBBDB7JG9BVB
02.ooeeeeeeeereeaeneane 4BBLGBBBB8PB91B4PVBBBBBMB3JZ9C3B
(012 TP 4GBKVBBBZRPB9BB5QVBBBBBKCGKG9GLB
(07 S 2BBQGBBBSRPBBBBB5BBBBBBBBBBKZ9GVB
1 0ZBBBBD9V8PBOQWDHBBTLBLBCGLH9G3G
1] . 03BQVBD9VHPB9QWJM7BTLBLGCGLO9HBD
07.cocereeeerreennn. ILBHXBD354PBJBCLPQBTBBLBB3MHIOHBD
(01 T RQBBBBD988PBJCCVDBBTBBLBBYMO9CBH
(0[S TR 4BBQVBFGX4PBJJMVQGBTLBLBCGNHIFVK

| /ES——— 77BQVBDMYMPBJ24XPQBRLBLBBZNY9HBD
Section 3

(02 DA 8ZBCLBCBRMPBDKMPD3BS1BLBB3PFIHBF
02 eereereeereeeane H7BBBBCDFRPB9DWLP3BC7BBLBLPO9GVB
¢ [WR——— NQBBBBCSLMPBQHCLP3BC7BBLBQQHIGVB
01/ S OGBBBBFGK8PBLH4KK2BBBBBLB7QO9CXBC
05, ieeeeeeereeerereeens KBBBBBFGCWPBLH4KJVBBBBBLB3RH9B3C
0] S KVBBBBBRLOPB9BBBCLBSQBBMB3RO9CLB
4 [ 03BBBBBBBCPB9BBXDQBSQBBMCBSK9CLB
(01 SO WVBBBBBBY8PBI9BBXL3BN3BLMB7509CBB
(01 TS TQBBBBBB4MPB9P3BDQBBBBBMCGTHIBBB
L0 IO 4VBJLBFGDMP89XVNQVBJLBBMCBT49F3J

| [O————— 4VBFNBCSZ4PB94BNF7BQVBBMB7VH9F3J

12 cremermcnparemsinasns S3BBBBFGSOPB94BNKZBQVBBMBZVO9HBL
i A, Q3BQVBDXRCPB94BNQVBTLBLMBGWH9GBL

Endsequenz.....QZBPSBBYRCPBZXBBBVBMNBBMBVW49DLK

Alistar Tennis

GroBe Kopfe und FiBBe

Halte das Spiel irgendwann wahrend eines Matches an und halte die
Tasten IKH-- A+ IGER -+ IEEA gedriickt. Die Kopfe und FiiRe der
Spieler blinken kurz auf, und wenn du das Spiel wieder aufnimmst,
haben die Spieler grofde Kopfe und Fiilde.
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Apocalypse

Cheats

Pausiere das Spiel, halte gedriickt und gib einen der folgenden
Cheat-Codes ein.

(A NS OB ) Alle Levels freigeschaltet, Startpunkte
aktiviert

$. 1. &= 0 % = § Unverwundbarkeit

@01 31.9@ Alle Waffen

D600 Volle Lebensenergie

0.0N® Unendlich viele Leben

@0 Startpunkt

$. 4.6 Koordinaten werden angezeigt

Armoured Core

Pilotenansicht

Driicke wihrend einer Mission @ + @ + ® und deaktiviere dann die
Pause. Jetzt befindest du dich im First-Person-Modus.

Statische Kamera

Driicke wahrend das Spiels @ + € + ® und nimm das Spiel dann
wieder auf. Du Kamera ist jetzt iber dem Schlachtfeld fixiert.
Alternativer Hintergrund

Driicke im Design-Emblem-Menii + + M  nachdem du ein
Design erstellt hast. Dieses Emblem wird jetzt als Hintergrund im Spiel
erscheinen.

Game-Over-Bonus

Wenn du das Spiel verlierst und mehr als 50.000 Choam dein Eigen
nennen kannst, gibt es eine kurze FMV-Sequenz und du beginnst das
Spiel mit einem Bonus-ltem.
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Army Men 3D

Achtung: Du musst alle Cheats sehr schnell und absolut fliissig
eingeben. Wenn's beim ersten Mal nicht klappt, einfach noch einmal
probieren.

Alle Waffen fiir Sarge
Um alle Waffen zu bekommen, musst du im Pausenmodus innerhalb

von zwei Sekunden die Tasten @, @, IGEN, IIEH, IEXW+IEEB dricken

Unverwundbarkeit
Um zu einem unverwundbaren Soldaten zu mutieren, musst du im

Pausenmodus @, @, ISH -+ =W cingeben.

Speed Up
Um im Zweispieler-Modus die Gegner zu tibertrumpfen, musst du im
Spiel diese Tasten gedriickt halten: @-+@,

Campaign Select
Wenn du deine Kampagne selbst bestimmen méchtest, gehst du ins
Hauptmenii und driickst innerhalb von zwei Sekunden die Tasten @,

ON R+ M L1 M L1 Jd Rl

Super-Flammenwerfer

Du bist ein Fan vom Multiplayer-Flammenwerfer, aber das Ding zieht
deinem Gegner einfach nicht genug Energie ab, um konkurrenzféhig zu
sein? Versuch doch mal, den Feuerknopf schnell hintereinander zu
driicken, anstatt ihn gedriickt zu halten.

Warpzone |

Wenn du alle Warpzonen 6ffnen mochtest, gehst du ins Optionsmena
und klickst anschlieRend auf den Schwierigkeitsgrad. Nun haltst du die
Tasten ®+@+® gedriickt und betatigst I+ MER. Schon wird die
Warpzone gedffnet.

E‘

Seite
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Geheimschliissel

Wenn du den Zweispielerlevel "Clean up this mess!" betrittst, eilst du
nach Nordosten in Richtung Klo. Zwischen den Biichern findest du den
Geheimschlissel. Wenn du ihn erst mal eingepackt hast, erscheinen
zwei Turen auf dem Radar: Die in deiner Nahe ist die Klotur, die etwas
weiter entfernte kannst du mit dem Schliissel 6ffnen. Wenn du da bist,
offnet sich das Tor von allein und du kannst hinein.

Bass Landing

Wenn sich dein Kdder irgendwo verhakt oder verfangen hat, musst du
&3 und @ driicken.

Battle Arena Toshinden 3

Auswahl per Zufall

Halte im Kampferauswahlmenii + + + IEBE. Driicke
jetzt @, @, € oder @, wihrend sich die Auswahl-Box bewegt.

Keine Anzeige

Pausiere das Spiel wihrend eines Kampfes. Halte jetzt die Tasten @ +
@D + @ + I gedriickt und driicke dann M . So verschwinden die
Anzeigen "Continue", "Options" und "Reset". Halte die vier Tasten
weiter und driicke noch einmal M _ Jetzt verschwinden die
Gesundheitsanzeige und die Overdrive-Balken. Ein dritter Druck auf
B |5sst alles wieder normal werden.

Spiele als die Unter-Bosse
Beende das Spiel mit einem beliebigen Kdmpfer auf Level 3 oder héher,
um seinen entsprechenden Unter-Boss freizuschalten.

Als Shou spielen

Spiele alle Unter-Bosse frei und beende das Spiel dann noch einmal mit
Vermillion auf Level 3 oder hoher.
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Als Babel spielen
Beende das Spiel mit Shou auf Level 7

Als Veil spielen
Beende das Spiel mit Abel auf Level 7.

Als Naru spielen
Beende das Spiel mit Veil auf Level 7.

Andere Kostiime
Beende das Spiel mit Naru auf Level 7. Driicke bei der Kampferauswahl

@ oder €9.

Geheim-Moves

Beende das Spiel mit Naru und weise dann zwei oder mehr
Schultertasten Special Moves zu. Driicke jetzt im Kampf alle Special
Move-Tasten gleichzeitig und du fiihrst einen Geheim-Move aus.

Manuelle Kamerasteuerung

Geh in das Tastenkonfigurationsmend, markiere irgendeine
Schultertaste und driicke dann + + + IEEA. Die
Schultertasten steuern jetzt die Kameraposition.

Munitionscode
Gib entweder im Titelbild oder im Hauptmeni diesen Code ein: ®© x4,
[ L1 NOJ x2, ©, XA, ©, x2,©, IEA, ©, x4

Auf dem Bildschirm erscheint die Nachricht "infinite ammo engaged".

Passworter

Level 02 (1.2) SQDZFO5TJJ
Level 03 (1.3) HYM7GODECM
Level 04 (1.4) WFHIHOPOJC

Seite
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Level 05 (2.1)
Level 06 (2.2)
Level 07 (2.3)
Level 08 (2.4)
Level 09 (2.5)
Level 10 (3.1)
Level 11 (3.2)
Level 12 (3.3)
Level 13 (3.4)
Level 14 (4.1)
Level 15 (4.2)
Level 16 (4.3)
Level 17 (4.4)
Game Over

I54FHOD5BF
E94FHOLLKJ
MHLFHODTCM
ALLFHOXGPU
BDNJHOLLPU
BJGIHO9B4V
ESGGHOJIQH
9FOJGOLZJD
SKAGHO9P40
JJOBNN9FCM
EYWJHOP7BF
JONFHOT7BF
7G9DAOMOCE
6H9DAOQJ2F

Bloody Roar

Bonus-Menii

Durch dieses Meni erhaltst du Zugang zu den Extra-Optionen, wenn

du bestimmte Aufgaben bewaltigt hast.

Grof3e Arme

Beende das Spiel, ohne ein Continue zu benutzen.

Keine Anzeige

Beende das Spiel mit Yugo auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder hoher.

Kamera-Modus

Beende das Spiel mit Alice auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder

héher.

Keine Lichteffekte

Beende das Spiel mit Long auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder

hoher.
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Kein Blocken moglich
Beende das Spiel mit Gado auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder
hoher.

Keine Wande
Beende das Spiel mit Mitsuko auf einem Schwierigkeitsgrad von vier
oder hoher.

Keine Wand-Anzeige

Beende das Spiel mit Fox auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder
hoéher.

Gesundheit ladt sich wieder auf

Beende das Spiel mit Bakuryu auf einem Schwierigkeitsgrad von vier
oder hoher.

Kleine Kampfflache

Beende das Spiel mit Greg auf einem Schwierigkeitsgrad von vier oder
héher. Diese beiden Arenen kénnen im Practice-Modus betreten
werden, wenn du Task beendet hast.

GroBe Kampfflache
Besiege zehn oder mehr Gegner im Survival-Modus. Diese beiden Arenen
kénnen im Practice-Modus betreten werden, wenn du Task beendet hast.

Vom Bildschirm verschwinden

Beende den Time-Attack-Modus in unter zehn Minuten. Die Kampfer
konnen sich jetzt aus dem Bildschirm hinaus- und wieder
hineinbewegen, indem du oder driickst.

Nachbild-Modus

Um diesen Modus zu bekommen, musst du das Spiel auf einem Schwierig-
keitsgrad von vier oder héher mit allen Charakteren durchspielen. Dieser
Modus entfernt die Hintergrundbilder aus dem Spiel und schaltet stattdessen
in einem Kampf Motion Blur-Effekte vor einem schwarzen Hintergrund ein.

Seite
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Sailor-Alice

Beende das Spiel mit Alice auf einem Schwierigkeitsgrad von sechs
oder héher, ohne ein Continue zu benutzen. Jetzt ist Alice wie Sailor-
Moon gekleidet.

B-Movie

Levelauswahl

Driicke bei dem Bild mit dem Schriftzug "GT/King Of The Jungle" (wo
es heit: "Press 2=") IEH, IEXE. M. EE1. O . N 0. @ ® © N,
@ Driicke jetzt im Hauptmenii 2, und du findest die Option "Level

- " ‘ 3

Alle Schiffe und Waffen

Driicke bei dem Bild mit dem Schriftzug "GT/King Of The Jungle" (wo es
heikt: "Press 2" IEH. XA A EAL 1. § = &&= | b

Bomberman World
Passworter

Bonus Versus Level 5656

Bonus Battle Level 4989

Battle Royal Mode 1616

Maniac Mode 4622
1-1 8010
1-2 1180
1-3 8086
1-4 2919
1-5 1021
2-1 0127
2-2 1220
2-3 1018
2-4 0804
2-5 0714

PowerStation | o:uncoshoc: Nummer-11




PowerStation

Das wirklich unabhingige Magazin  Cheats | A-Z

3-1 1027
3-2 2413
3-3 3009
3-4 6502
3-5 6809
4-1 0627
4-2 8808
4-3 3674
4-4 4891
4-5 0605
5-1 0730
5-2 2151
5-3 3562
5-4 3812
5-5 2203

Bubble Bobble

Cheatmodus ' ‘

Driicke im Startbild 4, 4. . £.= §, &= § 1, §. Aufdem
Bildschirm erscheint eine Nachricht, um anzuzeigen, dass der Code
richtig eingegeben wurde. Starte das Spiel jetzt im Normal-Modus und
driicke wihrend des Spiels die folgenden Tasten.

IEXER: Level (iberspringen

IEW: Zum vorherigen Level wechseln

IEER: Optionsmenii aufrufen

IR Einstellungen aus dem Optionsmen( (ibernehmen

Bugs Bunny: Lost in Time
Alle Zeitzonen offnen
Markiere im Zeitzonenmentii eine noch verschlossene Zeitzone. Halte

+ gedriickt und driicke dann €3, @, IEEN, NN, ©, D, @,

@, @. Jetzt konnen alle Zeitzonen ausgewdhit werden.
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In-Game-Codes

die folgenden Codes miissen wahrend des Spiels (keine Pause) mit

gedrickten IGEN + IGEM eingegeben werden.

Maximale normale Karotten

DO ERCN®E®H

Alle Fahigkeiten
IXNCIN R2 ML MONCNCINANCT

Kompletter Level gedffnet

DO DBEON®E®®

Volle Energie

QDEOMADNODN® 006

Extraschlissel

DO ELODNOE®G

Komplettes Endvideo anschauen

QOB EEONO®O

Unvollendetes Endvideo ansehen

DNCIN R2 B L MONNANANCY

Bug's Life, A

Extraleben

Wenn du nicht mehr genug Leben hast, brauchst du nur den
Trainingslevel zu spielen und alle Buchstaben fiir FLIK sammeln. Das

kannst du so oft du willst wiederholen.
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Bundesliga 2000 - Der Fusshall
Manager

Hier ein paar Tips, die dir den Bundesligaalltag erleichtern werden.

Geld regiert die Welt

Die Einkiinfte aus verkauften Eintrittskarten und TV-Rechten sollten
eigentlich ausreichen, um einigermaRen gut tiber die Runden zu
kommen. Du hast 18 Heimspiele sowie ein paar weitere durch Pokal
und UEFA-Cup. Mit dem Geld solltest du ganz gut auskommen. Gib
aber nicht zu viel Bares fur neue Spieler aus. Du kannst das Geld
selbstverstandlich auch investieren. So lohnt sich zu Beginn vor allem
ein Trainingscenter und ein Shop. Das Center verbessert die
Trainingsleistungen, der Laden und das Hotel, das du dir spéter zulegen
solltest, werden deine Monatseinkiinfte in die Hohe treiben.

Neue Spieler in den Kader bekommen

Die beste Lésung dirfte wohl eine ausgewogene Mischung aus neu
verpflichteten Spielern und Nachwuchstalenten sein. Achte auf jeden Fall
darauf, dass das Durchschnittsalter deiner Mannschaft nicht zu hoch ist.
Versuche nach Méglichkeit, die &lteren Spieler (30-32 Jahre) abzustof3en.
Zwar wird dein Team dadurch ein wenig an Erfahrung verlieren, du
kannst jedoch noch eine gute Ablésesumme erzielen, zumal die
erfahrenen Spieler in der Regel ein sehr hohes Gehalt fordern, das grof3e
Locher in deine Kasse reiRen kann. Natrlich missen die freien Platze im
Kader wieder gefiillt werden. Entweder du holst dir einen gelibten Spieler
vom Transfer-Markt oder du entsendest deine Beobachter und Trainer.
Wihrend ein Beobachter gezielt bei anderen Vereinen schaut, geben
Reserve- und Jugendtrainer Empfehlungen, welche Nachwuchsspieler
genug Talent haben, um einmal zu echten Superstars zu werden. Wenn
sie nichts taugen, kannst du sie notfalls immer noch verkaufen.
Langfristig ist die Nachwuchsférderung die rentablere Methode. Achte
aber darauf, dass du Vier-Sterne-Trainer und -Beobachter einstellst, nur
so wirst du die besten Angebote auf dem Markt zu fassen bekommen.

Seite
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Championship Motocross

Zugang zu allen Strecken

Wiahle den Meisterschaftsmodus aus und gib DIRT TRACKS als
Fahrernamen ein.

Zugang zu allen Klassen
Wihle den Meisterschaftsmodus und gib ALL EVENTS als Fahrernamen ein.

Spiegelverkehrte Strecken aktivieren |
Wiahle den Meisterschaftsmodus und gib OPPOSITE LOCK als
Fahrernamen ein. Die umgekehrten Strecken kénnen jetzt im
Optionsmentii bei den Renneinstellungen ausgewahlt werden.

Wrath-Child-Video aktivieren

Wiéhle den Meisterschaftsmodus und gib LIVE ACTION als
Fahrernamen ein. Im Optionsmeni kannst du dir das Video anschauen,
indem du Extras auswahist.

GroBe Kopfe
Gib GROSSE TETE als deinen Namen im Meisterschaftsmodus ein.

Chocobo Dungeon 2

~ Lass die Credits am Ende des Spiels komplett durchlaufen. Ein neuer

Spielteil wird nun gedffnet. Bewdltigst du auch diesen, kannst du dir ein
neues Ende ansehen.

Chocobo Racing

Bahamut-Klasse

Erspiele im Gran-Prix-Modus zundchst die Kronen fiir jede Stage und
jede Klasse. Sammle die Kronen sowohl fiir die Chocobo- als auch fiir
die Bahamut-Klassen (inkl. der FFVIII-Strecke), und die Bahamut-
Klasse wird freigeschaltet.
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Umgedrehte Strecken
Sammle im Gran-Prix-Modus alle Kronen fiir die Bahamut-Klasse (inkl.
der FFVIII-Strecke) und die umgedrehten Strecken werden gedffnet.

Bonus-Charaktere

Spiel den Story-Modus dreimal durch, um den ersten Bonus-Charakter
freizuschalten. Bei jedem weiteren Durchspielen erhdltst du einen
weiteren Charakter dazu. Um einen dieser Bonus-Charaktere
auszuwahlen, musst du zundchst Squall bei der Charakterauswahl
markieren und dann die folgenden Tasten drticken.

x3 Cid
x4 Mumba
x5 Cloud [ R1 |
x6 Cactuar

X7 Aya (Parasite Eve) +
x8 SD-Style Chocobo +
x9  lben Super Airship + XA
x10 Jack +

Circuit Breakers

Alle Strecken

Starte den Ein-Spieler Modus, pausiere das Spiel und geh in das
Optionsmenii. Wahle "Sound" und markiere den Punkt "FX-Volume".
Driicke jetzt + . Das Spiel ist jetzt zu 400% durchgespielt und
es kénnen alle Strecken gewéhlit werden.

Nachtrennen ,
Halte bei der Rennstreckenauswahl die Tasten + IR+ +
IR, bis die Frontscheinwerfer des Wagens angehen. Starte jetzt eine
beliebige Strecke und das Rennen findet bei Nacht statt.

A-Z
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Umgedreht

Driicke bei der Rennstreckenauswahl die Tasten +EE+ ¥+
€. Wenn es geklappt hat, erscheint ein Pfeil unter dem Namen der
Strecke. Die Rennansicht ist jetzt auf den Kopf gestellt!

Speed-Boost

Dieser Cheat funktioniert nur im Mehrspielermodus. Driicke bei der
Rennstreckenauswahl die Tasten @ + @ + @ + €3. Wenn es geklappt
hat, erscheint ein Motor unter dem Streckennamen.

Springende Autos
Dieser Cheat funktioniert nur im Mehrspielermodus. Driicke wéahrend
des Countdowns vor dem Start @ + <=,

Colony Wars 3: Red Sun

Cheat-Modus

Gib in der Basisstation folgende Tastenkombination ein: IEEN, IGEN,
N, ¥ IR, EXB. Select, Select. Danach gibst du eines der
folgenden Worter ein. Achte auf die exakte Schreibung des Wortes.

Cheat Wirkung

Greyam Beard Alle Ships

Armoury Alle Waffen

Big Daddy Alle Waffen geladen auf dem Schiff
Jalferezi Unendlich Booster
Awrate Unendlich Schutzschild
Sly n Devious Unendlich Munition
ROCKWROK Waffen tiberhitzen nicht
Quickie Mission abbrechen
Break and Enter  Spaceship und Stérke
Move House Hub Select

All Cheat Off Alle Cheats deaktivieren
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Laser-Wechsel

Versuche, wahrend des Kampfes so schnell es geht zwischen Schild-
und Rumpflaser zu wechseln. Wenn du diesen Wechsel schnell
beherrschst, kannst du deine Gegner ein wenig schneller bezwingen.
Die kostbaren Sekunden, die du durch diese Technik bei dem einen
oder andern Gegner einsparst, kbnnen manchmal tiber Sieg oder
Niederlage in einem Kampf entscheiden.

Zielsuchraketenabwehr

Es macht zwar Spal3, den Warme suchenden Raketen durch gekonnte
Loopings und Schleifen zu entkommen, aber durch diese
Ausweichmanover verlierst du zu viel Zeit, die du an anderer Stelle
bendtigen wirst. Lass das Ausweichen besser sein und statte dein Schiff
dafiir mit vielen Flare-Targets aus. Wenn dir eine Rakete zu nahe

kommt, wirfst du ein solches Ablenkziel ab. Die Rakete wird sich nun
den Kdder vornehmen und dich in Ruhe lassen.

Schlachtschiffe

Wahrend des Spiels wirst du immer wieder mal auf grof3e, schwer
bewaffnete Kriegsschiffe stof3en. Wenn du dich diesen
Kampfmaschinen zu sehr ndherst, werden sie dich mit Lasersalven
eindecken, dass dir Horen und Sehen vergeht. Wenn du nahe an einem
solchen Schiff bist, versuche, es von oben oder unten anzugreifen. An
diesen Stellen sind oft weniger Waffen angebracht als an den Flanken.
Noch besser ist es allerdings, gar nicht erst nahe an diese Dinger
heranzufliegen. Nédhere dich stattdessen langsam und mit Dauerfeuer
dem Schlachtschiff und achte wahrend dieser Aktion auf den
Energiebalken des Schiffes. Wenn er zu sinken beginnt, hast du die
ideale Distanz zu dem Schiff erreicht. Versuche dann, so viel Schaden
wie moglich aus dieser Distanz anzurichten. Auf diese Art lassen sich
auch die grol3en Kriegsschiffe relativ leicht knacken.

Frontalangriff auf die Warp-Portale
Wenn du auf deinem Radar neu dazugekommene, rote Markierungen
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erkennen kannst, solltest du sofort und frontal auf die Dinger zufliegen.
Denn durch diese Warp-Portale erhalt dein Gegner Nachschub an
Kambfschiffen. Und wenn die erst mal in den Kampf eingreifen, wird es
schwerer, sie zu bezwingen. Wenn du stattdessen auf die Warp-Portale
zufliegst, kannst du deine Feinde meist frontal erwischen und sie gleich
reihenweise vom Bildschirm fegen. Versuche immer, den Nachschub
deiner Gegner gering zu halten, sonst wirst du es schwer haben.

Cheat-Modus

Versteckte Missionen
geschafft hast.

Alle FMVs

Colony Wars: Vengeance

Folgende Cheats miissen als Passwort eingegeben werden. Achte auch
hier wieder auf die richtige Schreibung.

Resultat Passwort
Unverwundbarkeit Vampire
unbegrenztes Geld Hydra

alle Waffen Tornado
unbegrenzte primare Waffen Dark*Angel
unbegrenzte sekundére Waffen Chimera
unbegrenzte Afterburner Avalanche
alle Schiffe Thunderchild
Multi-Cheat-Modus Blizzard
Level-/Video-Wahl Demon
Cheats deaktivieren Stormlord

Command & Conquer

Gib PATSUX als Passwort ein, nachdem du die letzte GDI-Mission

Gib CINEMA als Passwort und dann WHOAMI, JC, oder SG ein.
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Kartencode

Halte im Titelbild die Tasten + I + + -+ @+ @
gedriickt. Wahle dann "Passwort" oder "Neues Spiel" aus, aber halte die
sechs Tasten weiter gedrtickt, bis das Spiel beginnt.

In-Game-Codes
Diese Codes funktionieren sowohl bei GDI- als auch bei NOD-
Missionen und werden wahrend des Spiels eingegeben.

Freier Atomraketenangriff
» J e | aDtR
Freier lonenekanonenangriff

= e ] Qe

Freier Luftangriff
»l' ‘! «! «' ‘!*P -! ‘1 «! 81 @1@

5000 Dollar extra
= J el &= ) e

Gesamte Karte sichtbar

(ONONOM MONCIN -1 NONONO,

Japanische Soldaten
Gib als Passwort GODZILLA ein, und die Soldaten unterhalten sich auf

Japanisch.

Kane-Intro :
Halte die ™ Taste von Pad 1 wihrend des Ladevorganges gedriickt.
Kane erscheint und erzahlt dir von seiner Schauspielkarriere.

Verdeckte Operationen
Gib als Passwort COVERTOPS ein.
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Alle GDI-Passworter

2 Estland

3 Lettland

4A Polen .

4B Polen

4C Weildrussland
5A Deutschland
5B Ukraine

6 Tschechien

7 Tschechien
8A Osterreich
8B Slowakei

9 Ungarn

10A Slowakei
10B Rumanien
11 Griechenland
12A Albanien
12B Bulgarien
13 Jugoslawien
14 Jugoslawien
15A Bosnien
15B Bosnien
15C Bosnien

IY2E4RGPK
VMNMUJFZP
TNXZDC3MK
LHGHISEOAI
LHYBGYVDS
W1N457LJ4
OXL3NYNNO
1MVDCPIIM
0X3CS3D4G
WMJBFDOQH
AAY1YZS9J
CSGUOJ7AQ
Z6J3CUDSV
W57410XPJ
PZBVQGKQK
0MmM86028I0
LWO3SMF6F
YM3XI0635
WMJQ8COHG
GTJ2PV460
4QLRINRLA
C9RO0JSTO

GDI, Spezialoperationen

1 8PHIJTYIP1

"2 SZ4AVH22RY
3  878FROG1M

GDI, verdeckte Operationen

Blackout
Hell's Fury
Infiltrated!

GT1BEQHYB
8PH1RPWIW
SHDZUI8ID

Elemental Imperative 8PZAIF13P
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Ground Zero
Twist Of Fate
Blindsised

NOD

2A Agypten

2B Agypten

3A Sudan

3B Sudan

4A Tschad.

4B Tschad

5 Mauretanien
6A Elfenbeinkiiste
6B Bucht von Benin
6C Nigeria

7A Gabun

7B Kamerun

7C Zentralafrika
8A Zaire

8B Zaire

9A Agypten

9B Agypten
10A Angola
10B Tansania
11A Namibia
11B Mosambik
12A Botswana
12B Botswana
13A Siidafrika
13B Siidafrika
13C Siidafrika

GT1TAEXF9
C)RO8BNZGU
W15VEC3SQ

C99FAXKW8
KDTPX9WPE
EDT4LLS9D
JFBSBWWVM
JY2RPNBOL
4QHTTEY4B
W15DASRS8
9QYUCB63B
208F7432R
QOWRYGFWX
GTJKWOJDK
OX3UJoveQ
C9R67C70W
OH1Y3FSC2
GTJKESBW7B
Y4UMWINWE
3NJDSOKII
BBK50ONRL4
MILZJC113
OX3UKOP94
GTJ26Z72A
A9G1KD5FJ
CSZZGEJ8H
W3C6NH40V
AJ5CEQE7I
25UJG3YHZ
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NOD, Spezialoperationen
1 OLXRXJOY5
2 0305M0802

NOD, verdeckte Operationen
Bad Neighborhood C99X6L0D9
Deceit SHVQLLFOX
The Tiberium Strain  W1N4V4TKB
Cloak & Dagger C99FJ8DM5
Hostile Takeover C99F1A8VH
NOD Death Squad OLFOD3T25
Under Siege: C&C  457E1D682

C8C: Red Alert

Cheat-Codes

- Rufe die seitliche Optionsleiste per Joypad mit @ bzw. mit der Maus

durch einen Klick auf. Driicke dann @ oder die rechte Maustaste und
klicke auf die folgenden Team-Icons, um den entsprechenden Cheat
einzuschalten.

Atombombenabschuss

09060606

Die Schlacht gewinnen

D0.6000600

Mehr Geld
000000

Erz verwandelt sich in Menschen (nur im Link-Up-Spiel méglich)

DNON AN AR ON

Gesamte Karte sichtbar

®008600

PowerStation Lésungsbuch Nummer-11



Zeitsprung
000®®
Parabombe
®0OONO

Erz in Biergldser verwandeln
®0®NOO
Sowjet-Passworter

Level 2 17DUXFJ6C
Level 3 VMBWOQ284
Level 4 XN37MCCSO
Level 5 LHO6FZZQL
Level 6 BUVV20OLFF
Level 7 AVYQ10YA8
Level 8 LZRJTMQAN
Level 9 YQX4C9GFH
Level 10  1QESOSLEO
Level 11 RKPOUOXJA
Level 12  CDLKYL7Q4
Level 13 - 8T5GGDK25
Level 14 X5CDEOKNS8

Alliierte Passworter

Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10

Nummer-11 Lésungsbuch PowerStation

LZ9SWDNVK
3AH5VCCYG
X63VCaXJI
DV795VOEE
17DCPX2Z8
90BAZDHP3
9000DSR5H
SRS80SSQT
5SOSL9GZ8
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Level 11 HFZNFE4HS
Level 12 5RNZ2KIA4

Level 13 3AS0QJC80
‘. Level 14 59EW5K6GT

Level 15 M3102QMBV

C&C: Retaliation

Cheats ,

Driicke @, um die seitliche Optionsleiste hervorzuholen. Driicke dann
@® iiber dem passenden Team-Icon. Wenn du das falsche Icon triffst,
musst du einen Reset auslésen und das Spiel von neuem starten.

1000 Credits NNG®EOO

Atombombe (OX < NONON XN

Zeitvorlauf CNONANXNONO,

Eiserner Vorhang (C X NON X MANA

Karte vollstéandig (ANANXNONANIT

Parabombe O A NONANC]

Zivilisten mit Namen @, @, ©, ©, &, ®

Geld verwandelt sich in Zivilisten (nur im Link-Spiel)
®96009@

Schlacht gewinnen ©, ©, &, R, D, @

Area 51

Wenn du im Skirmish- oder im Link-Up-Modus auf Karte 51 spielst,
verandern sich alle deine Einheiten und bekommen neue
unterschiedliche Eigenschaften.

Harte Techniker

Starte den Skirmish-Modus mit ansonsten beliebigen Einstellungen.
Wibhle jetzt Karte 41. In diesem Level haben die Techniker spezielle
Krafte. Die Kerle in den blauen Hemden haben Tesla-Power in den
Fingerspitzen. Die Typen in Griin aktivieren einen Atombombenangriff,
wenn sie einen Angriffsbefehl erhalten.

Seite
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Ameisen-Missionen

Fur die ultraschwere Riesenameisenmission musst du entweder die
Alliierten- oder die Sowjet-CD durchspielen. Speichere jetzt den
Spielstand und stelle den Schwieri'gkeitsgrad im Optionsmenii so 4
wie moglich ein. Kehre nun zur Campagne zuriick, und du hast es mit
einer Horde von Zuckerdieben zu tun.

Cool Boarders

Ansagerstimme verandern

Driicke im Optionsmenti so um die 40 mal hintereinander ™ bis du
einen Ton horst.

Cool Boarders 3

Alle Strecken

Starte den Turnier-Modus und gib WONTALL als deinen Namen ein. Du
horst jemanden "Cheater!" rufen.

Alle Boards und alle Fahrer
Wahle den Turnier-Modus und gib OPEN_ALL als deinen Namen ein.
Du hérst jemanden "Cheater!" rufen.

GroBe Kopfe
Gib im Turnier-Modus BIGHEADS als Namen ein und du hérst
jemanden "Gig Heads!" rufen.

Wiederholung kontrollieren
Halte wahrend der Wiederholung 4= gedriickt, um die Zeitlupe
einzuschalten. Zum Anhalten musst du & driicken.

Nummer-11 tésungsbuch PowerStation
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Cool Boarders 4
Cheat-Modus
Die folgenden Cheats musst du als Namen eingeben.

Cheat Wirkung
ICHEAT alle Boards, Fahrer und Berge

IMSPECIAL alle Special-Events freischalten

Fast Eddie freischalten .
Wenn du den Level "Rookie" auf dem "Trickmaster"-Schwierigkeitsgrad
bewaltigt hast, wird Fast Eddie freigeschaltet.

Geheimer Tunnel in Vermont
Wenn du beim Kurs "Vermont" tiber den Baum auf der rechten Seite
fahrst, gelangst du in einen geheimen Tunnel.

CDeathtrap Dungeon

Levelauswahl

Driicke im Hauptmenii (also das mit den drei Totenképfen) I, IGEN,
D O ® @, IEER IXB. ersuche jetzt, einen Spielstand zu laden und
siehe da: Alle Levels sind wahlbar.

Demolition Racer

Alles freischalten

Driicke im Hauptmenii €3, 3, ®, @, &, ®, ®, © (dabei klickst du
dich durch verschiedene Menus). Ein aufheulender Motor bestéatigt die
Eingabe. Danach sind alle Modi, Strecken und Fahrzeuge frei wahlbar.

Destruction Derby Raw

Hier einige Tipps, die dich zur Nr. 1 auf dem Track machen werden:
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Immer schon hinten rein

Fahr deinem Gegner mit hoher Geschwindigkeit moglichst im 90°-
Winkel ins Heck seines Wagens. Am besten dréangst du ihn dabei nicht
ab, sondern donnerst ihm mit voller Geschwindigkeit hinten rein. Sei
aber vorsichtig: Wenn dein Gegner zu nah an einer Bande steht, kann
dieser Plan ganz schnell tierisch nach hinten losgehen. In so einem Fall
Gberlegst du dir besser einne andere Strategie.

Lizenz zum Punktemachen: Kreuzungen

An Kreuzungen kannst du mit ein wenig Ubung etliches an Punkten
einheimsen. Wenn die gegnerischen Wagen mit ihrer Ldngsseite an dir
vorbeirauschen, solltest du das auf jeden Fall zu deinem Vorteil nutzen.
Visiere Front- oder Heckpartie deines Gegners an, ramme sie und sie
werden sich wie wild um ihre eigene Achse drehen. Normalerweise
tiberschlagen sich die gegnerischen Wagen bei dieser Aktion und du
bekommst dafiir einen ganzen Sack voll Punkte. Wenn du deinem
wehrlosen Gegner jetzt noch mal mit Saft in die Karosserie fahrst,
kannst du sogar noch ein paar Folgepunkte verdienen.

Immer auf die Wehrlosen

Nicht die feine englische Art, aber auf jeden Fall lukrativ: Ein Wagen,
der von einem anderen Fahrzeug gerammt wurde und quer oder schrig
auf der Stral3e steht, ist ein leichtes Opfer. Nimm am besten richtig
Anlauf und donnere ihm mit aller Kraft in die Seite. Mit ein wenig Glick
wird sich dein Gegner tberschlagen und du kassierst fette Punkte.

Wer hoch fliegt, wird tief fallen |

Gegner, die Gber eine Sprungschanze heizen, sind zwar im ersten
Moment ziemlich gefahrlich fiir dich und deinen Wagen, aber wenn sie
erst mal gelandet sind, werden sie schwer mit ihren Wagen zu kdmpfen
haben, um sie nach der Landung wieder einigermafen in den Griff zu
bekommen. Das ist deine Chance: Warte auf Sprungschanzenbenutzer
und ramme sie, sobald sie wieder den Boden bertihren.
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Nutze dein ganzes Auto

Versuche, wahrend eines Rennens mdglichst beide Seiten deiner
Karosserie gleichmaf3ig zu beanspruchen. Wenn du deinen Gegnern
immer nur von einer Seite kommst, wird das Rennen fur dich schnell zu
Ende sein. Versuche, sowohl die linke als auch die rechte Flanke deines
Wagens gleich oft einzusetzen, das wird deinem Wagen eine lange
Lebensdauer bescheren.

Ideal- oder Kampflinie |

Wenn du dich in der Innenseite einer Kurve befindest, ist das eine gute
Gelegenheit, Gegner aufs Korn zu nehmen, die in der AulRenseite der
Kurve fahren. Du kannst so zwar leicht an Punkte kommen und sogar
hin und wieder einen Uberschlag bei einem Gegner verursachen, durch
diese Kampflinie verlierst du aber auch einiges an Zeit. Es kommt in
diesem Fall auf die richtige Mischung an. Optimal fahrst du eine Kurve
von aufRen nach innen an, wobei du vor dem Einfahren kurz abbremst
und etwa in der Mitte der Kurve wieder aufs Gas gehst.

Devil Dice

Bonus-Puzzles

Lose alle hundert Probleme im Puzzle-Modus. Markiere danach die
Option "Random" im Levelauswahlmenii und driicke €. Driicke
IEX/EEEN um dich durch die tausend Extra-Puzzles zu bewegen. Jeder
davon enthalt sechs Wiirfel und zwanzig Stufen.

Tutorial
Driicke im Titelbild = und du siehst die Regeln. Wenn du zweimal =
driickst, erhéltst du Zugang zur Demonstration der Grundtechniken.

Duke Nukem: Time To Kill

Pausencodes
Pausiere das Spiel und gib einen der folgenden Codes ein. Beachte
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dabei, dass das nicht schnell geschehen muss. Du kannst dich also
darauf konzentrieren, die Codes fehlerlos einzugeben.
Levelauswahl

$x9, 1

Verlasse das aktuelle Spiel. Wahle die Option "Time To Kill" am unteren
Rand des Bildes. Mit 4= / = kannst du einen beliebigen Level
auswihlen und mit €3 das Spiel starten.

Unverwundbarkeit

mEOoammeEtdtd =

Zeitlich begrenzte Unverwundbarkeit

Unsichtbarkeit

Unbegrenzte Munition _

N N 1+ 50 R § GO0~ A e
Superwaffen

(r1 MR2 M L2 MR MriMr2 N 2N L1 B BV

Alle Gegenstande

IGEN x5, X5

Alle Schlissel

t=>teltreas]

Doppel-Duke

Riesenkopf-Duke

x9, 1

Kleiner-Kopf-Duke

[(R1 FCRR

Gegner mit grolRen Kopfen

X9, 4

Gegner mit kleinen Kdpfen

IR 0, =

FMV-Codes
Pausiere wieder das Spiel und gib einen der folgenden Codes ein. Der
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Text verschwindet und du hérst einen Schuss. Geh ins Hauptment, um
dir die Sequenzen anzusehen.

Intro-Sequenz

. 1x 2=

Siegessequenz

.1 =,

Kilt-Sequenz

.1 = 3

Credits ansehen

2.1 =

FMV-Trailer von Rogue Trip

Driicke + + + wéhrend das Logo von GT Inter-
active auf dem Bildschirm ist, welches in der Startsequenz erscheint.

Euro 2000

Klassik-Cup

Sobald du die EM mit einem beliebigem Team durchgezockt hast,
erhéltst du eine interessante Zugabe: den so genannten Klassik-Modus.
Hier kannst du brisante Klassiker-Begegnungen noch einmal
nachspielen. Und damit der Langzeitspal? dieses Modus erhalten bleibt,
bekommst du bei jedem Team, das du zur EM fiihrst, ein anderes
Klassik-Match.

Demo Crash Team Racing:
Halte im Hauptbildschirm ISI+IEEE gedriickt und driicke @,

Alle Fertigkeiten:
Um das Spiel mit allen Fertigkeiten spielen kénnen, musst du eine
Spielpause machen und @, ©, ©, ®, @ driicken.
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Excalibur 2555 AD

Pausencodes

Driicke ®, um das Spiel anzuhalten, und dann:

Volle Lebensenergie: @ x3, @ x5

Volle Schwertenergie: @ x2, @ x2, @ x2, @ x2

Level iiberspringen: ®, ©, @, DO©HBx3

Kollisions-Kasten anzeigen: @ x4, ®, @ x2, @

Wihle dann "Continue" und driicke €3, um den Cheat zu aktivieren. Du
kannst auch P, driicken. Beachte dabei, dass du nur einen Cheat auf
einmal eingeben kannst. Halte das Spiel also an, gib einen Cheat ein,
lasse das Spiel weiterlaufen und halte es dann wieder an, um einen
weiteren Cheat einzugeben.

Special Moves

Spinning Slice - €9, &, ©®
Roundhouse Swing - XN CINONA)

FA Manager

Superspieler

Gib RATE_GOOD_TEAM als deinen Namen an ("_" bedeutet Leertaste).
Alle deine Spieler haben nun sehr hohe Werte (97 oder 98).

Viel Geld
Gib |_LIKE_MONKEYS als deinen Namen ein ("_" bedeutet Leertaste).
Wenn du die Saison startest, hast du fast 100 Millionen Pfund.!

Felony 11-79

Alternative Kamerapositionen
Halte wahrend des Spiels ™ gedriickt und driicke @ fiir eine
entferntere Verfolgerkamera.

Seite
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Alle Wagen

Stelle zunéachst sicher, dass zwei Controller an deine PlayStation
angeschlossen sind und lésche alle Spielstéande flr Felony 11-79 von
deiner Memory Card. Halte nun im Hauptmenii die ®-Taste von
Controller 2 gedriickt und driicke schnell IGEN + IEEN + (lass die
Schultertasten wieder los, aber halte @ weiterhin gedriickt), IREA,
XA, IEXB. \Wenn es geklappt hat, hérst du ein grollendes Gerdusch
und kannst alle Extra-Wagen auswahlen.

FIFA "96

Geheimoptionen |

Pausiere das laufende Spiel. Es erscheint ein Mend, aus dem du den
Punkt Optionen auswahlst. Gib jetzt einen der folgenden Codes ein.
Wenn es geklappt hat, horst du ein Klicken. Verlasse die Optionen, und
kehre in das Menii mit dem Punkt "weiter spielen" zuriick. Wenn du
jetzt @ driickst, erscheint ein geheimes Optionsmendi. Mit <m/mp
kannst du die Einstellungen verandern.

D3, ®x3 O Unsichtbare Winde
(ANCTRO N A NP, Kurvenballe
ANCINA B, Superkréfte

@ x5 O x5 Supertorwart

@ x5 0, D Superoffensive

B x5 Q0 Superdefensive
@000 ElfmeterschieRen

®09®0 Dummes Team
QD@D QR @ Verriickter Ball
®x2, D x2, Px2®x2 Traumteam

Extraoptionen

Diese Codes werden nach demselben Verfahren wie oben eingegeben.
Mit dem Unterschied, dass du, um zu den neuen Optionen zu gelangen,
das Spiel abbrechen und dann in das normale Optionsmeni gehen
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musst. Du findest sie dann am unteren Rand des Mends.

@0 Q® D2 RO romelle Kleidung

® O Q@O QPx2 Foderation (Data und Spock)
®0P®0O3® Dynamisches Duo (Batman und Robin)
®09®Ox3D Urspriingliche Farbpalette

@0 QP® D2 QR ® Unsichtbare Spieler
®09®06x Oktoberfest

@0 Q® ODx2, ®x2 EA-Standard

@ x2, D x2, QR x2, @ x2 Traumteam

FIFA ‘97

Schatten verandern

Starte ein Spiel und geh dann in den Replay-Modus. Halte
gedriickt und dricke 1/ 4, um die GroRe der Schatten deiner Spieler
zu verandern. Verlasse das Replay anschliefend und spiele weiter.

Motty spielt

Um John Motsom oder die EA-Crew spielen zu sehen, musst du ein
Freundschaftsspiel in der USA-Liga starten und als Team Dallas oder
New York auswahlen.

Motty singt
Wihle auf dem Audio-CD-Player Track 6.

The Fifth Element

Cheatmeni

Driicke im Hauptmeni IIH, M8, IEEN, IGXM, ™, - ein Ton bestétigt die
korrekte Eingabe. Wahle jetzt ein neues Spiel und es erscheint ein
Cheatment, in dem du unbegrenzte Schildenergie, unendlich viele Leben,
alle Waffen, alle Iltems und die FMV-Sequenzen auswéhlen kannst.
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Fighting Force

Cheatmenii

Halte im Titelbild die Tasten 4= + @ + + gedriickt, bis im
unteren Teil des Bildes die Nachricht "Cheat Mode" erscheint. Wenn du
jetzt in das Optionsmeni gehst, kannst du Unverwundbarkeit und den
Level, den du spielen willst, auswéhlen.

Final Fantasy Vi

Alle Gegnerfahigkeiten
SternFahigkeit

01 Froschgesang

02 L4 Selbstmord

03 Magischer Hammer
04 Weilder Wind

05 Grolder Schutz

06 Engelsgefliister

07 Drachengewalt

08 Todesgewalt

09 Fammenwerfer

10 Laser

11 Martamagie

12 Schlechter Atem

13 - Beta

14 Aqualung

15 Trine

16 Magischer Atem

17 29?27

18 Goblinschlag

19 Chocoboboschnalle

20 L5 Tod
21  Todesurteil
22 Roulette

gelernt von
Touch Me

Mu

Razor Weed
Zemzelett
Strandstopsel
Pollen-Salitas
Dunkler Drache
Adamtaimai
Archendrache
Todeskralle
Custom-Sweeper
Molbor
Midgar-Zolom
Harpien
Materie-Sammler
Stilve

Jersey

Goblin
Chocobo
Parasit

Bound Fat
Todes-Deale

23  Schattenleuchten-Waffen Zombi-Drache

Fundort

Gonganga
Chocobo-Farm
Westlicher Kontinent
Junon-Bezirk

Strand bei Costa del Sol
Nordkrater

Nordkrater

Westlicher Kontinent
Mythril-Mine
Coral-Gefangnis
Midgar-Gelande

Gaias Klippen
Chocobo-Farm
Coral-Gefangnisgelande
Nibel-Gebirge
Eisgebirge ‘
Nibelheim-Wohnhaus
Goblin-Insel

Jeder Weg

Nordkrater

Zango-Tal

Nordkrater

Nordkrater
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24 Pandora’s Biichse Drachenzombie Nordkrater

Barret-Cheat

Bringe Barret auf Level 70 und rtiste ihn mit dem "Missing Score" und
dem Zaubererarmband aus. Gib ihm anschlie8end die folgende
Materie: :

5 x HP Plus (1 Stern)

Phoenix beschworen (2 Sterne)

Zeit (2 Sterne)

Barriere (2 Sterne)

Vollstandige Heilung (2 Sterne)

Zerstorung (3 Sterne)

Jetzt kannst du Barret mit so viel gelber Materie ausstatten, wie du
willst, da es seine Hit-Points nicht mehr beeinflusst. Bei dieser
Konstellation erhalt Barret einen HP-Wert von 7777, was ihm erlaubt, mit
jedem Treffer einen Schaden von 7777 zu bewirken.

HP Auffiillen

Sprich ein Regen-Alle auf deine Party und 6ffne sofort, nachdem alle
Gegner besiegt worden sind, das CD-Fach. Das Spiel kann nun nicht
die Siegessequenz laden, und so kannst du warten, bis alle deine Party-
Mitglieder wieder maximale HP-Werte haben. Danach kannst du das
CD-Fach wieder schlieRen und das Spiel geht weiter.

Dreifache Magie

Zaubere auf alle Mitglieder Reflect und sprich dann einen beliebigen
Angriffszauber auf alle drei. Der Zauber wird drei Mal auf den Gegner
reflektiert und jedes Mal hat der Zauber volle Energie.

Formula 1 '99

Geheimmodi
Jeder dieser Codes muss als Name auf in der High-Score-Liste des

Seit
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Grand-Prix-Modus eingegeben werden. Das geht am schnellsten,
indem du auf einen der obersten sechs Platze in einen 5-Runden-
Einzelrennen mit einfachem Schwierigkeitsgrad kommst
Ringe-Rennen: RINGS

Starte wieder den Grand-Prix-Modus und der neue Modus steht am
unteren Rand des Ments. Hier musst du einfach nur in einem

- bestimmten Zeitlimit so viele Ringe wie moglich einsammeln.

..-l Safety-Car-Rennen: SAFETY.

Starte wieder den Grand-Prix-Modus und der neue Modus erscheint
am unteren Rand des Menis mit Einzelrennen, Meisterschaft und so
weiter.

Nachtrennen: NIGHTS

Starte ein "schnelles Rennen" und du siehst die Strecke "Monaco bei
Nacht". Wahle sie und du fahrst bei Nacht.

Formula Karts

Bonusstrecken
Gib das Passwort WOODSTOCK ein, um eine zusatzliche Strecke zu
offnen.

Extra-Kart .
Gib das Passwort CHIPPIE ein, um dieses Monster von einer Maschine
freizuschalten.

Forsaken

Cheatmenii
Driicke im Hauptmen(i 4=, =p <4= =y €3 Wihle jetzt "Cheats" am
unteren Rand des Optionsmen(s.

Seite
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Frenzy

Levelauswahl

Gib PICKLE als Passwort ein. Kimmere dich nicht um die Nachricht
"Password incorrect”, driicke nur @, um in das Hauptmenti
zurtickzugehen. Hier findest du eine neuen Option "Cheat-Men(".
Wiahle letztere und du kommst zur Levelauswahl.

Frogger
Cheats
Halte das Spiel an, um das Folgende einzugeben:

Unendlich viele Leben: =» @ @&, @, &, 3.
Zugang zu jedem Level: =, @, @, @, ®, IEXN, IXH, XN, IR, ©

Future Cop: LAPD

Passwort-Cheats
Gib diese Codes (ber die Passwort-Option ein, auf die du tiber den
Punkt Zonenauswahl der beiden Spielmodi Zugriff bekommst.
DISYFSLFY - Alle Missionen beendet (im aktuellen Modus).
DITIFISLFL - Alle Missionen beendet und abgeschlossen.
DYPYFASRHR - Alle Missionen beendet und alle Osterei-Waffen.
SIFRGYBERR - Keine Mission beendet. Unverwundbarkeit ist moglich.
SYMRGOBRRL - Keine Mission beendet und alle Osterei-Waffen.
DYSIFASRHY - Alle Missionen beendet und abgeschlossen und alle
Osterei-Waffen.
DYTIFASUHL - Alle Missionen beendet und abgeschlossen. Alle
Osterei-Waffen. Unverwundbarkeit ist moglich.

Pausen-Cheats

Driicke wahrend einer Mission ®., um sie zu pausieren, und dann -
um in das Optionsmenii zu kommen. Markiere den Punkt "Lautstarke
Sound FX" und gib einen der folgenden Codes ein. Markiere dann
"Beenden" und wahle "Ja". Wenn der Code richtig eingegeben wurde,
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leuchten die Optionen einmal kurz auf, anstatt zu verschwinden. Da
kannst das Spiel dann wieder aufnehmen.

Achtung: Sei bei der Eingabe der Codes sehr vorsichtig, denn wenn du
einen Fehlrer gemacht hast, brichst du das Spiel wirklich ab!

Schilde aufladen: @, 1 @, €.

Kanone aufladen: @, ©, ™ 3 = Q& @ @

Schwere Waffe aufladen: @, (3, M @ @, = @.

Spezialwaffe aufladen: @, ™ @ @, = .

Kanone verstirken: @ x3, 3 x3, ©, =

Schwere Waffe verstirken: @ x3, ®, 3, ©, @ .

Spezialwaffe verstarken: @, ©, @, = Q3 @, @©.

Unverwundbarkeit: @ x2, M8, x2, ©, =@, @.

200 Punkte hinzufiigen (Eroberungsmodus): ©, @ @, (3 = @ .
Blauer Spieler wird schwarz

(Eroberungsmodus): ) L MOXXFvNOM N}

Verbrechenshekampfungsmodus
TAFRGYBLRR
CRGRGYBLRY
FUMRGYBLRL
SISCUGYBLLI
TAFUGYBLLR
CRGUGYBLLY
FUMUGYBLLL

Alles fertig SIFYGYBISR

o N WN

Mehr Sprungkraft

Driicke wéhrend einer laufenden Mission im
Verbrechensbekdmpfungsmodus ®,, um das Spiel zu pausieren und
dann ™ um das Optionsmenii aufzurufen. Markiere "Lautstirke
Soundeffekte" und driicke @ x4, @, (3, M @, 63 M @. Markiere
dann "Beenden" und wihle "Ja". Nun bist du in der Lage, viel hdher
und (ber die meisten Mauern zu springen.
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G-Police 2

Geheimnisse

Jede Mission kann in drei Schwierigkeitsgraden beendet werden. Wenn
du eine Mission auf Normal oder Schwer durchspielst, &ffnen sich
Bonusgalerien und FMV-Sequenzen. Aufserdem erhaltst du mehr Musik
und neue Missionen. Auf diese kann (ber die Database-Option
zugegriffen werden.

Bonusmissionen

Es gibt 15 verstecke Missionen. Einige davon sind Trainingsmissionen,
mit deren Hilfe du dich an die Steuerung neuer Fahrzeuge gewohnen
kannst. Andere sind alternative Missionen zu denen, die du vorher
schon durchgespielt hast. Diese konnen gedffnet werden, wenn du das
Spiel auf Schwer beendest.

Alle Geheimnisse

Wenn du UTOPIA als Passwort eingibst, 6ffnen sich alle 15
Bonusmissionen und FMV-Sequenzen sowie die Optionen Musiktest
und Kunstgalerie.

Levelauswahl
Gib als Passwort PLINTH ein, und du 6ffnest alle 30 Standardmissionen
und einen Extra-Abspann.

Gex 3D: Enter The Gecko

Pausencodes

Driicke ®., um das Spiel anzuhalten und markiere die "Quit"—Optidn.
Halte gedriickt und gib einen der folgenden Codes ein. Wenn es
geklappt hat, horst du einen Ton.

Unendlich viele Leben: £, 1. ¥.=. 6, §.

Unverwundbarkeit: <=, = @, §, = 4=

Levelauswahl: = = 4= =p @ § = Nimm das Spiel wieder auf
und driicke ™ um das Spezialmenti zu 6ffnen. Driicke in der obersten
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Zeile 4=, f(ir einen anderen Level.

Gex-Weisheiten: @, 4= @, 4, § . Nimm das Spiel wieder auf. Jedes
Mal wenn du im weiteren Verlauf M driickst, gibt Gex eines seiner
Kommentare von sich.

Casino-Gex: 4. = 4 § = == } }. '

Timer: =, @, = 4= @ . Es erscheint eine Uhr auf dem Bildschirm.
Wenn du in der Media-Dimension ™ driickst und @ gedrlickt haltst,
kannst du dir die Bestzeiten fiir die einzelnen Levels ansehen.

Debug-Modus: Gib den Levelauswahl-Code und dann einen weiteren in
der Media-Dimension ein. Driicke ™ um das Deb‘ug—MenU
aufzurufen, und wahle dann das "Collectable Menu", in dem du alle
Gegenstande und Fernbedienungen findest, die du brauchst. Wahle
jetzt "Get All Remotes" und Stelle die Anzeige fiir die roten
Fernbedienungen auf Maximum. So werden alle Gebiete zugénglich.
Bestes Ende

Gib den folgenden Code als Passwort ein und mache dich dann auf in
Channel Z und besiege dort Rez. Danach siehst du ein alternatives
Ende.

(Ri B R2 XN L2 NONXHCIN R> MR N r2 RXN L2 NOKX)
(R2 MUIN L2 N R2 MXH L2 NOONN R MON 2 B r2 RXKC)

Gex

Pausencheats

Pausiere das Spiel, halte gedriickt und gib einen der folgenden
Codes ein:

Unendlich viele Leben: 4, @, @, § ,=» @, §

Feuerbille: €3, 4., =», 4 =
Eisbille: @, @, «= § ©, 1,
Elektrizitit: mp 4= = @ O = @, § =
Supersprung: 3. ©, 1. 1. § . = "
Unverwundbarkeit: €3, @, §, §, f. =

=y
-
- ©

!
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Gex: Deep Cover Gecko
Levelauswahl/Debug

Pausiere das Spiel, halte gedriickt und driicke 1, ©, =», 1, 4=,
= § . Lass das Spiel weiter laufen und rufe mit B das Meni mit
Levelauswahl, zu sammelnden Gegensténden etc auf.

Unverwundbarkeit:
Pausiere das Spiel, halte gedriickt und driicke . 4 =0

- §.

Gex Kommentare

Pausiere das Spiel, halte gedriickt und driicke 4, =, «= @, 1,
= Nimm das Spiel wieder auf und driicke /. und Gex gibt einen
seiner Spriiche von sich.

Code-Menii

Beende alle geheimen TV-Levels (es befindet sich jeweils eine in jedem
Hohlengelande), um das Code-Menti freizuschalten. Da kannst es jetzt
aufrufen und einen der folgenden Codes eingeben (driicke 1/ 3 auf
dem D-Pad, um das Symbol zu &ndern; mit 4= / =» bewegst du den
Cursor: driicke €3, um den Code zu bestétigen).

DESen@®@® R Extraleben

(O JOYOXAXC] Zehn Leben

@ Stern ® @ @ Karo Unverwundbarkeit

@ Karo @® @ Stern Karo  Acht-Treffer-Pfoten

@ QA @ Stern Stern  Als Alfred spielen

@ Karo @ @ @ Karo Als Cuz spielen

@ Stern Stern @ A @  Als Rex spielen

® O @ Stern Karo Stern  Gex-Video 1

Karo Stern @ (3 ® @ Gex-Video 2

D Karo Sten D D @ Gex-Video 3

SenPPEO@®O Alle Gex-Videos

(CFOJOXAXXEX] Gex Kommentare (M, driicken)
@@®Karo @ DD Cheat-Menti (M, driicken)
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Ghost In The Shell

Missionsauswahl und alle FMV-Sequenzen

Driicke im Hauptmeni schnell IEER, IEXH, @ @, 4, § @ @, IGEN,
und du horst einen Ton. Du kannst jetzt jede Mission auswihlen,
die du willst. Wenn du dir die FMV-Sequenzen ansehen willst, geh ins
Optionsmeni und wahle den Punkt "Movie-Replay".

Verstecktes Bild
Beende alle Missionen, ohne ein Continue zu benutzen, und du
bekommst nach dem Abspann ein Bonus-Bild zu sehen.

Global Domination

Levelauswahl

Driicke wéihrend des Spiels €3, NN, KN, IEXR, IEXN, ¢, IS8, um
ein Levelauswahlmenii aufzurufen. Mit lfEN/IEER kannst du zwischen
den Missionen wechseln und mit @ starten.

Cheat-Codes

Gib diese Codes wahrend des Spiels ein:

Imperium gréRer machen: x3, €9, X2

Schilde: €9, ™8 x2, X3, x2, IEXH

Spezialwaffe verstarken: €9, 18 xo x3, IGKN, XN,
Spezialkrifte verstarken: ™8 €9 1 Q) X2,
U-Boote sehen: ITEH, IEKE, €3 x4, X2

Verteidigung verstérken: x3, B x4

Verteidigung in sechs aufteilen: IGEN x3, ™ x2, 63 x2

Alle Verteidigungswaffen: IEKN, IEH, IGEN, €3 x4
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Gran Turismo

Arcade-Modus

Einfache Rennen (Easy-Modus)

“Um die vier Extrastrecken (Autumnring, Deep Forest, SS R5 und Grand
Valley Speedway) freizuschalten, musst du in allen drei Klassen (A, B
und C) auf den ersten vier Strecken (High Speed Ring, Trial Mountain,
Grand Valley East und Clubman Stage 1) den ersten Platz belegen.

Extrawagen (Easy-Modus) japanische Version

Wenn du auf einer der Extrastrecken den ersten Platz belegst,
bekommst du einen der Extra-Autohersteller zur Auswahl hinzu. Diese
sind: Autmnring - Aston Martin; Deep Forest - Chevrolet; SSR5 -
Cheysler Corporation; Grand Valley Speedway - TVR.

Extra-Wagen (Easy-Modus) europaische Version
Wie oben. Mit dem Unterschied, dass die Hersteller, die du
dazubekommst, folgende sind: Toyota, Subaru, Dodge und TVR,

Abspann im Arcade-Modus (Normal-Modus)

Fur den Abspann musst du in allen drei Klassen und auf allen acht
Strecken den ersten Platz belegen. )
GT Hi-Fi (Hard-Modus)

Das letzte Geheimnis im Arcade-Modus sind diese Rennen in einer
hoheren Auflésung.

Gran-Turismo-Modus

GT Hi-Fi

Wenn du den Gran Turismo World Cup gewinnst, bekommst du, anstatt
eines neuen Wagens, die GT-HiFi-Option. Um zur Streckenauswahl zu
kommen, musst du im Special-Event-Menu den Punkt "Next" anklicken
(rechts von den Ausdauerrennen).
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Gran Turismo 2

A-Lizenz-Preis

Um an den A-Lizenz-Preis zu kommen, musst du bei allen Priifungen der A-
Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir das Dodge Concept Car zur Verfiigung.

B-Lizenz-Preis _

Um an den B-Lizenz-Preis zu kommen, musst du bei allen Priifungen
der B-Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir das Spoon Honda S2000 zur
Verfligung.

International A-Lizenz-Preis

Um an den International A-Lizenz-Preis zu kommen, musst du bei allen
Priifungen der International A-Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir der
Mitsubishi FTO LM Edition zur Verfligung.

International B-Lizenz-Preis

Um an den International B-Lizenz-Preis zu kommen, musst ihr bei allen
Priifungen der International B-Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir der
Honda Del Sol LM Edition zur Verfliigung.

International C-Lizenz-Preis

Um an den International C-Lizenz-Preis zu kommen, musst du bei allen
Prifungen der International C-Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir der
Mitsubishi 3000 GT LM Edition zur Verfiigung.

Super Lizenz-Preis

Um an den Super Lizenz-Preis zu kommen, musst du bei allen
Priifungen der Super Lizenz Gold schaffen. Nun steht dir das Toyota GT-
ONE Racecar zur Verfligung.

Umgehen der Lizenzpriifungen

Falls du einen Gran Tourismo 1-Spielstand mit den erspielten Lizenzen
(B-Lizenz, A-Lizenz, International A-Lizenz) besitzt, kannst du diesen
auch laden.
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Synthesizer Event
Schaff die Superlizenz, um ein neues Ereignis in der GT Liga zu bekommen.

Riickwartskurse im Arcade-Modus
Siege auf einer Strecke auf Hard. Danach kannst du die Strecke
rickwarts fahren.

Der Rennbolide Nummer 1

Das wohl beste Auto im Spiel ist der Suzuki Secundo Special. Dank
seiner satten 950 PS ziehst du jedem Gegner davon. Das Auto kannst
du bei Suzuki unter Special fiir 2 Millionen Credits erwerben.

S-Class-Autos im Arcade-Modus

Wenn du alle Lizenzen (A, B, International-C, International-B,
International-A) erworben hast, sind auf der Arcade-CD die S-Class-
Autos anwahlbar.

Schnell Geld erwerben

Zunachst musst du irgendeine GT Liga gewinnen (entweder Rally oder
einen Special Event). Das Bonus Car, das du dann flr deinen Sieg
bekommst, kannst du weiterverkaufen. Und das Beste: Diese Aktion
lasst sich so oft wiederholen, wie du méchtest.

Superlizenz
Wenn du alle Standardlizenzen erhalten hast, wird eine Super-Lizenz im
Fahrprifungsment freigeschaltet.

Event-Synthesizer-Rennen
Wenn du die Super-Lizenz erhalten hast, bekommst du fiir die GT Leage
einen nach dem Zufallsprinzip operierenden Event-Synthesizer.

Alle Strecken - Arcade
Erspiele alle Lizenzen inklusiver der Super-Lizenz, um fur die Arcade-Disc
alle Wagen zu erhalten. Dazu gehoren auch die Superklasse-Wagen.
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Abspann - Arcade
Spiele den Arcade-Modus durch, und du bekommst den Abspann fiir
die Arcade-Disc.

Abspann - GT

Spiel die Gran Turismo Leage durch, um den Abspann des GT-Modus zu
offnen. Um in dir anzusehen, musst du den Arcade-Modus starten und
in der Goodies-Sektion nachsehen.

Einfache Fahrpriifungen

Wenn du im alten Gran Turismo bereits alle Fahrpriifungen bestandest
hattest, und sich der Spielstand noch auf einer Memory-Card befindet,
musst du sie nicht noch einmal ablegen. Geh in das Hauptmen der GT-
Disc von Gran Turismo 2 und wébhle die letzte Option (Transfer oder
Kommunikation). Du kannst jetzt deinen alten Spielstand laden.

Grand Théft Auto

Supercheats

Gib folgendes als Spielernamen ein, und du bekommst eine nette

Auswahl von Extras.

BSTARD Alle Waffen, unbegrenzt Munition, Levelauswahl, 99
Leben, Rustung, aus dem Geféngnis ausbrechen,
Koordinaten auf dem Display, héchstméglicher Wanted-
Level, 5x Bonus.

THESHIT Alle Waffen, unbegrenzt Munition, Levelauswahl, 99
Leben, Ristung, aus dem Geféngnis ausbrechen, 5x
Bonus.

MADEMAN  Alle Waffen, unbegrenzt Munition, Levelauswahl,

Ristung, aus dem Gefangnis ausbrechen.
GROOVY Alle Waffen, unbegrenzt Munition, Rlstung, aus dem
Geféngnis ausbrechen.
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Cheat-Codes

Gib folgende Spielernamen ein und es treten die verschiedensten Effekte ein.
TURF ~ Alle Stadte

EATTHIS Hochstmdglicher Wanted-Level

BLOWME Koordinaten auf dem Bildschirm

CHUFF Keine Polizei

WEYHEY 9.999.990 Punkte

SATANLIVES 99 Leben

EXCREMENT x5 Vervielfachung

Gott-Cheat
Gib deinen Namen als HANGTHEDJ ein, und du kannst den roten
Pfeilen folgen und dir die Endsequenz ansehen.

Autobombe umsonst

Auch wenn du kein Geld mehr hast, kannst du immer noch eine
Autobombe legen. Fahre einfach in das Geschéft, und wenn dir der Typ
sagt, dass du nicht genug Geld hast, mach dir nichts draus. Er hat dir
trotzdem eine gegeben.

Grand Theft Auto: London

Cheat-Codes

Gib einen der folgenden Spielernamen im Charakterauswahlmenti ein,
um den entsprechenden Cheat zu aktivieren.

TOOLEDUP: Alle Waffen, maximale Munition, umsonst aus dem
Gefangnis freikommen, Ristung x3.

SIDEBURN: Alle Waffen, maximale Munition, unerschopflicher
Flammenwerfer, unerschopfliches Maschinengewehr, umsonst aus dem
Gefangnis freikommen, Riistung x3.

HAROLDHAND: Papageienbild, alle Levels gedffnet, alle Waffen,
maximale Munition, unerschopflicher Flammenwerfer, unerschopfliches
Maschinengewehr, umsonst aus dem Gefangnisfreikommen, Riistung
x3, Koordinaten, Leben x99, Bonus vervielfachen x5, 9.999.990 Punkte.
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GETCARTER: Alle Levels gedffnet, alle Waffen, maximale Munition,
unerschopflicher Flammenwerfer, unerschépfliches Maschinengewehr,
umsonst aus dem Gefangnisfreikommen, Ristung x3, Koordinaten,
Leben x99, Bonus vervielfachen x5, Wanted-Level x4.

PENTHOUSE: Die ersten drei Levels gedffnet

READERWIFE: Alle Levels geodffnet

FREEMANS: Alle Levels gedffnet, alle Waffen, maximale Munition,
unerschopflicher Flammenwerfer, unerschopfliches Maschinengewehr,
umsonst aus dem Gefangnisfreikommen, Ristung x3, Koordinaten,
Leben x99, Bonus vervielfachen x5.

MCVICAR: 99 Leben

BIGBEN: 9.999.990 Punkte

SWEENEY: Koordinaten

OLDBILL: Wanted-Level x4

GRASS: Keine Polzei

MAYFAIR: Die ersten zwei Levels

RAZZLE: Alle Levels gedffnet

Gran Theft Auto 2

Cheat-Codes

Gib einen der folgenden Codes als Namen ein und du bewirkst den
entsprechenden Effekt. Weiterhin kannst du den Radiosender wechseln,

indem du wihrend der Fahrt 4 driickst.

ITSALLUP Wihle einen beliebigen Level
NAVARONE Alle Waffen

MUCHCASH Extra-Geld

LIVELONG Unbegrenzt Energie
LOSEFEDS Keine Polizei

DESIRES Hochstmoglicher Wanted-Level
HIGHFIVE Vervielfacher x5

BIGSCORE 10 Millionen Punkte
NOFRILLS Debug-Modus

WUGGLES Koordinaten anzeigen
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Geheime Kostiime

Nachdem du das Spiel beendet hast, kannst du fir die Charaktere
zusatzliche Kostliime freischalten. Speichere nach dem Beenden deinen
Spielstand. Lade diesen dann von der Memory Card und starte ein
neues Spiel. Geh in das Charakterauswahlmen, wahle die
Bewaffnungsoption und die neuen Kostlime werden dargestellt. Jeder
Charakter kann aus drei Geheimkostiimen wahlen und hat aufSerdem
noch eine weitere Geheimwaffe. Den Zugang zu der Leiter erhaltst du
nach dem dritten Durchspielen.

Heart of Darkness

Cheatmenii

Um einen geheimen Cheat-Modus zu aktivieren, musst du Folgendes
tun: Halte, bevor du Sonys ehrwiirdigen grauen Kasten anschaltest, die
Tasten IS+ ER-+IEXR-+ KXW auf dem zweiten Controller gedriickt.
Jetzt kannst du die PSX anschalten. Als Néchstes gehst du tber den
Controller Nr. 1 ins Optionsmenii und lasst dann die Tasten auf dem
zweiten Controller los. Jetzt sollte das Cheat-Meni(i erscheinen.

iron & Blood

Als Avatar spielen

Halte im Charakterauswahlmenii 4= gedriickt und driicke @. Lass die
Tasten wieder los und driicke =» + @. Der Cursor landet in der linken
unteren Ecke und du kannst als Avatar spielen.

Extrakampfer
Gib einen dieser Codes im Charakterauswahlmeni ein und du kannst

mit besonderen Kampfern spielen.

Lord Of Chaos
teteed O
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Minion Of Chaos
L1 2 PN R N R PN SR

Minion Of Order
- @ =@

Strahd
1. - } &« L A E

ISS Deluxe

Hiindchen-Cheat

Gib im Titelbild den folgenden Code ein: £, 4, 4, §, €= = <= =
& + @. Wenn es funktioniert hat, horst du ein Bellen. Wenn du jetzt ein
Spiel startest, wirst du feststellen, dass sich der Schiri und die
Linienrichter in Hunde verwandelt haben.

Int. Track & Field

Badeanziige verandern _
Markiere "100m Freestile" im Disziplinen-Menii und driicke dann 1.
2.1 1 &= == ® R Wenn der Wettkampf beginnt, haben

Anzeige verstecken

Starte ein Spiel und lade eine beliebige Disziplin. Halte + -
+ B+ @® + Q + ® + @ gedriickt und driicke wiederholt 4
oder ¥, bis die Anzeige vom Bildschirm verschwindet.

| Gaststarts

Stabhochsprung - Spaceshuttle

Uberspringe die Qualifikationshéhe von 4,5 Metern. Setze die Latte far
den zweiten Versuch auf 5 Meter und Gberspringe auch diese. Bei der
Einstellung fiir die Héhe im dritten Versuch fliegt ein Shuttle vorbei.
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KugelstoBen - T-Rex
Stol3e eine Weite die nur gleiche Ziffern enthalt (beispielsweise 55,55),
und ein T-Rex besucht das Stadium.

Speerwerfen - UFO

Driicke die Lauf-Taste einmal, damit dein Athlet langsam zur Wurflinie
lduft. Driicke, sobald der Winkelmesser erscheint, die Wurftaste, und
halte sie gedriickt, bis der angezeigte Winkel tiber 73° betrégt. Sobald-
die Anzeige steigt, musst du die Lauf-Taste so schnell wie moglich
hintereinander driicken. Du musst die Hochstgeschwindigkeit erreichen
und den Speer vor der Fehlerlinie werfen. Wenn du alles richtig
gemacht hast, ertont ein Gerdusch und es féllt ein UFO vom Himmel.

Diskuswerfen - Vogel

Erreiche eine Weite, deren Meter- und Zentimeterbetrag gleich sind
(z.B. 23,23m).

Dreisprung — Erdhérnchen

Die letzten drei Ziffern der Weite missen gleich sein (z.B. 19,99m).

Weitsprung — Maulwurf

Erreiche eine Weite, deren Betrag nur gleiche Ziffern hat (z.B.6,66m).
Ein Maulwurf erscheint am Punkt deines Absprunges.
Hammerwerfen - Ballons

Erreiche eine Weite, deren Meter- und Zentimeterbetrag gleich sind
(z.B. 21,21m). Es wird eine Ladung farbiger Ballons (iber dem Publikum
emporschweben.

Hochsprung - Luftschiff

Uberspringe zunéchst die Qualifikationshéhe im ersten Versuch. Setze
den Balken anschlieRen mehr als 40 cm héher und Gberspringe auch
diesen. Nun erscheint wahrend des dritten Sprunges ein Luftschiff auf
dem Bildschirm. Setze den Balken auf die maximale Hohe von 2,70m.
Wenn du auch diese erfolgreich (iberspringst, kannst du den Balken bis
auf 3,70m 4 setzen.
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Jet Rider

Spezialcodes

Du musst nicht unbedingt eine komplette Saison im Schwierigkeitsgrad
Professional durchspielen, um die Cheatcodes eingeben zu konnen.
Geh stattdessen in das Optionsmeni und stelle den Schwierigkeitsgrad
auf Professional und die Rundenzahl auf sechs. Driicke 2%, um in das
Hauptmeni zu kommen, und driicke dann schnell @x3® B x ®,
@. Wenn es geklappt hat, hérst du einen Ton und es erscheint ein
Ballon auf dem Bildschirm, der die Aufschrift "Codes enabled" tragt.
Nun kénnen die folgenden Cheats eingegeben werden...

Superschnelligkeit

1.0 R = ==
Null Widerstand

® ER O - IR § 306
Punkte flir Stunts verdoppelt

gl MON L2 NANON R+ N R2 |
Show-0ff-Kamera wahlbar

6} ® O IR KN X

Luftbremsen
DR~ B 16010
Raketenantrieb

Att+tmEmt 1t 1
Unbegrenzt viele Turbos

(ANORC A R2 B BCTNR A

Eisrennen

1+. 080 0~ G = -
Kiinstliche Intelligenz im Zwei-Spieler-Modus

(ONCN r> NONAN L2 I8 8

Jo Jo's Bizarre Adventure
Versteckte Kampfer
Um die vier versteckten Kampfer fiir den Arcade- und Vs-Modus
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freizuschalten, musst du im Super-Store-Modus eine bestimmte Anzahl
von Jo Jo Ability Points erreichen...

Robber Soul 350

Khan (Anubis) 1000
Ho! Horse & Boingo (Imperator) 1300
New Kakayoin 1450

Jonah Lomu Rugby

Spezielle Turniere und Teams

Wenn du den Territories Cup gewonnen hast, dann brich das Spiel nicht
ab, sondern wéhle Play aus. So kannst du in einer weiteren Liga mit den
Mannschaften British Lions, World XV und Barbarians spielen. Wenn du
auch hier gewinnst und wieder Play auswahlst, kommst du ein eine
ganz spezielle Liga mit einigen lustigen Einlagen wie dem Team Lomu
(eine Mannschaft voller Johna Lomus), den Rage All-Stars und dem
Codemasters-Team.

Jumping Flash 2

Rachel als Hilfe

Driicke im Titelbild <=: => [CXN, IEN. SN, 2. 1. §. 0. =
Wahle den Charakter.

Tex als Hilfe

Driicke im Titelbild 4, §, N, ICEN, IGXN, EN, ¢= =>, ™ \\ihle
den Charakter.

Kensei: Sacred Fist

Versteckte Zwillinge

Beende den Normal-Modus mit jedem der neun Charaktere, um seinen
versteckten Zwilling freizuschalten. Beachte dabei, dass du die
Rundenzahl auf eins und die Kampfzeit auf 20 stellen kannst, um die
Prozedur zu beschleunigen.
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Charakter Zwilling
Yugo Akira
Yuli Qingtao
Douglas Cindy
Allen Steve
Ann Arthur
Heinz Kornelia
Hyoma Sessue
David Mark
Saya Genya

Geheime Kampfer

Zhou

Wenn du alle versteckten Zwillinge freigespielt hast, spiele den Normal-
Modus ein weiteres Mal mit einem der Original-K&mpfer durch, um
Zhou freizuschalten.

Kaiya
Bennde den Normal-Modus noch einmal mit einem der versteckten
neun Charaktere, wenn du sie alle freigespielt hast.

Jelly/Billy
Beende den Normal-Modus mit Kaiya, um die Vogelmenschen
freizuschalten. Wenn du Jelly (Papageienkopf) auswahlen willst, driicke

@/6; fiir Billy (Pinguinkopf) driickst du €3/@.

Kazane
Spiele den Normal-Modus mit Zhou durch, um diese liebliche Lady freizuschalten.

Extramodus

Wenn du alle 22 Charaktere freigeschaltet hast, erscheint der Punkt
"Extra Mode" im Hauptmenti. Es handelt sich dabei um ein Bonusspiel
namens Running Bugi, in dem du mit einem beliebigen Charakter tiber
verschiedene Rennstrecken laufen kannst.
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Alternative Kostiime

Mit €3/@ wihist du das erste Kostiim eines Kampfers und mit
QUADARAT/® sein zweites aus. Wenn im Vs-Modus zwei Spieler den
gleichen Charakter auswéhlen, haben sie automatisch verschiedene
Kostime an.

Keine Pause

Wenn du das Spiel anhalten mochtest, um einen besonders schonen
Move zu bewundern, dann driicke ®., um das Spiel zu pausieren, und
dann um das Pausenmentii vom Bildschirm verschwinden zu
lassen. Wenn du weiter spielen willst, driicke einfach ein weiteres Mal
und dann wieder 2.

Killer Loop F]

Cheat-Codes

Halte im Hauptmeni & gedriickt und gib dann einen der folgenden
Codes ein...

H&K Klasse 2: 4. 4= £ €= § = £ <=

H&K Klasse 4: &, =», 4, 4= RUTER, 4=, £, =

Pulse Klasse 2: 1, 4= 4, @= § €= £ €=

Pulse Klasse 3: §.=», £, = § .= £ =

Pulse Klasse 4: 4, 4= 4. = § = £, @=

ReacKlasse 1: 4, 4= £, = § &= § =

ReacKlasse3: 4,=. 1., @ § &= £ =

ReacKlasse 4 4.,=», 1. 4= § = 4 =

(Dieser Code 6ffnet aulSerdem einen Modus, der das Spiel um 25% schneller macht.)
SinusKlasse 2: 4, 4= £, &= § €= £ =

SinusKlasse 3: 4, 4= 1. = § @& £ €=

(Dieser Code dffnet aulerdem einen zusatzlichen Killer-Loop-Modus.)
SinusKlasse 4: 4, 4= 4. = § = £ =

Alle Strecken: 1, 4= § @ £ €= § =
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KNND: Krossfire

Cheats-Menii

Starte einen Spieler, auf welcher Seite auch immer, und halte, wenn die
Mission beginnt, - + A + gedriickt. Driicke jetzt 2.,
um das Pausenmenii aufzurufen. Wahle die Option "Display Password"
aus und driicke 4= @, @, =» €3 wenn das Passwort erscheint. Wenn
du wieder in das Pausenment( zurlickkehrst, sollte jetzt ein neues
Cheats-Meni wéhlbar sein. Hier kannst du nette Dinge wie Extrakohle,
Unverwundbarkeit, kein Nebel und automatischer Sieg einstellen.

Passworter

Evolved:

The Guns Of Navaho HHQQQ4

The Spiders Lair
The Seven Samurai
The Rabbit Warren

The Birds

I'll Be Your Friend
Suplly Run
Napalm Sunday

The Wall Of Death
Dam It Janet

Take The Tower
Aerial Supremacy
Operation Donut
End 2 Robots

End 2 Symmetrics

Survivor:

The Great Escape
Hide And Seek
Let's Get Technical
Kamikaze Squad
Phoenix River

HUQQQI
HDQQQS
HLQQQZ
1QQQAHZ
IVQQQUZ
IAQQQZ
IGQHGZ

ILQHLZ
JUQFLZ
JDQ6LZ
JCH6LZ
JKU6LZ
KVG6LZ
K8GLLZ

DTSQSB
DUSQSI
DBSQSS
DJSQSZ
ESSQGZ
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Annihilation ETSQUZ
Charlie Don’t Surf  EOSQHZ
Convoy ENSQJZ

This Ain't Avalon EJSHJZ
Robots Must Die!  FGSUJZ
Heavy Weapons

Operation FISQJZ
First To The Middle F3SLJZ
Con Air/Special

Delivery FNGLJZ
Strike Three GSULJZ
Death To The Freaks GTHLJZ
Series 9:

Driving Miss Daisy L41Q14
Gopher Hunt u1Qil
Divide And Conquer LQ1Q1Q
Checkpoint Charlie LZ1Q1Z
Highway To Hell M11Q4Z

Bridges Of Mad
Son County MB1QlZ
Ring A Rosie MP1QQZ

Grapes Of Wrath M91QZZ

The Glue Lagoon MZ1HZZ
Mutants Off-Line  N41UZZ
Walls Of Jerry Co NN1GZZ
Islands In

The Stream NF1LZZ
River Runs

Through It N94LZZ
Ground To Air 011LZZ

Survivors Go Home 0JQLZZ
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Kionda: Door To Phantomile
Bonus-Level "Extra Vision"

Um diesen besonders schweren Level freizuschalten, musst du alle 72
Phantomillians freilassen.

Musik abspielen
Wenn du das Bonus-Spiel "Extra Vision: Balue's Tower" geschafft hast,
offnet sich diese fesche Music-Box.

Weg mit dem Laub
Driicke I'EM und IGEM im Titelbild, um die Blatter vom Bildschirm

wegzublasen.

Feuerwerk

Beende den Extra-Visions-Level und sammle dabei alle Edelsteine (150) ein.
Wahrend der Sequenz, in der Lephise und Klonoa der Music-Box lauschen,
wird der Himmel sich dunkel verfarben und du darfst ein Feuerwerk, das
verschiedene Items und Charaktere aus dem Spiel darstellt, bewundern.

Kula World

Cheats

Gib diese Codes wahrend des Spiels (nicht pausiert) ein.
Unverwundbarkeit: =», § , INH, IEEN, IEXH. @, ®, @.

30000 Punkte: @, 1, §, IEEL, IEEH, ©®, Q. &.

Level beenden (weiter mit Bonus-Level): @, 1, ®, IR, IEH, IEN,
@, & (in jedem normalen Level).

Power Pill: = @, I, ©, IR, ©, ®, ®.

Extra-Zeit (Time-Trial-Modus): ©, XN, ®, ®, ©, . &, §.
Beachte: Das klappt nur einmal pro Level.

Karierter Hintergrund: lll, ©, <= = ¥ <= IEEA A (in jedem
normalen Level).

Motion Blur (Bonus-Level): =, ©, @, IXH, ®, ®, ®, @ (in jedem

Bonus-Level).
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Spyro 3 - Year of the Dragon
Hier ein paar Tipps, die dem lila Drachen und seinen Kumpels sicher
weiterhelfen werden.

Alles abfackeln

Versuche von Anfang an, alle Blumentépfe, Kakteen, Piranha-Schilder
etc. mit deinem Feueratem zu bearbeiten. Das gibt eine Menge
Kénnerpunkte. Auch durch das Aufstellen eines neuen Streckenrekords
mit dem Skateboard kannst du dir Konnerpunkte verdienen.

Drachenfutter

In jeder Welt laufen dir immer wieder mal kleine Viecher vor der Nase
rum (Schafe, Enten, Frosche, Hasen). Mach ihnen Feuer unterm Hintern
und sie werden sich in Nahrung fiir Sparx verwandeln und damit deine
Gesundheit in die Hohe treiben. Jedes zehnte abgefackelte Wesen
bedeutet ein Extra-Leben, vorausgesetzt, Sparx' Gesundheit ist auf dem
goldenen Level.

Konnerpunkte

Um die Super-Bonuswelt betreten zu kénnen, bendtigst du samtliche
Kénnerpunkte. In fast jeder Welt gibt es davon ein oder zwei. An
folgenden Stellen kannst du Kénnerpunkte verdienen:

Welt Aktion

Villa Sonne Fackle alle Baume ab
Skateboard-Streckenrekord |

Schmelzkrater Im Supersprint gegen die Mauer
Muschelstrand Fang das verriickte Huhn
Eisspitze Gleite zum Sockel

Zaubertirme Skateboard-Streckenrekord Il
Spukende Sumpfe Zerstore alle Piranha-Schilder
Byrds Stiitzpunkt Wirf Bomben auf die Erdménnchen
Frostaltar Schlage den Yeti in zwei Runden
Verlorene Flotte Skateboard-Rekordzeit
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Bentleys AuBenposten  StoRe die Kiste von der Klippe

Spukende Gruft Schwimm in die dunkle Offnung
Dino-Minen Verhau die Seepferdchen
Verhau den geheimen Dino .

Agent 9s Labor Sprenge alle Palmen
Bezaubernder Grat Checke den unméglichen Turm

WCW Backstage Assault

Spiel dich durch die komplette Saison und erfiille die unten stehenden
Bedingungen, um den entsprechenden Wrestler freizuschalten.

3 Count Team freischalten
Um die drei Wrestler dieses Teams freizuschalten, musst du im TV-
Media Center deinen Gegner mit einem TV k.o. schlagen.

Kronik (Brian Adams und Bryan Clark) freischalten
Zinde deinen Gegner bei einem Match im Block an, um die beiden
Mitglieder von Kronik (Brian Adams und Bryan Clark) freizuschalten.

La Parka freischalten
Um La Parka freizuschalten, musst du deinen Gegner mit einem Stiick
Stahl in der Truck-Area verpriigeln.

Medusa freischalten
Lass einen Kampf in der Damentoilette wahrend eines Hardcore-
Matches steigen.

Mike Awesome freischalten
“ Wirf deinen Widersacher (ber eine Couch oder einen Tisch, wahrend du
dir in der geheimen Arena des Block-Levels einen Kampf lieferst.

Lance Storm, Mike Awesome, Lt. Loco, Doug Dillinger freischalten
Beende die komplette Hardcore-Challenge auf dem einfachen
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Schwierigkeitsgrad, um diese Extra-Wrestler zu bekommen.

Media-Center

Diesen Bonusbereich schaltest du folgendermafen frei: Gewinne den
Hardcore-Titel und bestreitet dann wéhrend des laufenden Turniers ein
Match im Media-Center. Hast du dieses Kriterium erftillt, wird das neue
Kampfgebiet freigeschaltet.

Parkhaus

Gewinne den Hardcore- sowie den US-Titel. Beginne dann das World
Heavyweight-Turnier, bei dem du unter anderem ein Match im Parkhaus
bestreitest. Sobald dort ein Kampf stattgefunden hat, steht dir dieses
neue Areal auch in allen anderen Spielmodi zur Verfigung.
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